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DUCACI CORSE e l'unico manubrio che ti farà sa:-re su Ha mote de! cuore, là 
numero uno, campione de j mondo.,. 

Collegati ai tuo PC o a^a tua Console P5X t impugna DUCATI CORSE! 
Ti sentirai in pista con ! effetto vibrazione, il controllo direzionale, leva freno, 
4 tasti direzione e 11 tasta funzione... Bell'emozione tener testa alia moto 
proprie come se fossi ars sella. 
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sondaggi, forum, recensioni dei lettori, lettere 
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D onne e rotori, gioie e do lori 


ili 


e siete tra le migliaia e migliaia e migliaia di elivoJatofi appassionati che il mese scorso 
hanno installato II gioco in regalo di PCZeta avidi di azioni alta Tuono Blu . sarete certa- 
| naente tra le migliaia e migliaia e migliaia di etivolaton che hanno scoperto delusi che l'al- 
trtmenti bellissimo eldtfone non funzionava. Cosa è accaduto? Una sciocchezza tanto sem¬ 
plice quanto fatale, (inserimentodel manuale in tonnato PDF nel CD, avvenuto ahinoi aiutò™ 
momento, ha compromesso l'equilibrio dello stesso, rendendolo irriconoscibile al programma nei 
momento in cui questo effettua fi controllo di presenza del CO nel CD-ROM, Risultato, un ottimo sot¬ 
tobicchiere con il lago di PCZeta, ma un gioco inutilizzabile... Per farci perdonare abbiamo quindi 
deciso di ripubblicarlo senza sovrapprezzo nel numero di questo mese Insieme al nostro nuovo gioco. 
Rage of Mages l Che dire? Ci copriamo il capo di cenere! Come unica attenuante possiamo solo ripor 
tare che quasi tutti i titoli budget in circolazione presentano manuali in formato PDF torniti con il CD 
senza che ciò provochi problemi, ma naturalmente questo non cl giustifica. Possiamo solo promettere 
che d'ora in avanti ci staremo più attento 


Urto degli scopi df un editoriale dovrebbe anche essere quello di fare un po’ il punto della situazione 
del mercato, soprattutto eoo un nuovo anno che ci aspetta Questa volta, oerò, abbiamo deciso di 
dedicare tutto il nostro numero al "futuro" e alle“profezie" (più o meno azzeccate, come vedremo). 
Siamo nel 2001, una dato, volenti o nolenti, fatidica; è cosi valsa la pena fermarsi a riflettere, guar 
eterei avanti, Indietro e intorno, prima di ricominciare a passo spedito, E' sialo un viaggio durante il 
quale abbiamo considerato e riconsiderato molte cose, e speriamo di avere dato anche a voi un do di 
materiale grazie al quale riflettere un po' sul nostro peculiare hobby ■ m quel modo piacevole e rilas¬ 
sante che dedichiamo alle cose che ci piacciono di où, naturalmente! 


Nel frattempo, questo numero vi propone il meglio tre gli ultimi titoli usciti nel 2000; Project IGfe 
Codemm Htìnm rilanciano N marchio Eidos meglio delamrriragfe Lara Croft (una mezza delusio¬ 
ne comunque annunciata). Colin McRae 2 si propone come il megfo tra i giochi di guida attualmente 
in circolazione mentre Giants evita abilmente ai andare testo a testa contro Sacrifìce dimostrandosi 
un gioco originale nel proprio genere tgti sparatutto, laddove il capolavoro della Stuny ha in parte nde- 
fmito i giochi di strategia). Crmon Stee Soperme, infine, coronano un mese davvero molto 
buono, non solo grazie alla consueto ricorrenza del Natale?" 


Anche PCZete. in ogni caso; «guarda al 2001. Il nuovo anno carierà diverse novità in casa VIT, tutte, ve 
lo assicuriamo, molta positive, intento vi rinnoviamo l'appuntamento sul sito wvmtewieteogìocttoto 
dove troverete recensioni indipendenti rispetto alla riviste (òffa potranno darvi una sorta dr ‘seconda 
opinane" assolutamente gratuita'!!, forum, news. classiche e tetto quanto fa “informazione in tempo 
reale". E anche per questo mm lo sforzo creativo dell'editoriale è finito! Alla prossima! 


Vincenzo Berefta 
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Nel CO .illriate nlln rivista, altra 
ai damo del giochi dal momento 
troverete una marea di Utilities e 
di patch per t vostri programmi o per 
Il vostre computer. Oltre a numerosi 
agglantamortll per I programmi efee avola 
Installati sul v nitro h.inl disk, come tulli 1 mesi, 

Inon perdere il gioco i (Fregalo! 
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SIIMMAItllI 

PC 


IL VADEMECUM DI PCZETA 

I redattori di PGZeta ricevono dagli sviluppatori le copie del 
giochi da recensire, copie che non sempre sono corredate da 
scatola e manuali, ma che sono considerate definitive dagli 
sviluppatori stessi. 

Un redattore di PCZeta prova II gioco a tondo prima di scrivere 
la recensione anche se, spesso, tempi redazionali stretti pos¬ 
sono Impedire al recensore di finire il gioco nei tempi previsti. 
Ciononostante una recensione presente su queste pagine è 
sempre accurata e basata su impressioni dirette di gioco. 
Materiale che non consideriamo definitivo o meritevole di una 
recensione viene utilizzato per scrivere anteprime, posticipan¬ 
do la recensione del titolo in questiona 

LA RECENSIONE 

IL TESTO 

I testo è sezione più importante della recensione, l'ambiente 
in cui fi recensore sviscera le caratteristiche salienti del gioco 
e le sensazioni che il titolo in questione è In grado di procura¬ 
re. Nel testo troverete i motivi che dovrebbero spingervi a con¬ 
siderare o meno l’acquisto del gioco, commenti sulla realizza¬ 
zione tecnica e tutto quanto sia necessario dire, per dare un 
panorama a 360° del gioco In esama 

IL COMMENTI ^ 

II commento è II giudizio finale che il recensore esprime a 
proposito del gioco. E' in questo spazio che vengono fatte le 
ultime considerazioni, che vengono riassunte le caratteristiche 
salienti del gioco e vengono ripresi pregi e difetti dello stesso. 

IL VOTO 

Il voto riassume le prime due voci, ma non può mai sostituirle, 
li voto è il risultato ponderato di migliaia di caratteri scritti 
con lo scopo di descrivere di un gioco pregi e difetti e non va 
considerato un parametro assoluto di valutazione. 


LA LEGENDA DEI VOTI 

iì redattore di PCZeta da un voto basandosi su questa 
scala dì valori e sui commento che li accompagna. 
Ciononostante non ci si deve vergognare di gradire un 
gioco che ha preso 60 t cosi come non si deve correre 
ad acquistare un titolo che ha avuto 90, Ognuno, leg¬ 
gendo la recensione, potrà capire se il gioco in que¬ 
stione può comunque risultare interessante nonostante 
le sue pecche o se, pur avendo ricevuto un voto eleva¬ 
to, il gioco non può essere preso in considerazione in 
quanto non rispondente ai propri gusti, 

IH 

La perfezione. Come noto, mn è di questo mondo. 

9009 

Non d sono dubbi: un gioco eccezionale, un capolavoro 
di quelli che si vedono raramente. Questo gioco è da 
comprare a occhi chiusi, a patto che vi piaccia il genere. 

1089 

Un gioco ottimo. Non un capolavoro assoluto, ma un titolo 
consigliabile per le sue grandissime qualità. Un gioco che 
fascia il segno e viene ricordato con piacere per molto tempo. 

70 71 

Un gioco realizzato in maniera egregia, ma lontano dall'essere 
considerato un classica Si piazza al piani alti della classifica 
del suo genere, senza però brillare por originalità. 

0089 

Un gioco che può essere anche realizzato tecnicamente 
bene, ma che a livello di concezione mostra alcune lacune 
che ne minano il divertimento e la giocabilità. 

50-59 

Un gioco che non riesce a raggiungere fa sufficienza piena, 
a causa di problemi di giocabilità e di concetto. 

Non è divertente, non propone grosse sfide; un titolo che 
non riesce a elevarsi dal marasma presente sugli scaffali 
dei negozi in nessuna maniera. 

40-49 

C p è poco da salvare in un gioco che prende un voto come 
questo. Forse giusto un'idea, un concetto che però è stato 
realizzato in maniera assolutamente inadeguata, oppure 
una caratteristica innovativa in un mare di banalità, 

30-39 

Niente da salvare, niente che possa mìnimamente interessare 
anche il più grande appassionato cultore del trash. 

M 7 

Un costoso sottobicchiere argentato da esibire come massima 
espressione del proprio ego. Il foro in mezzo lo rende poco 
adatto pure a questo, 

1019 | 

Un costosissimo freesbee. 

Non lo vorremmo In casa nemmeno gratis. 
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POTETE MANCAR! 
IE VOSTRI MAH A 


Bevi, bravi, bravissimi Biavi tutti 
quelli che hanno deciso di votare 
l'Alessandro "Giorno" Gon nelle 
uh ime elezioni Europee. Dall'alta 
del suo Incipiente vegetariana imo 

I aretino postatolo sia (sfilando di 
effettuare una vera e propria rivo¬ 
luzione alimentare e non solo. E 

ben lui intatti la metile che vuol 

_ « 

dare libero slogo alle sperimenta¬ 
zioni ni espettorali Beneficamene 
modificali. E ben tur che vuole tra¬ 
mutare la vostra b> slecca m una 
rapa rossa, Si gustosa ma cosi dif¬ 
ficile da coniugare con la salsa 
Barbecue. 

Pure le mozzare He di bufala ci 
vuole levare! Via il latte veto, a che 
serve, meglio basare la produzione 
dei delizioso formaggio su non 
ben idenlicate quantità di lecitina 
di soia in polvere. 

Terrificante, immagino già la taccia 
sconvolte di Gianluca “1131006" 
Loggia dopo aver assaggiato tali 
prelibatezze 

Meno male che in redazione pen¬ 
siono quelli che preferiscono una 
prelibata fiorentina, una fagliala di 
manzo latta come si deve, il legato 
M'odio» vicino di casa 
Protestate. Fatelo subito Temale 
una procedura di 'impicmenC che 
abbiamo visto il pelato aretino far 
cose strane con i Wurstel vegetali 
(contenuti perallro incùnlezroni in 
pura renna caucasica). Lindi rizzo è 

II solilo zaia studio vii coro 
E. maialate, dunque, che ci la serri 
pre un grande piacere 

Molti dei folli che firmano questa 
rivista li trovate, Indire, su Usenet, 
il newsgroup di rPerimento si 
chiama il.lan studio-vii. Non vi 
impressionate se sarete accolli con 
gli insulti: è la regola. Solo chi 
resisi® saprà godete delta comu- 
r tà virtuale più folle e fuori di 
Cesia (Alalia, Se vi piace invece 
lare conversazione, parlare, ins&m- 
irta chattare, lanciatovi immedi ata¬ 
mani® sui canale Izeta, che trovale 
sul pariormante server 
ircne136.com. 

Saludos, am gos ! 


Il FUTURO V liti 

It futuro avanza Nel banale senso 
che ce n'è troppo, e mi piarareb 
be convertirle] in gettoni di palis¬ 
sandro piu che m rughe sulla mia 
nuova fantastica pelle Un taluno 
(aneddoto "A Mura" ini inglese) 
che travi in ogni dove nelle vetn • 
ne. dentro al bistrò, nei contessila 
naii insonorizzali e pure a Isemia, 
m Piazza dei Martìri di Bevitore, 
angolo Sunset Boulevard Un lutu 
ro cb& si nasconde in lerminl 
vacui, cnphci e capziosi quali 
H cansoaalrvte™', "capzioso'. 
“rogito”,“metìstranr, “matita". Lo 
riconosci giusto per i! fatta di non 
riconoscerlo mica neh, -perché 
c'ha in dotazione mille e una tac¬ 
cia • e un'aura ancora toh - un 
po' come, per rendere più agevole 
la capienza del concetto, una per 
sena che teoricamente avesse 
mille e una faccia - ma pure 
un'aura ancora toh - e che le 
cambiasse tutte a sua discrezione, 
tanto per rompere le palle a me, 
che certo non sono rultimo degli 
stupirti (sono il primo? No 
Marterna non raccolga), 

Amid miei, per una volta il 
Gizmertino-Oppy Ciappy vostro vi 
esorta a prendervi delle responso - 
bt ità in Puntile grazie! Pure le mie 
vati, che tanto ormai siete in 
pied- Noi tutti stiamo infatti per 
entrane nelle calde rosee a umide 
membra deli impareggiaMa dispa¬ 
ri anno 2001 - qual portento* Il 
Licia Maglietta degli anni! - e 
ancora non ce ne rendiamo nep¬ 
pure Danto, Senza accorgercene 
abbiamo titillato per corti questo 
imminente passaggio di millennio 
senza peto esser riusciti mai a 
largii raggiungere l'organigramma 
{(Sfatti non lo si è mai «sto con i 

H jazz non è morto. 


piedi inirarotati). Ora siamo al cli¬ 
max, e rischiamo di sottovalutare 
questo preciso momento storico. 
Ed e lo stesso errore che fece 
queir immaturo dei Pietro Mtoca. 
quindi stiamoci accorti, C'è chi 
afferma die neri nuovo millennio 
siamo entrati già nel primo gen¬ 
naio dei 2000. C'è chi dice che 
l'amore oggi e <n trasformazione, 
e infine chi sostiene che nel mil 
lem» che verrà vi penetreremo il 
primo gennaio dell'anno prossimo 
venturo a ventre in sé. Bah, io 
credo che la verità stia in mezzo, 
come in una situazione di scamhì- 
smo tra massimi sistemi, e che 
siamo entrati to un intonso b tocco 
da 1000 anni i000 già intorno 
allo scorso primo luglio. Il due al 
massimo, ma non II ire perchè ero 
in dialisi. D'altronde come deeme 
di anni te dicevano ( latini (ho 
ancora una vetta fatto I classico): 
In rnedias ras vini, varilas virtù 
sque a go-ga stani. Bravi certo i 
nostri tiravi latini, ma a me non 
fraga granché di tutto questo: sarè 
mica stronzo? Ld sono daif’07 Fu 
intatti in quell’anno che realizzai 
quanto ogni natacene sia pura¬ 
mente statistica e convenzionale, 
e il festeggiare questi gai passaggi 
di anno, fra spumante aF "metodo 
ctiarmaf. zampone di soia. ISO 
tranegencc esriuff mova per 
famiglie certo non ci rende 
migliori e non ci impedisce di 
morire. Anzi! Per fortuna la morte, 
proprio lei cari i miei vento lettori - 
ana diciannove in questo preciso 
momento tona preca) - continua a 
essere l'unica Immutàbile certezza 
delle vostre vite perse a insiste 
patch, a sporcare specchi e a 
mandare patinate lettere di mal 
contento su questa mbrìchelà che 


Mo certamente emana un odore terribile. 
Frank Zappo 


Ho smesso dì credere a Babbo Natale 
quando avevo 6 anni. 
Mamma mi portò a vederlo ai grondi magazzini 

e luì mi chiese l'autografo, 
Sfliirley Tempie 



tanfo ha dato alta vostra corrette 
crescila, E che su questa rubri - 
Ghette mai pubblicherò. Una morte 
che è te fine i tutta it tetto e il 
brutto, canto te campanella tieiLul- 
(imo giorno dall'ultimo anno scoia¬ 
ste {teli 1 umanità. Finiscono le 
interrogazioni è sapeva, finisce 
l'alito pesante del docente di tisica 
Biiassi Gioìdano (già vedova 
Longobardi), ma finite pure di toc¬ 
carvi dolcemente col vostro com¬ 
pagno più débole di carattere, 
dopo averto nonnizzato si, ma con 
vinte Tenerezza al muschio, un pò 
come Carmelo a Claudia in Mery 
Per Sèmpre, o come Pietro 
Tari conti a Ride Moranis monche 
fitek Morante alte moglie di Salvo) 
nella vita reale. La morte arriva sui 
lacchi a spillo e con fa faccia di 
Gabriele La feria, v chiude g r i 
occhi e vi porta wa con sé nel 
Nulte de La Stona infinita, nella 


tetra ti! mezzo dei quinto speciale 
di Dytan Oog CMefWflifeie'l, ralla 
sorniona fossetta de! manto di 
quelfadanibite faccia da schiaffi 
del Tony Eirarelli ihuonanlma . ,) r 
a Isunua, e forastico tra le torride 
cosce del Gangurorto. di un 
Muppei a caso oppure, a scelta, di 
Natàsha Stelanenko. 

Ma per fortuna non lutti rientriamo 
in questo decreta. Ana. quest'au- 
m regola vaie solo per toro, 
maledetti sbirri, e no* due ci tiria¬ 
mo fuori, amore. Si, parlo proprio 
con te, pulcino, lo e te, tenero 
indivìdue tenore, siamo diversi do 
tutta questa marmaglia che i noti ¬ 
ziari del pomeriggio spacci ano per 
“genere umano*, ma che dovrei • 
be etere te dimissioni da umanità 
tue et none (ah. poi ero in sezione 
sperimentate, quella dei secchioni) 
[c ero pure h, vsé te conseguenze 
dell'educazione rransgeruca? 
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i o*f tifino liaill □ Mike Gaffane e ricordo Id negli ormati dell'nniweriilu fa Towiiofa [Moiciwi} |Mf over coniai®, 
md balano 199S, $ verbo "corner e". Tuttavia 'molli studiosi r ilwgor» thè vasi ni nodo egli é mete Houli» im un azione 
dv W fra itale «WP nomalo t rodi lik EH la (ratta del rotti g}, fottìi Hi UOptrfa ilfl il ttallB MIO Moki M» 0 faano 
4» sopì alluno Midi, piopiio p«fae il nata ai la 1 1 todilkorla era propria il tino ulrnno dell'a alano itene, qutefa inumi 
Uefa Bile prima delio IM itOpattà- Indir* -rancare “tiMliare". e da iefopre una taaiiane e Rifili tifa {lai libata da Lini»® 
taso "faulólàgita Wù a lineilo punì e, ilando al dubbio levro ripotlo, c'è para da dtiefanj mt Urne? abbia falla a 
■w» i'apgf itifo *ìwldogi(a' i por w mTmìoho fa sfrìtte fa un d» «nate i«n wo stola coniato Per IotTum ipe 
sta ifa-srnlifl e posterióre d It95, se na sarebbe lecita dubitale calibe di àio. £ mvtttt Itolo il (donneilo Minivi 


IH& non è mono. 
Sto solo cercando un parcheggio. 

Wacdy Alien 


% j i?.). Starno quindi rato io e la. 

- af massimo uri nano, ma sotto al 
flMtTD e cinque nati! E per noi 
fWJo proprio noi altri due e non 
àffiì Sue. ma me e le solo, mia 
: : ::la rosa purpurea ir plastica 
xmmata che mi sfai leggendo In 
ireste preciso attimo. E betiissi- 
tutto ciò: siamo nudi afolxae- 
: 5!.s e fuon i senzatetto. Sappi 
“.maio leggente, che questa rasa 
x’ma solo nella tua copia, le io 
j . : E-. è teste di Walter Chiari. E 
: esco a comprare un blocco di 
i”e rvsU-e copte per ranhpntere il 
■ "j j l'unisono, per darmi cosi 
■ 3 ; :i?, toma da sentire mi si 
conviene Giuro che non ti sto 
: 3-penda per il, som il tarmine 
. - :c torte, naso Ann. t voglio 
, - cere che levati 1 No piraoto, noi 
:_e ^on possiamo morire, nem- 
~e _ : s? lo vogliamo. (Stringimi), 

; a ora prova a ingerire del mais 
:■ joc e ad avvolgerti in una 
:certa elettrica Non perirai per il 
-gelose e ff e tto popcorn, come 
ti^rebt» essere da manuale 


Costruisciti una celia frigoniera 
abusiva e ohiudriio dentro come 
rEleoncf^ Giorgi In Grand Hotel 
Ertatela; oppure metti le dita nella 
presa delia corrente come il neo¬ 
nato te . adn Di Saponette, provo¬ 
ca il Joe 'Nicky Santoro" Peso di 
Casinò o. a scalta, il Pietru 
Taricene di Quarto Potile, inai 
tatto? Bene, allora ti sarai accorto 
che non ssi morto. Anche se nutro 
dei seri du&bi che tu abbia com¬ 
piuto davvero il tutto E questo 
perche ho poca hrkicia nette istttu 
;imi, nel miD dermaiDlogo e ne. 
Pirik Rcyd dei dopo-Watsrs 
Comunque tranquillo, PC-Zeia 
credo arrivi anche all’Inferno. Ed è 
proprio perché sono giustappunto 
tornato da un weekend pernio in 
quelle lande li (si era io. Il Sabich 
e Toso Carato}, che di previsioni 
per Canno dia verrà ne posso fare 
a tesa. E te ne sparo subito una 
chic e shock, mi suiciderò li pros¬ 
simo 20 Marzo (mio onomastico) 
gettandomi sul binari elettrificati 
della linea rossa risila metro di 


Milano, Fermata Lampupnano Di 
pomeriggio credo. Ale 15 o giu di 
fi TI aspetta numerosa, dolce let¬ 
tere. E se vedo anche una soia 
lacrime scendere dai *ld: qcdN 
giuro che li massacro di tenerez¬ 
ze, scemano! Fausto Leali, ne?la 


sanremese 'Perché" (di A. Baldi 
G BtgazzL M. Mattone), cantava 
l'anno nuovo stava li con te fac¬ 
cia da killer i l'aorta vecchio si 
senti come mille anni fa / e mori 
senza capire quel dolore che cos’è 
/ quella ruvida lenta che te vite ha 
dentro sé / nella tavola Infinita dei 
peithè". 

Che dire* Beh. una soia cosa, 
Faustino: occio ma vai un pochi¬ 
no a spasso, vah! 

Buon Natale '99 e letico Anno 97. 

P.fi. per I più piccini ise ca rie 
sono}: Ah bambini, v hanno awer- 
lito vero che Babbo Natale e ia 
Befana im esistono, e che fanno 
tulio mamma é papà per poi ricat¬ 
tarvi durante l'anno e andarsene 
tranquilli e beati nei club scambi¬ 
sti. con voi parcheggiai da vanti 
alla replica notturna di Bigodini e 
imboniti di succhi di fruita corretti 
ai bromuro? 

Ah dimenticavo: siete stati adotta¬ 
ti. Tutti 

Alessandro ‘Gizmo” Bori 


CARO BABBO NATALI... 

Semplicemente superiore Gfemc, 
gasalo come la Pepisi per la novel¬ 
la paterne si guida tanni & anni di 
simulatori t* guida - Arcade ovvia¬ 
mente - non sono andati certo 
sprecati!) ho avuto la fantastica [o 
balzana, dipende dai punii di vista) 
idea di sottoporti una missiva tre¬ 
sca fresca che vuote contrapporsi 
alte ormai irmumBrenli lettere 
infettila di proteste, mugugni! e 
tementi. Sono piuttosto sorpreso 
che negli ultimi mesi te stragrande 
maggioranza della tettare pubbli¬ 
cate avessero come unico scopo 
protestare coniro qualcosa: una 
plorala parte di critica credo sta 
giusta ma una lettera di rate pro¬ 
testa {anche se costruttiva) diventa 
stoppo^ e indigena, lo leggo 
PCZETA da circa 3 anni e nono¬ 
stante i van cambiamenti subiti la 
trovo ancora la migliore dei setto¬ 
re, Certo, alcuni articoli che mi 
garbavano un bei po' non ci sor» 
più, ad Agosto mi è toccato legge 
re un’altra riviste sotto l'ombrello- 
ne perchè il numero doppio me 


Oggi giorno il crimine perfetto è Tenere preso 
e vendere la propria storia alla TV. 

A t ed E. Newmoa 



Fatili lama (he qwli d>e d appaierà [«la i anfai IO Onake sana HI r rotto fai IutIikeì sfniìt vile propria, fai MMi lp*<- 
dfafi pél a Ilo fa le naidiklc. In renila è la fagli ambirti ri di giaco (hi, tHHifa in» ipedf di prilli a fi bufa 

ned, lenirà? l«npi e ipeii darfa (an l'idea di un mosMmfnro (tnti-giN a fintali il» da parte dde "nrnnanifllf ", Quelle 
dine lana s-nfa degli iqwrd delle ir terni rioni nelt'anagcaen coaliftHFltì fallo HouaiiÉta ilo sia, ed t nudewii landa t 
fanl^teHl faa ìli rfinamiimd fa quHTa teiio por \o por un dolo in lei vallo di lempa e pei un ben determinala cordine sfo¬ 
llate. Iomnpoi^ io polenja il nimica e lo cruftoiìfra, ranlre ut allò J4M1-foottetOtli. f wi tùmiiti Infittì piotando. 
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Anele io ero contrario al l'aborto, 
ma poi Tho sposato. 

Maurizio Sangalli 



tttabriuig l'aHlnnarb d#lla morta del nitrite Fausto Matiodrloiklt Ribaltò, 
itQmparia euutanirfilf tietonfertsfdiilwh* anni, qitorwitomdnientodiit me ut 
iHrtcefllotòciolta ginrri fa, le iti unito hlento quello donatici qui. Non mal 
lauto tb* lai è itompar» IflKiandflla Mente rii* me dw noi eririfforao la ino 
maria loi ciondola fola. Tali non od sento 4 maria,, no di intorno. 


fera ccducdato tutto la seconda 
settimana di Luglio, irti sono cose 
che passano in seconda piano se 
ogni volta ette finisco di leggerne 
una copia non vedo l'ita che esce 
Quella (tei mese successivo. Ogni 
tanto leggo altre riviste, ma ccm'è 
come non è, tomo sempre a 
PCZeta. Visio, la mia frecciatone 
l'ha tirala, ma non ci faccio un 
Infinito paoegirlco (cario vedi 
anche a) liceo scientifico non si 
scherza un c„..o!) e canto*) subito 
argomenta, in questa lettera vorrei 
sottoporti; due quesrti che mi 
oscurano la mente, anche se cr 
girerò un po' intona per tirare 
funga; P) u magari farri partecipe 
deli mìo "Collaieral lhinking\ Ho 
molta appresto i giochi completi 
che avete allegato agli ottimi 
numeri, soprattutto Apache Havvc, 
anche se non riesco a giocarci 


poiché durante il debug dopo i 
titoli di testa l'infame afferma 
Innocentemente di non riuscire a 
iravare il CD del giocò II bello che 
al primo avvio il gioco-ha passato 
3 minuti a leggerlo per impostare 
fa grafica e i totali li fa apparire ad 
ogni avvio. Tu che sei onnisciente 
per definizione o .gl peggio hai la 
possibilità di chiedere aiuto ari uno 
dei tento redattori della riviste, non 
è che conosci il motiva, o addirit¬ 
tura il rimedio per questo barbina 
situazione 7 Sono forse vittima di 
quello strano teramano per cui 
più un gioco to interessa maggiori 
sono le probabilità che un errerà 
stupido (anche la stupidità tfed'sr- 
rorà è direttamente proporzionale 
al grado d« Interesse! non lo Pacete 
girare sul tuo computer? Credevo 
■che unt esi avesse toccato li fondu 
non riuscendo a ÉsOngufira la mia 


Voodoo da una Voodoo Ru$h 
nonostante i driver nuovi fiam¬ 
manti scaricati pochi minuti prima 
Pan sito 3Dh. ma lì una patch riu¬ 
scì dove te mie imprecazioni falli" 
rane. In queste caso anche la 
patch allegata non fa cambiare 
nulla! 

Va beh, non mi dispero, confido; 
nella redazione di PCZeta e ingan¬ 
no l'attesa spezzando vile poJigo ■ 
(vali a Sokfier Ot Fortune Non è 
rame tarlo con elicottero ria milio¬ 
ni di dollari ma, in fondo, è diver¬ 
tente io stesso 

Ultimamente [e passo al secondo 
quesito) mi sono avvicinato ai 
Giochi di Ruote e mi sio impmto 
ctwido con Sstìur '$ Gate (medito 
già l'acquisto del secondo capito¬ 
lo, tanto mi piace!) Méntre sono 
già in trattala con un mio amira 
per accaparrarmi Jormeni in cam¬ 
bio dr Requiem, non riesca pero, a 
trovare in nessun modo uno qual 
siasi dei caprioli delia saga du Eyv 
ùfBetìOkier. Mi ricordo di quando 
mi divertivo con Bufate Bobbte sul 
Commodoté 64 (bei tempi quelli 
delia mia infanzia!) e sbirciando 
sui giornale dì mio cugino la 
recensione del secondo episodio 
rimasi stupito da quanto hello 
potesse essere un gtoco per PC. 
Ora però che ho l'età per giocarci 
non riesco più a trovante nemmé¬ 
no un capitolo Mi sa che la teoria 
sopra enunciata sta per raggiun¬ 
gere lo stato dì teorema. Oh, 
Giamo. indicami te strada da 
seguire per poter trovare questo 
giochi' Almeno dimmi se posso 
sperare di trovarli o rtevD rimiro 
vedi dalla mia memoria 
Conlkto in una tea risposta tele 
malica (quella dallo rivista m» 
sembra veramente troppo), quindi 
mi inchino alla tua persona e 
prendo congedo. 

Tuo limite servo. 

Certe Cor betta, 

Cadettm tu mi chiedi numi su m 
CD-Efom che proprio non ti forvia 
non ti. m v to som qui. un po' 
madre & un po' peripatetica, 
appunto per ascoltate S tuo giusto 
sfogo, parche ne hai ben dónde. 


La cosa curiosa è veder» come 
tutta Questa tua rabbia (moda 
verso questo invero benissimo 
mondo, nasca in realtà da m 
ftamtendirnenie beilo e buono, 
porche guai? che appare a te 
come un inghippo, una travata ai 
tuo senso di autostima, è in realtà 
t autentico scopo del gioco, ovvero 
render» funzionante il programma 
e quindi riuscire ad acceder¬ 
li prodotto luéco in questione ti 
vnm con dei titoli di festa vera¬ 
mente accattimi! fio tisi ammes¬ 
so tu stesso), lasciandoti solo non 
appena Questi sono terminati, 
nudo e con un pemepsbiie sposo 
di vuoto net tuo Es Un pò ' come 
faceva Myst sei anni fa e come 
fece la [inserire tfui generico nome 
di ragazza che vi ha fatto soffrire} 
a me set mesi orscno. ma in ver- 
sione meta-game. Sedotti e bido¬ 
nati da un YtdmjlocQ, ovvero if 
ormo esempio dì realtà virtuale 
che si ìntrotacchia davvero con 
quoti# contingente Dove finisce if 
videogame e inizia la vita? li pro¬ 
blema (riflessivo) che ha >i CD a 
partire, prosegue naturalmente nei 
tw quotidiane evolvendosi nel 
prubi&rm {attivo) che hai TU a fa* 
partire l’oggetto CD. Tue a CO. 
Stessi problemi, Una faccia una 
razza hi casa mi casa Quindi, 


anche ti siitogiZmo più tirato via 
concluderebbe che hi e il CD siete 
perfettamente compatibili e inter- 
scambiabili 

Hai t'ardtre é sostenere il centra 
rio? Beh dai cerca di infilarti mi 
drive, tm riesci a calzarlo? Be.h, 
non è una valida prova che tu sia 
diverso da un CD, m probaùfi- 
ments questo conflitto avviene 
perche è if drive a non essere per- 
fefàrrmte limscainbiabtìe con fa 
dònna delti tua vita. Ma se tu se r 
un uomo e sei uguale a un disco 
argenteo, per proprietà transitiva 
noi tutti uomini, siamo oggetti CD, 
E non riuscendo a calzare li tuo 
drive fm qualsivoglia senso) 
dovremmo ripiegare sulle lue 
ragazze?No, nonio trovo panetto 
Anche perché à ormai troppo 
tanti', e li CD di prima, che a Que¬ 
sto punto ha preso coscienza di sé 
stesso, è appena zompato addos- 
so aiti tua tei, ette sembra gradir¬ 
lo, ma $do perchè ter scambi# per 
te. Come farle riconoscere la diffe¬ 
renza? Beh, tu hai j/n DNA e lui un 
nmm sortale, entrambi avete 
una memoria 0 tutti 6 due vi gua¬ 
stereste se vi cadesse addosso un 
cubo di porfido di 780 metti cubi 
Rassegnati dunque siete ìndistio 
guiditi e pentia$ltcL Ma mto che 
lui, al contrario tuo. non mi ha mai 



TRATTASI DI CORRIGE 
ERRATA 


Sul numero scorso, per problemi di carattere logistico* 
esulate, sono scomparsi dalla versione cartacea della I- 
MaII i link consigliati che risultavano alimi vigenti nel- 
l'edizione su documento etettrnnlco della stessa medesi¬ 
ma In $4, spedita In redi nottetempo da me medesime in 
me. Per dovere di cronaca e diritto di replica li riportiamo 
qui di seguilo; 

Sito uff telate del Gaustslle: www.baustelleJt 
Sito di Debrt torta bra, fanzine italica di Zappa: 
membofs. tri p od. «mV-marnilo |ambo/ 

Sito ufficiale della famiglia Zappa: www, za iijra.com 
Sito ufficiale di Captalo Seeftieart wwWibeefheari.com 
Sito ufficiale di Tbe Turtles: www.tlietiirdes.com 



il dubbio più serio gettalo sull'autenticità 
dei miracoli biblici è II (atto che la maggioranza 
dei loro testimoni etano pescatori, 

Arthur linsteod 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
































http://wvw.oldgamesitalia.net/ RUBRICHE PC 


Tanto più thè k DC, in (aito di ministri, 
non ha molto da scegliere: esso si muove soltanto 
tra i capi storici e ì capi d^mpolaiione. 
In qualche taso c'è il cumulo. 

Fèrtebracdi 



scrr/to assurta tetterà, to sì ette 
-esco a dhomm/ìf Quindi ti con- 
stgfà (fi dirottare su dime tutto le 
voghe Approfitta dei momento 
la noi) sarò motto diverso da lei. 
te rassicuro, gattono. Stasera hai 
pseù frodai, sai? 

'fa ss, snobbando come solo tu 
sai tare Questa mia carinissima 
isponibiiità (cane di un etera!}, 
-■vuoi la tua tei e desideri distarti 
di onesto CD affatto da program- 
' inette e ZaNgtim crisi di idsn 
-pi. fcfsfona o citofona in rada, 
par ma dei tuo problema con uste 
certa e parole scandite, e prendi 
accordi con LORO. No. non posso 
nominarli, se no sono spacciato. 
La tua soddisfazione è if nostro 
miglior premio, come disse 
farqukw Prisco a Jung. 

I itenimo 0 ai fattaccio dei giochi 
desapmctdo che ti interessare, 
^emettendo chef tre EOd origi¬ 


nali ormai non ii itovi nemmanco 
al mercato ddl usalo, runica tua 
chance e Quella di ,.. no. Queste 
cose non si fanno perchè seno 
r negati. And. dammi retta, vedi di 
non trovarti mai natie condizioni di 
venire a sapere che esistono dei 
siti da cui sono gratuitamente sca 
ricatti metti giochi per li buon 
picchio. E sa mi verrai a cono¬ 
scenza d'Questo, non cercare MAI 
la parola aùantàrmre in motori 
di ricerca piu o mero mirati, per¬ 
ché correresti dèi rischi più grossi 
che se tu volessi fare una ricerca 
su Stanley Kubrick e cercassi 
"Lolita* su AltaVista: s troveresti > 
pillotti a casa, ad armi spianate, 
puma deR'imprmiom dì un cuna 
to di ckek. 

Tra l'alito, Eye Qt The Behoider II 
(The Legend Of Darkmom't è stato 
pure il mo primo amore fra i gio¬ 
chi per ti nostra pazza pazza 


macchinetta grigio topo Poi, visto 
che sono feticista detiorigmie. 
presi tutti e tre gii episodi sia su 
dischetto, all'època (M 'uscita, 
che nella compila/.,we su disco 
argenteo che usci Qualche anno 
fa. E riuscii a gasarmi non poco 
anche con li quarto apocrifo epi¬ 
sodio delia saga deila SSi: if benis¬ 
simo Duttgeon Hack lo li ho tutti, 
ma non me li chiedere. E non 
aggiungermi m listo in !CQ 
(8977433), sai? Aiirimsntt di 
ma odo Xanator fn persona, tu or 
conwfuzm cerebrali e occhi 
roteanti, a cercare di farti regione- 
re un pachino , 

Maro', davvero bellissimi ( tre 
BOB* Ti stai perdendo un mondo, 
te io garantisco. Anzi, mo' me ii 
installo, fi starti} aH'umsono e me ti 
gioco tutti e tre w split screen , che 
tra I altro fa motto Brian De Palma 
prima maniera. Che sballo averti! 
Tu li riai? Oh scusa, non ricordavo. 

Gizmo 

UGO INTIMI E LO Zi* 

“Caro"GIRONE,quesia eia 


me avevo da proporli un. argo¬ 
mento da ito ritenuto piuttosto 
interessante, rnr rivolgo a tutti 
coloro che corra II sottoscritto usa 
frequentemente le chat presenti 
sul web [ma + die web diciamo 
pure tHC e ICO), e in pnmis vorrei 
"venire incontro'' ai neo-nati 
ChaTToni. 

Questa lettera però te a può nvol¬ 
gere anche a tulle Quelle persone 
che non abbiano mai dettate e 
che sopratutto ritengono tale 
frazzo quasi un problema secate 
per dii ne la uso. quindi cercherò 
anche di starare questo "assurdo 
mito" La questione sarebbe piut¬ 
tosto lunga da spiegare per cui mi 
affido ad una breve stona della 
mia giovine via par larvi entrare 
nel mondo delia chai come rho 
vissuta #j dai pnrro tempi che te 
utilizzai, e ctampi siamo giunti al 
miG 3 anniversario in quanto a 
esperienza, socio-virtuale. 

(l'IMTflO FINISCE QUI ora Si fa 
LA STORIA I), 

Era un lordano settembre d& 

1997, e avevo tia poto mesi »! coi 
legamento ad internet non ero 
affatto esperto di tutto cip ie 
tufi'ora non sono un guru della 
sterra) ma con una notevole 
curiosila vedendo su TMC2 II 
famigerato programma di Rea 
Recinte, ossia H RE LPf, nutrii» un 
piacevole interesse nel testarti 
quéste fantomatica chai e npoco 


tempo decisi di entrare In quell'o¬ 
scuro monda che mi sembrava 
tanto misterioso . quanto intri¬ 
gante. 

Era giunta l'ora, H programma m 
già installato i ovviamente si parla 
di mIRQ mi bastava solo inserire U 
nome de? server (fatto), attendo 
qualke istante.,, dopo quale minu¬ 
to a fissare lo skormo che 'non si 
muoveva pii* mi accorgo che ero 
gè connesso al servar .(ero ine¬ 
sperte., e non mi c apacitavo delia 
cosa ehehf), tatto Questo inseri¬ 
sco il nome dei canale, e imme¬ 
diatamente (...quéste voda me ne 
sono accorto per forza che “ero 
DENTRO"} entro In questo strano 
MoNDoll! Nella colonna di destra 
volevo rtel nomi... ai centro dello 
Ekerntó Invece vedevo scorrere 
tìnte strana farsi,, attendo di 
nuovo qualke stante per capire 
che stava succedendo, e poi Decì¬ 
do di feritore a scoverà la cosa + 

* « 

banale nei mondo: 

RAIKETE> ciao 
Hendito ciao Raikete 
A _ A questa è la faccia che feci 
appena mi accorai di quel che era 
successo... certo non era nulla di 
cosi sconvolgente, ma ara nwita la 
giro di saper di essere entrato in 
questo NeW-Wortd. pieno di tanta 
gente sconosciuta ma al con¬ 
tempo cosi amicttevotéf Li per li 
non mi veniva nulla da dire . mi 
misi a riflettere, a leggere quei 


prima volta ette ti scrivo, e seco- 



si mn Hiw«(fwl di ÀqtFavtfilwa SPIO, ma * in rullio un ritmiti o otto dì giniitii dpi tinnM, ^vfit intimo inlciB 
Hi im KHtwt, n# urne il podnmf 4d ponilo, me piu wrafdkwwn Ir rame il datore UN Ikcìb. L t «fatti atto 
Uìliedo Wnriw MA (H 1338 Mi 1454 « 14J*| r itimi lare sld runico 717, wm Ae&«M\ìii nottefempa 
J'iwkbr drilli pittilo i oUb lofafay dill'dicviiiTtnlD di pitali d'wijuii doler. Coma mìo#*, do dipwio « "Hai* (hu 
»h. ovvero qimlo oro aiìwrttffitta no innovalivo la (boto dii Cbmvo, quotila mwili era il luJ>kh mille lc-trtithn* di pitia 
m ■ fantaHO è ™4* pw regger4 mora beni» o luivero ywslo ttdastofa nvo.___ 


Ufi idealista è uno thè, sapendo che la rosa ha un 
profumo migliare di un cavolo, conclude che farà 
anche un brado migliore. 

H. L Mencken 

_ itA TfT4 a _a_ OAfll 
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"Lei è un coglione?" 

"Maledizione un'altra luga di notizie'" 
Alton 


che si diceva, e sette sotto quasi 
mi vergognavo davanti allo sker- 
mo sinceramente non mi capaci¬ 
tavo pnmfneno del motivo di tale 
sensazione die provavo in queCi- 
fitante. torse l'emoziona di poter 
comunicare con persone mal viste 
mi obbligava a non commettere 
errori,., a non dire cose dw mi 
potevano stilettare un un determi¬ 
nato modo, msomma r ara salo una 
questione di cercar d non far brut¬ 
ta figura almeno per quella mia 
prima velia in chaL II nick Marette 
non l'ho inserito per caso, era In 
effetti una delfe prime persone con 
cui mi misi e comunicare quel gior¬ 
no: se ben ricordo non ca furono 
discorsi co® eclatant da farmi 
ricordare Hendrix, rna alme me lo 
ricordo tuli 'ora non so come ma 
mi è rimasto dentro, 
e dire che ci paria giusto per peto 
minuti quel pomeriggio, e pò Po 
ritrovai sporadcaménts altre vote, 
ma nei giro dr due o tre giorni lo 
persi di vista Avrete capito che 
dopo quei giorno Inevitabilmente 
luì catturato dai piacere che nutrivo 
nei comunicare a conoscere altre 
persone, e cosi man mano che 
passava il tempo saltuariamente 
ero connesso alia rete e per decime 
e decine di grami II mi) chiodo 
fisso.,, ['argomento, e la domanda 
ricorrente che facevo, era.,. flAlttE- 
TE> c'è nessuno di MODENA??? 
Sapete. 3 anni la il fenomeno 
internet non ero cos- divulgato. e 
la curiosità di sapere che a poto 
kilpmetr! da me poteva esserci 
un'altra persona che mi stava par¬ 
lando mi rendeva. Si contento,.. 
ma mi dava anche un certo senso 


di 'bastarda appagatela*, “ohhh. 
10 SONO “A LIVELLO INTERNET... 
AKAHAH, guar^ come sona 
terra-terre gii altri tip :) 

Le vicende che da quei ma mento 
in pai hanno caratterizzato la mie 
vite nei virtuale sono pàreklde. e 
già dal secondo e terzo mese di 
permanenza in chat ebbi la fortu¬ 
na di conoscere parekkiede perso¬ 
ne .. e quasi vi sorprenderete dai 
personaggi con cui ebbi a che 
faro a panire da quell'anno fino a 
giungere ai giorni nostri !!! 
ihitwh.., IcaroGizmone, ci sai 
dentro pure lu sai ?!?! :) 

Purtroppo non ha più Sem pò per 
seri-vere, se mai un giorno lo tro¬ 
verò mi rifarò vivo... (ammesso 
che qualkuno 

mi puBbiikii perché dovete sapere, 
chq il betta devaancora venite f 

.forse alia proxima 77? . .bob 
intarlo CIAQDQ, 

Eros ■ BAIKETE Zappagli 
ezappaeireemaif.it 

PS,: questo e un “fuori tema" che 
vomei assolutamente inserire per 
dirvi solo che mentre scrivevo 
lutto ciò stavo ascoltando il nuovo 
album dai PLACEBO (Black Market 
Music), lo dico non è per lare pub¬ 
blichi Occulta, ma giusto per larvi 
sapere che è un gran disco, che 
nel Contempo mi ha ispirate assai, 
e un giorno, se avrete da scrivere 
delie porcate come te mie, non 
badate a spese, pgalr-vota e ascoi 
cateto mentre scrivete, e arriverete 
ai punto che quando il CO sarò 
ormai finita voi starete ancora 
scrivendo HI (. non oso sapere 
casa pero) :-] Vècchia volpe di' un 


ftókuttonef Che tetto sapere che 
sei vtvof Sì, mi ricordo di te. 

Saigon , 7968, citofonare Marisa 
En tu, vero 7 Rammento cte i 
matederu musiQiaiil tetta copiste¬ 
ria Spannato ci avevano teso una 
sporca imboscata. 

Ci bombardavano dì fotocopie a 
colon in acetato, 

La fotocopi Mirice ce ne sparava 
una decina al minuto, e ì maledetti 
ce te facevano pagare 4Q0Q lire 
luna. Ladn 1 Rammento che erano 
Immagini irtoimensbnatt psiche- 
{fatiche atte a incasinarci ii tote 
par totale. Ma forse ricorte mie, a 
causa tei lobo patetato danneg¬ 
gialo ormai nei lontano 1963 mi 
sembra ma torse ricordo mais 
Del resto neh tutti eravamo impoi 
te di mtnfrtpeiSm e panna 
acida, e avevamo scavato ia 
nostra trincea tette tetote. a tre 
metri pali entrata tei salone autn- 
mteiiisftco delia Nissan, a cui si 
accedeva tramite un comodo ster¬ 
rato di 58 kitometh o forse 59. Ne 


sono venuti 60, cte faccio tolgo? 
No. tenga tenga 
E tenga pure il rèsto. Dei resto 
ricordo che già avevamo perso 
Osvaldo Mate McKentàe a causa 
di teglia sfnusife sinusoide fulmi¬ 
nante, ma non cf davamo per 
vinti i teokmaket ci Erario 24 a 
l e se pensi ctw Rocco Casafim 
lo davano 66 a 2 già alt'epoca 
della terza nomination, beh non 
era vamp poi messi malaccio, Ad 
un tratto ,.. Ab, ma aspetto ... te 
sei io Zappanti, ma non Quello . 
oddio che casino . te sei diletto E 
delie chat del sito del comesich)to¬ 


rnante internet là? Ah, ganzo, 
Peccato, a questa tetterà avevo 
pure una mezza voghe di rispon¬ 
dere in maniera intelligente e for ¬ 
mativa. ma visto cte io spazio 
stringe, siamo già alta quinta pagi - 
netta $ stanno per suonare t 
30,000 caratteri, deh papasso alia 
prossima, cte di patere di ctet 
Vietnam e Red Boom m va un 
bel po' visto cte riguardano tute 
e fra pure fi mio vissuto E voi tufo 
sapete che io vano a nozze quan¬ 
do sì parti di me. Approfondiremo 
net numero prossimo venturo. 

Gìzmo 


Il prezzo dei regali di Natale è inaudito. Ricordo un Natale di tanti anni fa, 
quando mio figlio era piccolo. Gli ho comprato un carro armato giocattolo. 
Costava circa cento dollari, una beltà cifra per l'epoca. Era un tipo di carro 
armato in cui si poteva entrare e che si poteva guidare. Lui invece giocò con la 
scatola della confezione. Mio figlio mi insegnò uria lezione molto importante. 
L'anno successivo, lui si beccò la scatola e io un whisky da cento dollari. 
Johnny Canon 
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GisrD il ur pam! Appoggiali' mi Itili]- quella iHHNtiD di fC-Zeto. bidawtolo optilo o cfwiiu pagina, NoHtmdeirvi tatto al 
ietto e. quando- turerà vostro monna al rllwi» da un dvb tcartìbiito a lo page, iatiioté a parlottare, durando la Vostro 
voce ceri dell'rio per non lanri rka-noiceM. A wttfo modre lembrere rKe o dialogare itone I ire tuonlcrapMiri dri'irimogf- 
oe loprn, tatti le prenderà un colpo e oddio club prive! Ore lencrezzo mitidmic grotte matnmttt! 



QUESTO MESE GIZM0 MI HA ORDINATO 
DI COMPRARE... 


National 
Lampoon's 
European 
Vacation 

(Tri alo italiano: 

Ma Guarda Un Po' '50 
flnwrfcanp 

Regia; Amy HeekefUng 
Interpreti; Chevy Chase. 

Beverly D'Angelo, 

Moon Zappa, Eric tote. Dana 
Hill, tesori M/eiy. 

Anno; 19&5 
Paese: USA 
Durata; 95 min 
Distribuito: Warner Home Video 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


























http://www.oldgamesitaiia.net/ 


MONDO 


a cura di MAURO BUI! 


INTEL SCACCO 
MATTO ALIA AMD? 

Il «alasso dai murochijs ha annunciato il processor* più veloce di una pallottola! 


Con un recente comunicato la coni' 
papilla americana ha annunciate di 
essai* riuscita a produrrà h più pic¬ 
cole e veloce transistor esistente al 
mondo* fi risultato, Inutile dirlo, è di 
capitele Importanza e riapre, di 
fatto, Il gap che tia da sempre sepa¬ 
rato la leadership tecnologica di 
Intel rispetto alla concorrenza. I 
transistor, por chi non lo sapesse, 
sono I componenti essenziali che, 
uniti,, vanno a costituire un Intero 
microprocessore. Secondo quanto 
affermato dalla compagnia non 
do vrà Ohe essere Impossibile svilup¬ 
pato chip contenenti olire 400 milio¬ 
ni di transistor del nuovo tipo. I 
microprocessori cesi costruiti 
sarebbero capaci di funzionare alia 
fantascientifiche frequenze di 10 


Olga Hertz lavorando con tensioni 
Interiori a un Volt, Probabilmente è 
difficile riuscire a immaginare con 
precisione le quantità in gioco ma, 
por tane un raffronto, si può pensare 
che i nuovi chip potranno eseguire 
400 milioni di operazioni nel lasso di 
tempo che Impiegano delle ciglia a 
sbattere, o due mlltonl circa mentre 
un proiettilo sparato da una pistola 
percorre ben due conti metri della 
sua traiettoria. Un altro raffronto io 
si può eseguir» con le attuati tecno¬ 
logi*: basti sapere cito l'attuale pro¬ 
cessare di punta di Intel contiene 
circa 43 milioni di transistor e lavo¬ 
ra a una frequenza di 1,5 GHi. 

L 1 eccezionale scoperta dovrebbe tor¬ 
nir» nuovo stimolo nel settore svi¬ 
luppo del colosso americano che, 


almeno recentemente, stava soffren¬ 
do In maniera preoccupante la con¬ 
correnza serrate offerta da AMD, DI 
certe l'Importanza dell 1 ulteriore pro¬ 
gresso scientifico non deve passar» 
inosservata anche se stiamo trattan¬ 
do di un campo che da anni, ormai, 
non sembra conoscer» seste, La 
nascita dei processori di nuova 
generazione permetterà ancora una 
volte di abbattere lìmiti apparente 
invalicabili e di fornire risultati 
importanti In qualunque situazione 
(anche dal punto di vista vidooludi- 
co, ovviamente}, Resta una piccola 
ombra riguardante il brutto colpo 
subito dalia concorrenza e da AMD 
In particolare. Reduci da un periodo 
d'oro che aveva visto svanire nel 
nulla li gap di vantaggio tecnologico 
del vecchio monopolista, gii uomini 
di AMD rischiano di ritroverei nuova¬ 
mente nella scomoda posizione del¬ 
l'Inseguitore* 

Un varo peccato, specie se il consi¬ 
dera che la lette Ira II giovane emer¬ 
gente » il grande vecchio dell'Indu¬ 
stria dei microprocessori aveva, 
almeno fin'ora, avuto come unico 
vincitore li bistrattalo cliente. Non 
resta che augurare buona fortuna al 
progettisti di AMD nel difficile com¬ 
pilo di colmar» Il nuovo ritardo, t 
camp li montar si con Intel per l'Im¬ 
portante risultato conseguito. A 
quando le prime versioni Fiume? 
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La polizia tendinei» in guerra contro i pirati di toftware per Playstation t, sospettati anche i negozianti di giochi 

GIÀ' CLONATI I DVD 
PER LA CONSOLE DI SONY 


AJI’ilbn dal laudo della Playstation lascia quasi disarmati l'osservarti la rapi¬ 
dità e l'anticipo con II quale gli avvoltoi fi sono buttati sulla macchina por far 
soldi. Sta di fatto dia la polizia Ingioia, In seguilo a rakl operati a Londra, 
Battasi a Lancashlra, Ita sequestrato Ingenti quantitativi di titoli piratati p«r la 
nuova console. Imitila dira che la ELSPA ai è brmadlatamant» mossa con forra, 
avvertendo I negozianti del pericolo, particolarmente alto sotto Natala, di 
acquistare enei» involontariamente del pazzi lltogall. 

La coso, Ni effetti, potrebbe comportare èst problemi al di li dagli aspetti legali 


detta vicenda. Per quanto I DVD piratati vengano venduti sotto prezzo, Infatti, 
diverse testimonianze sembrano attestare che il funzionamento dogli stessi * 
luti'altro che garantite. 

li consiglio dette autorità è stato quello d| esaminare attentamente la qualità 
detta scatola che, nel caso «elle contraffazioni, non è mal troppo elevata. In 
ogni esso, restano assai pochi dubbi sul fatto che la pirateria affliggerà dram¬ 
maticamente la nuova console della Sony, esattamente coma era accaduto nel 
caso detta precedente. Davvero un peccato! 


Ammattiamolo, tifp ottava rito eoa ansia di videre la balla Lara 
Croft in corno o ossa sul fot d inani olografico 

TOMB RAIDER 
THE MOVIE 

Finalmente disponibile II trailer del film di Tomb Haider, di cui consigliamo vivamente 
la visione, pelosamente Influenzato dallo stile “Matrix", ormai Imperante nel mondo 
dotta spettacolo e del ftttn di azione. Lo si può trovare all 1 Inforno del sito dedicato 
all’attesa produzione cinematografico (www.tombraidemiovtecimi). 

Il cast, come è stato annunciato da tempo, comprende lo portoci pati eoe della bel¬ 
lissimo Angolino JoMe che, por l’occasione, ha dovuto Imparare da zero l’uso carrel¬ 
lo dì alcune armi, nonché diversi stili di combattimento corpo a corpo, applicandosi 
In oetonuaitll allertarvi enfi di arti marziali. Il film sarà diretto dal regista Simon West 
e vedrà, noto curiosa, la partecipazione del vero padre di Angelina, Jon Volghi, pro¬ 
prio noi ruolo di Lori Croft, nobile genitore detta nostra archeologa proferita. 

Non resta che augurarsi che la pellicola mantenga te aspettative senza snaturare 
un personaggio amatissimo dal pubblico. 


Lo SouffiPaak Interattiva abbandona Simon thè Sorcarar 3D al suo destino.,. 



TEMPI DURI PER SIMONE 

Continua la disavventura del nuove tìtolo di Hfeadfirst Interactive. Già discusso m sede di crili 
ca, il Moto sembra aver appena perso ia possibilità stessa di provare il suo valore, se non 
altro entro tempr brevi. 

La recente vendila del teorico distobutore dei gioco. iaSuotoPeak Interactive, ha di latto pri¬ 
vatogli utentì delia possibilità di gustarsi te nuovissime avventure del buon Simon. 

La Hasbro Interactive de in ogni caso anr<u nei ato che non intende rinunciai alla pubblicalo 
re dei titola m terra europea, sebbene la data di rilascio sia sfittate di qualche mese lino ad 
essere fissata per il primo trimestre del 2001 

Nel frattempo la Headfirst sta parlando a divèrsi distributori nella disperate ricerca di un 
nuovo partner p&* le vendite negli Stati Uniti. In bocca al lupo 1 
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NEWS PC 


Mr McGee ha ritominiialo a lavorar» basandosi su interossanti premesso, ha in sorbo il "geniu" dei videogioihi 


ALICE DELLE ME RAVIGLIE 
PRIMA IL GIOCOBBÌÉ 


f 


I! padre dt'li'ottimo tìtolo recentemente proposto da Electronic Aris è immediata - 
.reme tomaio al lavoro senza portare tempo a cullarsi sugli allori tfctìa critica. I gio¬ 
chi attualmente !ft lavorarne dovrebbero essere due 
il prima è uno sparatene? vero e proprio (diversamente da Alice che. del famoso 
Quake 3. conservava esclusivamente l'erigine) che dovrebbe si ruttare II mo;ore dal 
luterò Doom 3. definito dallo siesso programmatore come “tremendamente avanti 
rispetto alta concorreoza". 

SdCOlìdO McGee la differenza Ira Doom 3 e gli altri tìtoli attualmente in corso rii pro¬ 
mettanone è la stessa che intarcorre Ira il vedere un film muto, e accendere ali ìm 
prowso un sisìema Iteby Sorrcuml II gioco, pur senza dimenticare la buona fetta 
di mercato dovuta ai PC, dovrebbe vedere la luce anche e soprattutto in una versio¬ 
ne dedicata alle console di nuova gene?azione 

Il seconde titolo in lavorazione, per quanto notevoirante minare, dovrebbe essere 
uno sftjot'em up per PS2 ai quale saranno dedicate salo una minima parte delle 
rrsorse del leam di sviluppo Buon lavare, ragazzi 1 



Anihe Holliwood subiste il lascino della perversa rivisitazione "McGesniana" del deifico di Lewis Carroll 

...E ORA ANCHE IL FILM! 


La beltà Idea di American McGee di 
ri visita re II classico viaggio di Alice 
nel paese delle meraviglie In maniera 
erodete e (Ustoria tia evMentertMMite 
latlo breccia anche In qualche cuoce 
Hollywoodiano. 

Pare intatti cosa carta che dal video 
gioco veni fratto un vero e proprio 
film la cui sceneggiti tur a sarà curata 
da John Angus! (Go, Chartle's Ange*), 
La direzione dovrebbe essere affidata 
a Wes Crafen, già famoso per Screma, 
mentre te distribuzione sarà appari* 
nagglo Polla Dlmeitslon Film (Scary 
M o vie). 

In pratica, non mancano tutte le pre¬ 
messe per una pellicola di spessore 
che dovrebbe vedere la luce l'anno 
prossimo. 

Una degna apoteosi per uno del gio¬ 
chi piò intriganti del!"ultimo annoi 
Complimenti vivissimi a Mr McGee! 
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Colpo iti mono sul monoto e la Hasbro Interattivo è venduta! 

REGALO DI NATALE 
PER INFOGRAMES 



La Infogrames e la Hasbro Inleraclto 
hanno annuncialo di avete raggiuntò un 
acconto commatciale nell'ofdlne dei 100 
milioni t* dollari ngLardante la cessione 
del didtti di Kas&ro Interactive sullo svilup¬ 
po e Sa pubblicazione di titoli basali sulle 
proprietà del colosso Hasbro Games, 
Come si era già detto nello scorso numero 


la Hasbro Interactive navigava da mesi in 
acque pessime e la soluzione per quatto 
radibaio, si rivela soddisfacente per ambo 
le parti. Sebbene ! 'acquista non riguardi 
una compagnia in ottime condizioni, infatti, 
la Iritogrames si è comundrtoassicurata 
licenze dì valore inestimabile come quelle 
di titoli storici del calibro di dvilrzation. 


Falcon, Railroad Tycoon insieme ai primi, 
leggendari, gioctn per Atarl (compreso l’or 
mai vetusto ■Ptmg"). La lonza, delia dura¬ 
ta di 15 anru. permetterà ad una casa In 
ottima salute di Investire le risorse neces¬ 
sarie in titoli dal potenziale altissimo e di 
contare, fra te altre, anche sulla carta 
‘Dungeons &• Drapotu", la versione som 


placala del gioco di ruolo alla baso del for¬ 
tunatissimo “Balchjr's Gale", Laocorda è 
ancora soggetto a li'approvazióne del con¬ 
siglio degli azionisti di Infogrames, ma l'af¬ 
fane è già stato sostanziai mette siglalo, e 
dovrebbe essere ut 4 palizzata ermo la fina 
del primo trimestre ito! 2001. Davvero un 
bel regalo di totale, Mogrames 1 


Offerta record per una colleiien# di console e software sul sito Ebay.com! 

COLLEZIONISMO A GO-GO 


Il valore delta passióne par II videogìtao 
riesce evidentemente a toccare cifre con 
sàderevoìl, del l'ordine di 70.000 dottar! 
Tanto è stalo offerta, Infatti, da un ardilo e 
facoltoso appassionato, per una coNazJone 


risalente al lontano 1986 di software 0 
console. I moli, più dì 1200 in totale, coni 
prendono ciascuno la scatola e 1 manuale 
originata e sera conservati tulli in ottime 
condizioni. 


Fra le console, invece, non mancano pezz> 
recenti come un NB4, un Dreamcast e 
addirittura un Sega Genesi Nonostante s 
continui rilanci, però, il prezzo desiderato 
dal venditore non è sf ata raggiunto e la 


collezione è rimasta nelle mani det sudori- 
girale proprietar» 

Per casoàveie l'acquolina In bocca 7 Beli, 
l'asta dovrebbe essere ancóra in corso per 
quando leggerete.,, 


La Take Two si compra t quarti di nabifà 

ASPETTANDO 
IL DUCA... 

Sarà la Gathertrtg al D«velop>ers a pubblicale tutti I futuri ittolè riguardanti la 
fortunata sarte di Duke Nukom. 

L'anmmdu è arrivato In seguite atta notizia che la Take Twu. direttamente 
imparentata con la GoD, aveva acquistalo I diritti su tutti 1 prodotti facenti 
pòrta del vecchio catalogo dedicato al 'tanca". 

E diritti riguardano tutto le piattaforme attualmente esistenti {sla console che 
computer, quindi) a sono stati trasferiti come parie di un accordo più grande 
stipulato fra la infogràtnes, precedente proprietaria. e la take Two stessa, 

Kella firma dovrebbe essere inclusa, oltre alla proprietà dal (Itoli già pubtaltea- 
tlf l'opzione su parto delle uscite future. Mike Wilson, CEO della Galttering of 
Dmlopers, ha commentata con soddisfazione il risultato ottenuto: “Con Duke 
0 Max Payrne riusciremo ad ottenere contemporanea mente la corona del 
mieter sparatutto in prima e terza persona. 

SI tratta di veder trasformate In realtà uno del sogni dio é sempre state alla 
base della Gathertng ot Devetopers!", 

Clio dire di più? «Hall te thè new Duke, boysl" 
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NEWS» PC 


Quindi vorresti partecipare, rogano? Favorisci la carta di idealità, prego... 

ADDIO Al JUNIOR 

CYBE R-ATLET1 



Con una decisione che non ha mancalo di suscitare esazioni e commenti la 
C/beratheIste Professional leagoe ha annunciato di votarsi allindare con i limili d'ebi 
sanciti dafla Entertainment Software Ratlngs Boards per I 1 utilizo di vide egiochi poten- 
zialmente inadatti. Come diretta conseguenza li limile d'eia per partecipare alle competi¬ 
zioni, precedentemente fissato a 15 anni, è stato innalzato fino a quote 17, 

Per i sedicenni, invece, sarà consentita la partecipazione previa autorizzazione da parte 


dei genitori In un comunicato ufficiale riguardante la questione la CPL na cosi com¬ 
mentato il latto; "Sebbene non possiamo evitare di. riconoscere la vairtfflè detta Uosa 
guida offerta dalla ESRB, riteniamo che I genitori conservino il diritto e il dovere di pren¬ 
dere decisioni per i loro iigJi 

La soluzione adottata, quindi, vuota essere un compromesso accettabile par tutte le 
pari- Chi w scrive preterisce astenersi da agni commenta. 



L a celebre Software Home ti ita movendo mi menato olle rifar™ di nuovi talenti; per caso vi a va niaun curriculum? 

CODEMASTERS SI BUTTA 
SUI MERCATO CONSOLE 


Con un comunicato secco e chiaro nei contenuti, Nlr John Hemihgwajfr diretto*' 
re della sezione sviluppo di Codemasters, ha attorniato che La potenza delie 
console di nuova generazione, unita ilio chiare ambizioni di sviluppo dell'A¬ 
zienda in tutti i settori, richiedevano In maniere tmprorogabUe tuia ricerca di 
nuovo personale. Il rteiittato è olw almeno 20 posi! per programmatori e oran¬ 


ti di talento sene attualmente Uberi e attendono di «sere occupati da giovani 
virtuosi della tastiera. Nell'attesa di vedere se la decisione porterà buoni frutti 
nella sfornala di titoli largati Codemastars attesa per U 2001 non reste che 
sperare che il buon esemplo non tardi ad essere Indiato dal concorrenti a 
porli una Indispensabile ventate di nuovo, «noe lavoro a tutti! 



Dopo un actordo con una suri» di rinomali produttori automobilittm, è in dirilturo d'or rivo un nuovo gin» Rally 


E LA UBI SOFT TORNA 
IN PISTA 


E' ormai ufficiata che il nuovo Pro 
Rally 2001 potrà avvalersi della neo¬ 
nata partnership Ira Ubi Soli e alcu¬ 
ne ira le case automobilistiche più 
famose del mondo. 

Grazie all’accordo appena siglalo, 
intatti, nel gioco non mancheranno te 
fedeli riproduzioni di vetture del cali 
tiro delta Peugeot 206 WRC 99, 
attualmente al comando del campio¬ 
nato dei mondo di Rally, a della 
Toyota Corolla, detentrice del molo 
della passata slag tane, nonché detta 
fedele Audi Quattro, compagna di 


avventure di campioni mdimeniicabi- 
li. Oltre ai nomi celebri, dovrebbero 
fare la toro apparizione, fra le tante, 
anche la Cilroen Xsara KH, la 
Volkswagen Gali e la fedeli ss ma 
Polo. SI gioco dovrebbe giungere sul 
nostri schernii proprio in quest 1 - gior¬ 
ni e | novelli piloti farai™ bene ad 
attenderlo con ansia, perché promet¬ 
ta di con ter rimpiangere rivali del 
calibro di Colin McRae 2. 

Piede caldo, cinture allacciate, casco 
in lesta, Srete pronti? 

Fra poco si baila, signori 1 
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C «osi internet non favorirebbe lo vita sociale, eh? ...quando 

MATRIMONI 


il virtuale anticipa la vita reale 

MODERNI? 


SI è orlato più e più vote di quando sla coinvolte un gioco come Ultima On Line, capace 
di taratóre vivo un imam universo alternativo, il riselo è quello di restare TROPPO coinvorti, 
ma io si può tranquillamente affrontare se l'unico vero pericolo è quello 'di finire come 
Jellek-e e Alexandre, sposi virtuali in un primo momento e, m seguilo, assolutamente reali I 
due accanili giocatori di cui sopra, infatti, nanne prima fatto convolare a giuste mai i 
riapertivi personaggi, per poi decidere, un arine dono, di replicare in via piu ufficiale l'avveni¬ 


mento, Il risultato, che meriterebbe più Ohe altro di avere posto nel noslro "internet villane ”, 
è stata una cerimonia abbastanza alternativa de quale potete trovare debita descrizione a 
questo indirizzo: 

Ebbene si. la vita ir reti è anche questo! |ho come uno strano presentimento di rapido 
abbandono de! (itolo da parte dogi; scapali più Impenitenti. Coraggio* Farse una partita a 
Quako è ancora sicura,.. Forse,, J 


L'u$cita di Schizm, nuova avventura Myst-sfyle, è stata finalmente annunciata! 

PROJECT THREE 
ANCORA ALLA RIBALTA 


La software house ha annunciato in questi 
giorni la firm a per 1'actpàaone dei diritti 
deli'avventura grafica futuristica dai litote 
*Scfton\ creatone dotto studio polacco 
LK Avalon. Il greco, che dovrebbe ricalcane 
te stile esploralo inaugurato da sMyst. 
dovrebbe uscire entro il febbraio del 200!. 
Sebbene sìa stata annunciata anche urta 
verstorte per Cd itone Il titolo è uno dei 
primi ad essere stato specificatamene prò 
grammato per DVD et dovrebbe compren¬ 
dere ciFca 10 Gigabyte dì dati equamente 
riparlili fra una grafica mozzafiato e un 
sonoro da urto. La versione su Cd, pertarì 


to, è stasa obbligatoriamente compressa e 
ridotta ir alcune sue parti in modo da 
occupare soliamo quattro dischi Lo studio 
LK è già autore di Reali un altro titolo 
appartenente af filone, ma la nuova awen 
tura, a detta del CEO Robert Ere e vie, 
dovrebbe essere spettacolare e superare 
senza problemi tutti i prodotti concorrami 
appartenenti al genere e attualmente pre¬ 
senti sul mercato, Al di là dello stupefacen¬ 
te aspetto grafico, infatti, non dovrebbe 
mancare ora stona misteriosa e colnvol 
gente, e una serie di enigmi complessi e 
ben strutturati 
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NEWS PC 


Opiionata il fumetto dì Jean Van Hanime 
e William Vane*! 



PER XI 


Pochi giorni dopo I nserta delJ’en- 
nesimo volume dedicato al hi Ilei 
senza nome e sema passata la 
Ubi Soft ha annunciato di aver 
siglate un accordo delta durala di 
cinque anni per la pubblicazione in 
esclusiva di giochi riguardanti II 
tammetto XIII T campione di vendite 
deiredrtofc Dargaud. Sicuramente 
è gli In corso di lavorazione un 
actlori-advenlura et» dovrebbe 
vedere le luco sulle console di ulti¬ 
ma generazione e eventualmente 
su PC, ma altri titoli potrebbero 
es&ero In tese di progettazione. 

Il fumetto di William danne e Jean 
Van Mamme ha venduto più di 6 
milioni e mezzo di copte ed è 
attualmente in corso di riedizione, 
sotto l'etichetta della Manici Ralla, 


anche nei nostro paese. Il piano 
della software house è di sfruttare 
a fonde te complementarità che 
lega da sempre fumetto e videa- 
gioco, regalando al pubblico pro¬ 
dotti In grado di soddisfare sia gli 
àficteitados della serie che gli 
utenti casuali, Nell'Impresa aiuterà 
senz'altro il fascino Irresistibile di 
XIII, assassino di doti eccezionali 
alte perenne ricerca di un passato 
scomparso a causa di una amne¬ 
sia, e costantemente perseguitato 
da una interminabile e misteriosa 
lista di nemici 
da cui difendersi. 

I nell'attesa di potersi gustare II 
gioco, vale te pena perlomeno di 
consigliare senza riserve la lettura 
di questo appassionante fumetto! 



Il più giocalo Gdr si propara al suo forzo cambio di faccia 

NEW LOOK 

PER ULTIMA 


La Orlati ha reso noti i suol piarci dì lancio 
per il nuovissimo Ulima Onltne: Ttvrd Qam 
Il gioco è previsto per i primi mesi del prossi¬ 
mo anno, e dovrebbe costituire un ulteriore 
upgrade Birbonate, e amatissima prede 
cessare. Sena soffermarsi sul idale iesty 
lino grafico, che comprenderà nuove anima 
zrom pe r personaggi completamente tridi¬ 
mensionali, nonché nuovi effetti di luce e 
ombra il litoio promette di migliorare Quanto 
già esisterle sotto ogni punto di vista, com¬ 
preso uri sonoro comptetamente rifatto e 
delle aree di gioco creai- ■■■ rovo. Secondo 
le affermarmi dei -/icepres; dente da servid 
on line di Grigio. Goraon WaHpn, ii g>oco far 
nkà una “esperienza di UWma ccxppietamen- 
te nuova' Pare intatti che I programmati? 
siano riusciti ad aggiungere non soltanto 
Qualcosa di poco conto ai 1 'ossatura ongir-a 



le" ima a anche a creare una maniera del 
lutto innovativa é vivere la propria esperien¬ 
za virtuale nel mondo di Britanna, Inolile 
dire che. al di fuori di ogni dubbio, il Itolo 
promette di essere un nuovo successo, ed è 
avesti con ansia dagli olire duecentomila 
i ,-- it nel gioco originale II bela-tesling del 
prodotto che dovrebbe prendere il via 
a gleni, sarà giustamente riservato soltanto 
agii addetti a lavor 


Una diihiamnone chiude l'avventura della Wprldbtndtr 

DEATH ROW. 

ANDERSSON 

RINUNCIA 


Erik Andersson ha laconicamente, e 
inaspe Ma temente, annunciato te 
chiusura della compagnia che si 
trovava alla lavorazione dì Dgatti 
Row, uno filalo basato sullo splendi¬ 
do erigine di Quake 3. 

Il gruppo stava lavorando sul gioco 
senza finanziamenti e, nonostante te 
grande tenacia di Andersson alte 
fine questi si è dovuto arrendere dì 
fronte al l'assenza di programmatori 
Interessati a lavorare senza un 
Immediato riscontro economico. 

Dea rii Row avrebbe dovuto rivolu¬ 
zionare il modo tipico di Intendete I 


giochi per computar, ponendo enfaiì 
soprattutto sulla trama e suite emo¬ 
zioni, più che sull’azione 
Ai giocatori sarebbe spettate il cam¬ 
pito di muoversi nelle menti di cri¬ 
minali in attesa di ricevere la con¬ 
danna a morta e rivivere tutte te 
esperienze che avevano portato I 
malviventi a Incontrare il loro desti¬ 
no sotto forma di un boia. 
Certamente una trama Intrigante, e 
qui In redazione non vedevamo f ora 
di poter vedere di persona li gioco, 
forza Erik, non ti arrendere proprio 
orai 
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Quatto quatto è dfHtftf fu ft 
C'è stato chi ha previsto che quest'a 
andati a incontrare un monoiito nero nei (fini 
Chi invece già prima pensava che saremmo fitta 
dì cavetti neuronici per interfacciare! alla r 
Qualcuno ci prospettava un ini» 
a guisa di "età dell'oro", nella quale ai 
la macchina "volante" e la villa per le vacanze sulla 

I chi non ha mai letto racconti nei quali l'uomo 
sarebbe caduto vittima e schiavo di macchine autosenzientì, 
delle onnipotenti IA... e invece, nulla è apparentemente cambiato. 

Non abbiamo cavetti nella testa, non abbiamo padroni 
(che non siano esseri umani), e il cielo è sempre blu, 
i giochi sono sempre giochi, e i fiori continuano imperterriti 

a sbocciare nei prati. Quindi anche PCZeta, 
noncurante delle figuracce fatte dai suoi predecessori, 
ci prova. Oltre la soglia del nuovo millennio, 
lucidata la sfera di cristallo, ci improvviseremo guru del momento 
e vi diremo come sarà il futuro, perché se errare è umano, 

perseverare... ma bando agli indugi. 
Avventuratevi per queste pagine senza paura, 
si h : _ | <he SM Beretta vi protegga! 
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Nei 1971 una giovane aliando chiamato Intel iniziò a produrre un prodigioso componente 
elettronico chiamato Microprocessore. All'interno del modello 4004 trovavano spalio 2.300 
Transistor spinti a ben 0,5 Mhi. Un po' pochini se paragonati ai 45 milioni di Transistor 
che, lanciati a 1.500 Mhi, compongono un normale Pentium4... 


M&M > amputar, disattiva i Phaser 
e ricanal izza il Flusso *wr- 
getico verso I motori a cur- 
w voterà", Forse per poter 
acquistare un ammortizzatore inerziale 
dovremo aspettare ancora qualche centi¬ 
naio di anni ma le basi, cratteleci o meno, 
già ci sono, vanno soltanto estrapolale 
dagli studi di Andrei SaktwoY 
li problema più urgerne non è perù trovare 
un sistema che eviri la disintegrazione dei 
l'intero equipaggio nei momento dell'ac¬ 


ce le razione da 0 a 300-000 Km orari, fi 
riuscire a istruire un Computer in modo da 
fargli riconoscere i nostri comandi vocali. 
Non lasciatevi ingannare dalle mirabolanti 
evoluzioni grafiche di Jurassic Pati e dàlie 
vittorie scacchistiche di Btg Blue, nor 
siamo appena usciti dalla preistoria del 
l'informatica. 

I PC da noi utilizzati per giocare seno 
patetici gingilli privi di potenza di: calcolo 
una volta paragonati agli obiettivi che la 
tecnologia elettronica si prefiggo. Provate 


a trasformare un filmato da Avi in Mpeg2 
con la CPU più veloce dei mercato e vt 
renderete conto di quanta strada ancora ci 
sia da percorrere 

Il nostro modo di interfaceiard con la 
macchina é poi un vero e proprio residua 
to degli analogici armi 70. Una tecnologia 
potenzialmente in grado rii recepire la 
nostra voce. Il movimento dei nostri occhi 
e perfino I fluissi elettrici che intercorrono 
na i nastri neuroni vede nell uso delie 
testiere & dei mouse un paradosso inac* 


tettatone, senza considerare i limili di una 
rete planetaria basate su cavi telefonici 
noli per essere utilizzati dai telefoni bian¬ 
chi del proibizionismo. Ecco uria breve 
carrellata su quello che il futuro prossimo 
ci riserva, con qualche slancio fulurlstìco 
un po' più in (a, giusto <>er farci sognare, 

ti curvato 

Come già accennato il primo microproces¬ 
sori di Intel fu il 4004 del 1971, lu impia¬ 
gato per la prima volta in centralino per ri 
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VLIW CPU 

Code Morphing™ Software 

^ ■ ' -u^ - 

PC, totemet Applications 
Operating Systems 


i professore Cri»* di Tl «imiti) pilo ew^uire qudsiej »ltwfltt> drl pigliela. 


controllo de< semafori e fu accolto con cia¬ 
nuro per la sua cuTnpie&SFlà. Alcuni anni 
prima, nel *9155, uno degli Ingegneri fon¬ 
datori dì fole 3 , Gordon Mao re, durante una 
conferenza lece una osservatone riguar¬ 
dante lo sviluppo del circuiti integrati: la 
quantità di Transistor inseribili in un Chip 
raddoppiava esattamente ogni 15 masi. 

Se il dato vi pare poco interessante & per¬ 
eti* forse non sapete che la velocità delle 
CPU e II numero di Transistor vanno a 
braccetto, Seguendo quella che in seguito 
venne chiamala "legge di Muore" è quindi 
possibile prevedere con discrete precisa¬ 
re quali saranno te velocità adottale da 
PC dei pressimi anni, 
li PC medio di Gennaio 2001 utilizza una 
CPli da 700 Mhz, mentre il modello di 
punta si spinga a 1,5 Ghz Possiamo quin¬ 
di con azzardarci ad affermare che nel 
Q 'ugno del 2001 alta famigliola recatasi in 
una catena informatica per compra re un 
PC "per navigare e giocare” verrà proposto 
un PC da 1 A Ghz, mentre il videagiocate- 
rs desideroso della velocità massima a 
ogni costo non patri che comprare l'ulti¬ 
ma fiammante CPU a 3 Gte 
li numero di Hertz non è però indice fisso 
sella potenza di un processore. . il rrado 
in cui è disegnate la sua architettura inter¬ 
na >nclde in modo significativo suite sua 


efficienza e sebbene si preveda una conti¬ 
nuità delia legge di Motto per I prossimi 
40 anni, vi sor» fattori che potenzialmente 
rallenteranno questa con Ni ma crescita 
delia velocita 

i processori utilizzati sui 90% dei PC del 
pianeta, per esempio, si basano suite 
architettura *86, la stessa che Intel immi¬ 
se nell mercato nei lontano 1974 con il 
Si» primo 0084. 

Come immaginerete ai quei tempi l'Idea di 
usare un microprocessore per eseguire 
sistemi operar v compiessi in grado di 
gestire piu applicazioni contemporanea 
mente ara :ssai lontana, Il che si ripercos¬ 
se sulle ;s- r u: eni della famiglia *86, idea¬ 
te per esser* esegu-te m sequenza e ten- 
d a mentalmente inadatte a gestire la mole 
di dab che un programma multimediale o 
un gioco aggi ^chiedono L'impegno di 
In te- AMI] e Cyrui nt corso degli anni è 
stato propr : a segnare processori in 
grado agg '3 r r «n ti d quella architeli ti¬ 
ra. con sistemi li itebof azione parallela, 
previsione A salto tcioé m grado di antici¬ 
pare le istruzioni successive con sistemi 
statistici) e rècLpre rap*do dei dall grazie 
a cache veloci e d grandi dimensioni 
La stessa azienda r-venmee de- mie moro 
cessoti ha ormai capite r-' • che questo 
design non si adatterai alte necessità di 



Phatftd Array Optlca 

■ mmm N«ntw«r4 


di IDiqpal«r eli ito, 



IL MONITOR NELL'OCCHIO 


In un mercato Informatico di consumo dove marketing e pubblicità soni) 
assai più importanti delta quanti tecnologica non c r è da stupirsi che la 
presentazione durante TE3 del Virtual Retina! Display della se miscono¬ 
sci irta Micro Vision T&cbnotogy si sla svolta in sordina, Nonostante perù 
non sta riuscito a conquistarsi le pagine delie riviste del settore è Indub¬ 
bio che le potenzialità di questo aggeggio nel campo del video giochi siano 
immense. Dietro I 1 aspetto di un paio di occhiali ciechi il VR0 nascondi un 
decoder elettronico che traduce I dati provenienti dalla scheda video por¬ 
tandoli ad un generatore dì luce In grada di modulare le tre componenti 
cromatiche (rosso, blu e verde) In modo tale da simulare qualsiasi tonalità 
di cobra» 11 raggio di luce emesso passa attraverso degli scanner dio fil¬ 
trano la sorgente luminosa e lasciano passare un singolo, minuscolo rag¬ 
gio che “disegna” l’irnmaqlna completa spostandosi da sinistre in alto a 
destra In basso esatta mente come su di un monitor. La peculiarità delfag- 
gaggio è però quella di non illuminare un semplice schermo di vetro ma di 
Inviare II segnale luminoso su di una lente che devia II raggio direttamente 
sulla retina dell'occhio umano. So pensate che qualcosa di slmile si sla 
già visto negli Head Mounled Display (quegli enormi caschi per la realtà 
virtuale che Impazzavano nel primi anni 90 ma che non ebbero no suppor¬ 
to ne diffusione) vi sbagliate di grosso. Il rammento di quelle periferiche 
fu dovuto alla bassa qualità dello Immagini che i due minuscoli schermi 
LCD davanti agli occhi potevano offrire. La risoluzione era nel caso miglio¬ 
re di 320*200 e la qualità del colori faceva rimpiangere perfino un televi¬ 
sore coreano economico. Con II VRD la definizione mg giungi bile è altissi¬ 
mo, gli scanner ora utilizzati sono In grado di assicurare 82 milioni (!) di 
“partfcoterT luminosi al secondo, l'equivalente di 1926*1440 pixel per 30 
fotogrammi al secondo. In sostanza li giocatore vedrà immagini di alta 
qualità alla distanza di un traccio con la possibilità di effettuare tutto 
quello asincroni tra l'Immagine destra e quella sinistra necessarie alta 
stereoscopia e quindi alla tridimensionalità. Nessun problema per miopi e 
presbiti, un semplice software sarà In grado di creare te diffrazioni neces¬ 
sarie a far si che anche la più recidiva delle talpe acquisti un acume visivo 
invidiabile. Se considerate che all'estremità di quel "braccio di distanza 11 
potrete afferrar» !'ottimo volante dotato di force feedback vi renderete 
conto etto r ebrezza provata da Schumacher finalmente sari alla vostra 
portate,,.La Mlcrovtslon prevede la produzione In volumi nel giro di tre 
anni, e Ira cinque un calo di prezzo al livello "consumer". Per saperne di 
più visitate 11 sito wivw.mvte.coni 


calcolo dei prossimi decenni 0 si è Impe¬ 
gnala nello sviluppo di un design chiamato 
ERIC {Expticil Paraùtìtsm InsHuctm Coti# 
basato su un sistema Vuw \ Verv Long 
tosftiKffloi) Wottì) 3 64 Bit Questa archi- 
lettura, incompatibile con quella k 66 per¬ 
mette sui nuovo Itenum di casa Intel di 
eseguire le istruzioni In modo massiccia¬ 
mente parallela; inorile ogni istruzione pub 
sglresu più dati contempcrane amante, 
esali ameni e come fanno MMX e SSE2 nei 
Pentium 3 e 4. 

Ila ni um sarebbe un vero fenomeno se 
impegalo nei giochi date le sue capacità 
rii calcolo iritfimEnsionate superiori a quel¬ 
le delle CPU tradizionali. Se prendiamo 11 
campione *66. V Athlon, e gli assegniamo 
il valore 1 quanto a velocità della FPL) 


Itamum meriterebbe un "discreto' 21 . 
Purtroppo la necessità di riscrivere per 
intero il Sistema Operativo e i programmi 
rallenterà l'Ingressa di itannini nelle case 
del giocatori, tanto che é improbabile un 
suo mitizzo diffuso pnmà del 2005 
Sempre che sia la s>a architettura a vin¬ 
cere, perché -gii avversari hanno intrapreso 
strade diverse AMD punta su una esten¬ 
sione a 64 bit del codice *36. il che pre¬ 
serverà la compatibilità del programmi 
odierni pur inserendo delle innovazioni utili 
per il rute 10 Aziende come Motorola. IBM, 
Sun 0 D gita 1 invece hanno da lampo ade¬ 
rito alla filosofia RISC creata nei primi anni 
90 e la perseguiranno in futuro implemen 
tandòla su macchine Unix e Apple. 

In malti vedono nella americana Transmeta 
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[www.1ransrrtflta.com) e nel suo Crusca il 
vero futuro delle CPU. il Crusoe è In grado 
di elaborare codice *B6, RISC e perfino 
EPtC emulandolo e traducendota In un Un 
guaggio a lui comprensibile. Per ora il 
vantaggio maggiore di Crusoe é il suo 
ridotto consumo energetico che lo rende 
adatto ad un utilizo su PC portatili, pal¬ 


mari e DP A... La sua architettura interna 
adatta al raggiungimento di velocità eleva¬ 
le, e la sua versatili il a pressoché assoluta 
parrebbero però realmente renderlo il pro¬ 
cessore più diffuso del pross mo decennio, 
a lutto vantaggio dei giocatori che potran¬ 
no cosi senza timore far □ rare qualunque 
sistema operativo senza 1 mimmo patema 



m ai di là delle architetture p ossia uro con 
certezza affermare che i nostri figli nel 
2020 utilizzeranno PC con CPU da 12 
TftaHartz fi 2.000 GigahéftZ) e 
1 0460.000 Megabyte di RAM.., I prò- 
il'ammalori si Troveranno davanti a nuove 
slide dimenticati i giorni in cui ogni ciclo 
del processore doveva essere sfruttalo II 
più possibile per velocitare II codice la 
vera abilità sarà nel coordinare le funzioni 
delle decine ti librarie diverso disegnate 
per gestite gli ambiami fisici e rintefllgen- 
za artificiate Proprio quest’ulti ma diven¬ 
terà nei prossimi decenni II "sacro Graat" 
delle scienze Intarmatici, perché la 
potenza ci calcolo permetterà lo sviluppo 
d reti “Neurair, In grado cioè di simulare i 
sistemi di apprendimento tipici dei uomo 
Fra una deciti a di anni la velocità dei pro¬ 
cessori sarà potenzialmente sufficiente, 
nessuno però è scuro sul percorso da 
intraprendere per ottenere filialmente dei 
nemici controllati dal computer dotali di 
qualcosa di sìmile a ir intelletto, 

SFINGI NtNKl m FQ‘ PHJ IN U 
La legge ai Mocre potrebbe essere spaz 
zata via de il'avvento delle Nanotecnologia. 
No. non parliamo di PC costruiti rta perso¬ 
ne particolarmente basse, ma di processo¬ 
ri disegnali utilizzando singoli atomi al 
posto dei Transistor. Se credete che i 0,18 
millesimi di millìmetro tipici dai circuiti di 
una moderna CPU siano una misura pie 
cola forse è perché non sapete che ir 
quello spazio ci potrebbe stare una intera 
CPU a 16 bit disegnarla con un “motore 
molecolare" L'ohùleltivo principale della 
fcfanotecnologia è la costruzione di sistemi 
meccanici in grado di modificare i mate¬ 
riali in modo autonomo (avete presente 
una chiave inglese che aumenta g dimi¬ 
nuisce di misure automabeamonte per 


adattarsi ai bulloni?), ma par raggiungere 
questo obbiettivo bisognerà prima svilup¬ 
pare proprio quello che a noi interessa- dei 
microscopici computer in gratto di guidare 
degli "assemblatoli molecolari" ideile 
macchine dì pochi» n a nomato so grado dì 
spostare un singolo atomo alla volta). 

L unrversità di Stanford ha l’anno scorso 
annunciato un progetto di sviluppo che 
porterà alla produzione di FtAM molecolari 
m grado di contenere in un cubo di 
Diamante di 4 centimetri por lato più 
Hexabyte di quelli attualmente esistami in 
inni i Computer del pianeta Fantascienza? 
Realtà nel giro di 10 anni, sostengono gli 
studiosi. 

PfR QUANTO RtGUAftBÀ LA GRAFICA 

Il (reni di sviluppo delle GPU grafiche ha 
ormai superato i tempi della legge di 
Moore dato che le prestazioni in questo 
campo raddoppiano ogni 12 mesi. Questa 
non per qualche magica ricetta che supera 
I limili di lavorazione del silrcig ma per la 
giovinezza delle ricerche che lascia ampi 
spazi di miglioramento agli ingegneri 
Attualmente il migliore Chip grafico dispo¬ 
nibile sul mercato può gestire un miIiarde 
di Pixel ai secondo renderi zzando II con 
una precisione iti 32 bri Per raggiungere 
una qualita del colori simile a quella nata 
rate il numero dei bri per Pixel dovrà alzar¬ 
si a 64 in modo da premettere la miscela 
zione del raggi riflessi dal vari materiali. 
L'acqua sembrerà sempre plastica traspa¬ 
rente cosi come la luce del crepuscolo 
continuerà a sfociare m una lunate scala 
di prlogioscuri finche non d allontaneremo 
dal 16 milioni di colori, Non vedremo dei 
liquidi realistici fino all'avventa di CPU in 
grado di calcolare in tempo reale I (lussi 
dinamici, per accelerare queste precesso 
te GPU tei futuro integreranno delle unità 
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ir vìrgola mobile capaci di sollevare il pro¬ 
tesse ra espiralo dà molli compili qeome- 
■.lei, ma la stretta Carpazi trae tra geome- 
,r >a e ambionie fisico fascera sulle spalle 
dei futuri Pentium sempre fa maggior 
parte del lavoro. Quando i poligoni gestibili 
diventeranno centinaia di milioni per 
scena.. scompariranno. L’obiettta è 
poter disegnare dei modelli composti da 
una rittissima trama di triangoli più piccoli 
: ufi Pi irei, con un passaggio Intermedio 
nel Voxel. Le spigolose forma attuali diven¬ 
teranno un brutto ricordo e i paesaggi 
acquisteranno le torma morti de tipiche 
della natura mentre le animazioni schele¬ 
triche consentiranno Interazioni più strette 
ira i personaggi e l'ambiente isparande 
una raffica dì mitra a li'androide di turno io 
vedremo reagire fn modo veritiero agli urti 
provocati dai proiettili} con la scomparsa di 
mone animazioni precalcolate 
Le schede video del prossimo decennio 
dovranno aggirare ri problema della lentez¬ 
za delle RAM Introducendo nuovi moduli 
da i 000 e più Mhz ma il primo passo 
sarà di ridurre il numero dei dati in uscria 
latto memoria eliminando la 
Renderìzzazione dagli oggetti nascosti con 
Tecniche di valutazione della profondità ria 
tecnologia Musale di 3rito sarà probabile 
mente la prima a utilizzare lah sistemi). 

La vero s f toa sarà lo sviluppo di Tonte per i 


modellatori perché finché ci baseremo su 
modelli poligonali la creazione di interi 
mondi virtuali, tee incamerile raggiungibili 
dal!'Hardware, richiederà una mole di 
lavoro ir supporla tuie per qualsiasi 
Software House, li prossimo decennio 
vedrà quindi il proliferare di programmi per 
la modellazione 3D che diverranno invece 
meno utili nella tose successiva dato che 
infame al 2020 avranno il sopravvento gir 
ambenti basati sui trattali che, calcolati in 
tempo reafe. toglieranno molto lavoro a« 
eisegnaton. 

Nelle stesso periodo le schede video 
scompariranno le CPU diventeranno infatti 
abbastanza vennei da rendere mutili i pro¬ 
cessori pratici dedicati e tutte le funzioni 
tordi irai si anali'rameranno a essere imple¬ 
mentale va software. Curiosamente non 
tri sfideremo più fusata del nuovo prode! - 
to di Nvidia o 3dfx dato che le Innovazioni 
proverranno esclusivamente dall'aggiamà- 
mento delie API il raggiongtmanto dei 


fotoreàllsmo è stimato fra 30-40 anni. 

Quei gramo dovremo pero preoccuparci di 
superare ; miti dei monitor attuali che con 
I loro Potei di grosse dimensioni non 
potranno m perire una immagine tale da 
ingannar? l'occhio umano 
La risoluzione necessaria ai raggiungimen- 
tc di tale obbiettivo e Infarti : BO0F8ÓQO 
Pine. ' 6000 * 16000 ne ì caso a oua'c.a r e 
sia una persona gravane) il che renderà 
Enadegusla 2 teiioisgia utilizzata nei 
moderni lCO ì mon J or de: futura non 
saranno reiroBlumipati Si baseranno su un 
materia in grado di cambiare la posizione 
delle molrccto superficiali delineando 
forme e colon con ’Pixel ' più piccoli di un 
bar?- : inoltre potranno essere arrotolati 
e trasportati esattamente cóme fogli di 
carta 

LA KfTt 

Che ci crediate 0 meno è previsto che I 
lentissimi modem ana-ogicl da 56K rimar¬ 
ranno ‘i mezzo . 1 * navigazione più diffuso 
del prossimo decennio, soprattutto a 
causa delia forte noisenza degli utenti 
Internet africani e asiatici, pivi di centrali 
telefoniche moderne 

Per gli Occidental 1 vari tip] di connessione 
DSL diventeranno to nonna Rifondendo 
sempre piu le funzioni d videa on damanti 
0 telecorferenza mentre 3 ‘chaf diverrà 
un ricordo del passata cedendo u posto 
alle webearo casalinghe 
La velocità di $40Kbit m download e 
126Kbit n upload tipica dei servi zi ADSL 
odierni verrà prima innalzala rispettiva 
mente a 8Mbit e 1 Mbit per poi venire sop¬ 
piantata dal l'arrivo del sistema VOSI in 


grado di trasportare in modo simmetrico 
fino a 52Mbii di dati al secondo II proto- 
cólto di comunicazione DSL offre oggi 
‘ping* pan a SO 60 millisecondi nei giochi 
colme ma à probabile che un migliora¬ 
mento degli algoritmi di correzione a una 
ottimizzata codifica dei pacchetti ci per¬ 
metterà di giocare con un ritardo di soli 20 
rmKisecomii rispetto ai nosfln avversari In 
itala l'offerta VDSL di FastWeb, utilizzante 
cavi ir» fibra ottica in luògo del vecchio 
doppino telefonico permetterà nei centri 
urbani una navigazione a IQMbit e delle 
panile con tempi di latenza inferiori ai 
lOMs. I giocatori aderisti si affideranno 
probabilmente a linee dedicate TI cor 
latenze pressoché nulle (0-2 Ms). 
il 'traffico internet" non sarà più un proble¬ 
ma grazie alle connessioni ottiche tra 1 vari 
Ftouter (Toshiba e Philips hanno di recante 
presentato un cavo di 2cm di diametro in 
grado di trasportare 10 Terabyte di dati) ma 
un protocollo alternativo al TCP/IP dovrà 
essere ideato entro 10 anni 0 si raggiun¬ 
gerà li limite di saturazione dagli utenti 
contemporaneamente collegati. 

Davide Giulivi 

in un breakthrough tecnofogfm 
assolutamente imprevisto, intorno ni 
2020 Davide Giulivi vorrà clonato. 

L'"essere perfetto" produrrà II dop¬ 
pio delle pepine di PCZeta Ut metà 
dot tempo r ma scatenerà anche itti 
dibattito sofia moralità delt'opora- 
zione: appellandosi al precedente, 
intatti, anche Ritmo a Boba chiede¬ 
ranno lo stesso trattamento.,* 
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Cari appassionati di simulatori (chi ha detto giochi?) di guida. Siamo arrivati all'iniiio 

di un nuovo millennio pieno di aspettative. Dopo aver partecipato al giubileo dei videogiocalori 

con GP3, il titolo più atteso dell'anno, e trascorso ore indimenticabili con prove d'autore come 

fi 2000 (un po' sotlovalutato, ma non tutti hanno un computer da NASA), Superbita 2001 

(ho ancora la tastiera che fuma...), e lo strepitoso Colin MtRae, la domanda sorge spontanea: cosa 

ci riserva il futuro? Non ci resta che accendere la nostra sfera di cristallo e guardarci dentro... 


U G AHi CHE CI ATTEHDOH©..* 

Per cominciare degnamente un nuovo armo 
bisogna lesteggiaje m pista! Logico 1 Quindi 
la Ubisoftcì verrà incontra facendoci trovare 
bell'e pronto il tanto atteso Ft Woritì 
cnampionsfìip. degno seguilo slk* 
osannati predecessori GrafitiPrt* Rating 
MAffl) e Monaco Grand Pria Rating 
Simtiatm 2 Oltre alla novità d un titolo &u 
corto, questo nuovo gioco promette motto 
cut piano del realismo, ma soprattutto, delia 
fedele riproduzione dei circuiti, operazione 
per la quale è stata impiegata una vertuta 
con telecamera a 365 gradi on board tifò 
passava e ripassava sul tracciali per filmare 
ogni particolare. Per essere piu dettagliati 
aspettiamo comunq js la possib ili di "infi¬ 


larci ndl‘atolacofo M di una domo ultime 
rsews sulla data di retease padano del 10 
febbraio 20G1 Per gii appassionati di Fi 
non mancano altri titoli, Italia stampo deci¬ 
samente più arcade, dia si affoflaranno 
sulla scena . Per esempio Warm Up. di cui 
lutti senz'altro abbiamo già visto la pubbli 
cita agli inizi di dicembre. Si natta di un 
gioco sviluppato dalla Lankhor [ette ci opra 
va con la massima formula), ette $1 produce 
nella ricerca “alternativa* di un campionato 
“personalizzato* Tranne I circuito in ratti, 
ebe saranno quelli della stagione appena 
trascorsa. Ie vetture saranno di fantasia, 
cosi come i piloti. Si segnala la particolarità 
[ripresa dal tìtolo precedente della stessa 
casa), di poter pilotare la macchina con il 


punto di vista non solo dentro i abitacolo, 
ma proprio de atro il casco! Arriverà poi nel 
nasino vasto padtìock anche Williams Tom 
Dnver. un gioco dedicato alla carriera di un 
pilota, che parte dalie gare in kart per poi 
passare alle più potenti monoposto da 
iSQQcc, alla F3 e approdare alta massima 



lormuia. pilotando una Fi. impostato deci 
Barrante sull'arcade, questo gioco va ad 
aggiungersi alla lotta schiera dei vitteoglo* 
etti dedicati alla pista, segno che if settore 
non conosce saturazione. 

La possibilità di sfruttare le risorse di sche¬ 
de grato sempre piu veloci e processori 
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.-émpia più potenti rinnova inesorabilmente 
. genere cl>s non può offrire di per se 
-solcali novità: circuito, alienamente, gara 
. •-■elesse scatta quando fi realismo del 
poco punte molto ir alto, anche se di per 
sé può essere un'operazione pericolosa: ptù 
jn gioco diventa difficile, meno diventa gio* 
capite, nel senso defi'immediatezza. Se vi è 
tenuto in mente Grana Pnx Legende, avete 
“agìooe Bellissimo. estremamente simulato 
m ma, appunto, dlffidte, Ma c'è chi. tra gl» 
spassionata non rasce a trovare le stesse 
sensazioni piovale con GP L egentts in nes¬ 
sun altro gioco, Quando ha- provato il 
meglio, fai lattea ad apprezzare il r esto. Ed 
è a questo pubblico che si rivolge un tìtolo 
che approderà sugli hard disk dei piloti vir¬ 
tuali presumibilmente intorno a settembre 
Si tratto di World Sporte ù-ìrs. sviluppato dal 
gemelli West. Motóri beila West Hmng, 
sembra .poter offrire qualcosa eh mai visto 
puma sotto Mi I punti di visto, le vetture 
sano prototipi sport (delia sera ISFtSi e I cir¬ 
cuii! sona otte, tra I più leggendari a livello 
mondiale; ma il vero balzo in avanti rispetto 
al già visto è nella gestione dalla macchina 
Si parla, per esempio, di una diversa rispo¬ 
sta alla guida dipendente dai tipo à gomma 
montato! La geometria delle sospensioni 
.sarà varatile e lutto reagirà come della 
realtà, visto che le piste saranno riprodotte 
nei mimmi particolari, compresi avvallameli 
ti, bucine e imperfezioni dell 'asfalto Rei 
esemplo, fa pista di Monza, potrà mostrarsi 
con gli alberi pieni di foglie o cori i rami 
spogli, a seconda del periodo In cui si utiliz¬ 
zerà if circuito. Le macchine avranno com¬ 
portamento totalmente differenti tra toro, e vi 
itera la possibilità di perdere ogni parte 
tolte carrozzeria (die in gara si coprirà di 
poivera, gomma bruciata e sporco» In segui 
lo a collisioni. L'uso sconsiderato deH'acce- 
leratore, con pattina mento insistito delle 
ruote, darà come risultato te foratura del 
pneumatico, oasi come il cambio 'maltrat¬ 
tato' lasoera a piedi 1‘mcauto pilota virtuale, 
-oche il fuoco andrà annoveralo tra le pcs- 
ao l incognite di una corsa. Il lavoro ai box 
farà te sua parte nelle variabili del ''gioco". 




e, a quanto si vocifera, sarà interamente 
ammalo. 

A detta di chi l'irta provato all r E3 Expo, non 
si è mai visto mente di Simile prima II punto 
di riferimento di questo gioco è proprio GP 
Legenda, e sembra ette dall'approccio da 
cui partano i programmatori (vogliono forni¬ 
re l'esatto duplicato di dò che succederai} 
he nelte realtà se ognuno di noi & infilasse 
nelPabiiacoto rii una vettura sport prototipo), 
l multati dipenderanno dalla nostra teste 
abilità. SI annuncia, Insomma, come un tito¬ 
lo che sara letteralmente rivoluzionario nette 
categoria. 

Speriamo! Non appena avremo qualche 
notizia piu fresca ve la “qiireremo"? 

Da segnalare "in avvicinamento" un nuovo 
capitolo cena serie Nascar Hsdng, il quarto, 
provsn ente dalia Papyrus. e sviluppato bùi 
quei geniaccio' che risponde al nome di 
David Kaommcr [GP Legenda E’ Lui» Pari» 
dei diavolo e ne spunta la coda 
Un'interessante Skip Batter Rating . della 
Setola. Softworfcs, vedrà invece la luce 


attorno à marzo SI tratta di un gioco basalo 
su una scuoia di pilotaggio realmente esi¬ 
stente ila Stop Sarber, appuntai che accoro- 
cagna il giocatore verso la peana padronan¬ 
za della monoposto che. nel gioco, non arri¬ 
va alte massima formula Ai momento non 
cl ò dato di capire se l'orientamento sarà 
sim o arcade, ma a giuncare dalla grafica 
sembrerebbe eh; v ir da piu a 1 -a secce da 
opzione 

In febbraio, invece, i fon d G&ndPnx 3 
potranno avere a tanto sospira <?dfcf-on 
per aggiornare il campionato il 1999 
Ma le novità succulente non frisano qui. 
non c’è scio te p sta a offrirci piacevoli pas¬ 
satempi Spero che a Dbrate tutti provato la 


demo é insane, sviluppato dalla invlclus e 
pubblicato dalla Coitemasters. 

A chiunque ripeta che i giochi di guida alia 
lunga divenlano noiosi lato provare Insane; 
si ricrederà 

Per II ccènvotgimento, la fluid là, il realismo 
delte reazioni delle macchine % quello del 
piloti, la bellezza dei paesaggi,,. pur aven¬ 
do mente in comune con i classici giochi 
*da corsa’, sviluppa il tema in maniera 
assolutamente originate e completa, Anche ( 
paini deità pesta troveranno qualcosa di vali¬ 
do m questo litote, 

Avanti dunque, popolo di piloti virtuali, ini- 
liamoci il casco e diamoci dentro. Un nuovo 
millennio a tavoletta ci attende! 
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CONTRO UO TOMI 

Ma per quanta i giochi che si producono 
siano sempra piu sor-sticati, un elemento 
difilla "catena simulatila' è arara in una 
fase delicata Partiamo dette periferiche i 
volanti, nel caso specifico. Noi, poveri 
appassiona 1 di corse virtuali, abbiamo sem¬ 
pre guar neh-) con amarena >: anche con 
invidia, i nostri Pieghi* dedicati al vote. 
Loro hanno da sempre avuto te miglior pos¬ 
sibilità di sentirsi a bordo di caccia, aere; di 
linea e quartraitro si solevi da terra , 


I primi joystick sono stati dedicati alle mac¬ 
chine volanti, e le macchine su quattro 
ruote hanno dovuto attendere un bel PO' 
prima di avere perii eriche degne di nota Ma 
anche in queste campo II futuro ci riserva 
allettami novità, anche se un po' cestose 
Quai è il segno di ogni pilota virtuale? 

Infilarsi in un manichino di abitacolo, impu¬ 
gnare un volante uguale a quelli delle Fi, 
mettere i piedi su pedali ugnati a quelli delle 
Fi e sentirsi, grazie ai torca feedback 
DAVVERO su una FI Ebbene, cari amici di 


'griglia di partenza sappiate che ri nostro 
momento è finalmente arrivato, perché que¬ 
sta periferica per cui ‘ante candele avete 
acceso al Patrono déivldeogiocatori, C'E'1 E 
vi Choc anche come si chiama. 

Frex GP Whsei , Date un'occhiaia alle foto 
che trovate qua interno s sbordile 1 il siste¬ 
ma di force feedback è quello collaudato 
della Microsoft, ma il volante è un vero 
volante MGMO. in alluminio e carbonio! Le 
leve del cambio sono in metallo e ha l' dun- 
tica dimensione di quelli veri, perché £' 
vero I pedali sono anch'essi in metallo. 

Sono regolabili a seconda di come siamo 
seduti davanti al computer e grazie a uh 
sistema di molte la sensazione di resistenza 
sì treno e ai!'acceleratore sono praticamen¬ 
te reali! Chi l'ha provato ha abbassato sen¬ 
sibilmente i tempi sul giro, segno che anche 
un ondi volante conta. Per montarlo occor¬ 
rono dalle he alle sei ore. perché viene ven¬ 
dute in scatola di monta ggio, la pedaliera 
pesa quattro chili e il volante un chilo e 
mezzo, Dopo tutti questi dati una naia "sto¬ 


nata”: il preso. In dollari cl vogliono circa 
seicento cocuzze per portarsela a casa. E 
scusate se non è poco! La qualità si paga 
Tunica nostra speranza è la riscossa del¬ 
l'Euro [stiamo treschi Af.&flj, Chissà se 
arriverà mai in Italia, spero comunque di 
fornirvi quanto prima una recensione com¬ 
pleta ed esauriente ivero Vincenzo?) 
Rimanendo in tema di votami 'similFI " non 
si può ignorare anche il bellissimo TSW 
GT99 Stmring Wtmf, la cui “faccia' dovre¬ 
ste vedere qui vicino. La particolarità di 
questo volante è che nonostante le bellezza 
fi l'accoratezza con cui fi realizzato, NON 
dispone di force feedback Una precisa dire¬ 
zione presa dai costruttore, peni quale non 
c'è torce feedback in grado di rendere real¬ 
mente 13 realtà! Por cui spazio alle molle 1 
Infatti dir interno del suddetto volante si 
nascondono due robuste malie che ne'assi¬ 
curano la resistenza adeguala a nostri sfor¬ 
zi di far curvare i nostri bolidi, Curiosamente 
perù, pur mancando una bucr-a parte di 
hardware, questo volante ariva a costare 
ben più ai guelfe citato sopra; ottocentocin 
quante dollari! Puf nella difficoltà di rag¬ 
giungere slmil; generiche, queste novità 
sono comunque un segno di nnnovamerito 
in atto Prima che arrivi GP4 avremo qual¬ 
cosa per pilotare alla grande! 

Claudio Villa 
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Quello dei fUghtsim è un ambiente vastissimo, tanto da poter vantare una propria autonomia 
rispetto alla categoria dei simulatori generiti. 

La ditteremo che sussiste tra sim a carattere prettamente militare e cosiddetti civi/t, 
contribuisce a dare vita a una delle realtà più complesse nel panorama videoludico. 


001 WHUA NtUO 

' ira j simulatori? Alte porte dei nuovo mil- 
ennio ci troviamo a dover scegliere tra oca 
marea di litali che prometter» di vanire 
nayitro aito nostre esigenze. Disponiamo 
gg di programmi che ci permettono di 
■y- tutto, anche di far volare una lavatrice 
urterai mente!), come fìfght Sfmuttìor 
,v 3 can un area di volo Imitata ma 
Httagl atlssrma come Flight Un!<M$d (il, 

:eoo modelli di volo che gli ingegneri 
scavano da bambini come Aitane 
■y-ifeOf ?. o ancora con una grafica da 
so^nocome Ryl 

‘. ? i . osa ci attende nei prossimi anni? Casa 
camperà e osa invece no? 

: : r " : graz;e alle nuove 1 tecnologie 
■ ir mare potremo goderci scenari sempre 
; . 31 e sempre piu fedeli alta 


realtà: cose infatti stanno già cambiando 
grazi* al tv ferraio Basta con montagne 
piramidi e coll ne ca S.00€ metri! Grazie 
a rilevamenti settari e Banche dati di 
pubblico dominio è ora possibile ricreare 
nei rostri mena* vrtuai rilievi galli, vallate 



Sempre Awi H igli. N«J iàntdslHe som mfk- 
ne irteli indhc un paio £ «f W df U'As W, (IW 

f 1 Àpi munito C202 [tif|T immagine,! 1 3 C30S. 
(fonie: www.hi1ecÌKTealÌHf.ttini| 


e montagne proprio come sono nella realtà. 
Questo, etto era pia stato tentato con Fhgfit 
Undmfted Iti su scala limiate sta divenen¬ 
do realtà su sepia planetaria con Fftgm 
Simulator 2000 grazie agli SDK \SQttwate 
DavBtopmmt Kftj della Afcn&aft(tetnj2ionl 


per fare aerei, scenari pannelli, lavatrici,.). 
e alla passici e di tanti appassionati. Ma to 
cose non cambieranno di certo solo per gli 
scenari, infatti anche i modelli cu ^oio arri¬ 
veranno a sfiorare la perTeaufiè Spesso 
sterno stati messi davanti a simulatori con 
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LA POTENZA I NULLA 
SENZA CONTROLLO 


i simulatori di mio sono tra le applicazioni che in genere spremono mag¬ 
giormente Vhàrdware. 

Valgono comunque queste regole generali: M processo™ È Pi gian lunga la 
cemponente che viane più Intensamente struttala dairappilcazMme; segue 
a breve distanza la memoria RAM e al pari della scheda video 30 aiuta 
sicuramente averne una di ultima generazione. La scheda sonora fa da 
buon contorno (non vorrete mica volare senza II rombo gutturale del 
motori a tenervi compagnia, varo?}. 

La presenza di un joystick i naturalmente di vitate Importanza, « fortuna¬ 
tamente Il mercato offre pezzi per tutti i gusti (e le tasche), SI va dal Joy¬ 
stick più economico e con poeta pretese, fino a sal ire verso sistemi pro¬ 
fessionali di volantini, pedaliere e manette todlpendeuH (il può arrivare a 
spendere cifre notevoli). 


modelli approssimativi o addirittura azzar 
dati [non ditemi che nessuno di voi à mài 
incappato in rete- ir un B747-4Q0 che vola 
come un Cessna o in un silo dove scaricare 
un A3XX con modello é voto dichiarato per- 
tetto: e dove to avrebbero presa, di grazia, il 
modella di volo di un aereo che ancora non 
vola?). Già Atriine Stmtetor? ci ha dimo¬ 
strato che si può superare questa limite 
Ogni singola parte dall'aereo verrà scompo¬ 
sta e si calcoleranno tutte le terze che sono 
in gioco, per poi ricompone il tutto in un 
unico elemento 

MA LA RITE NON SU A GUARDARE.., 

La grande innovazione che ci attende nel 


nuovo mille mio è di certo lo sviluppo del 
voto in rete. 

Fino a oggi siamo stati costretti a votare o 
da soli o con connessioni tontissime e con 
accesso di utenti limitato che consentivano 
comunicazioni tra pitali esclusivamente di 
tipo testuale, Quindi il pilota virtuale preferì 
va volare sempre da solo, con la compagna 
di un'intelligenza artificiate che ovviamente 
aveva del limiti e quindi il voto poteva addi¬ 
rittura diventare noioso perche privo ai 
imprevisti Ora fé cose stanno cambiando e 
sono gtà nate associazioni come fì/AOe 
SATCQctfà permettono di coflegarsi a ser¬ 
ver dedicati e di volare sotto il contratti di 
ATC umani (già 1 , per fortuna per noi piloti 


c'à chi preterisce coniroltàrci mentre tee 
aanra I delinquenti per urial), con comuni' 
□azioni tramite programmi vocali Questo 
senza dubbio incrementa notevolmente il 
realismo perché possono essere ricreate 
tutte le situazioni dei voti reali, inclusi forse 
gli scioperìi 

Come funziona? Una volta collegati a inter¬ 
net e avviato il simulatore ci si collega a 
uno dei server dedicati e tramite un sdd on 
apposito che simula un vero e proprio tra¬ 
spander sii segnala al contrai toro la propria 
presenza e la propria posizione, 

Fatto questo cl si sintonizza su un cenale 
dato daii'ATC e finalmente si potrà prende’ 
re il volo. Attualmente non tutte tondoni 



sano coperte per esemplo ditficilmenle tro¬ 
verete per ogni aeroporto un operatore per 
il Ground, uno per la Temer & uno per 
YAppmdì Ma ogni giorno queste associa¬ 
zioni grazie alla diffusione del voto onllne 
vedono il numero degli iscrìtti aumentare 
cosi che aumenterà la disponibilità di ATC e 
di piloti Presto d troveremo a vaiare in deli 
virtuali affollatissimi, saremo costretti a 
entrare in circuiti d'attesa, a utilizzare SID 
diverse da pilota a pilota e all'arrivo l rovo- 
remo persino ad attende rei la macchina del 
Foftow Me pronta a guld&rci al nostro par¬ 
cheggia. E non dobbiamo pensare che que 
sto sia un lusso concesso solo a Ftigtit 
Simutatur, infatti il programma che ci per¬ 
mette di volare sarto condono AEG sarà ben 
presto compatibile con tutti l simulatori più 
diffusi e questa significa che ci potrà capi¬ 
tare ds essere coltrali con Flight Simulator 
è trovarci fuori dal finestrino un altro skn- 
iner col legato con Fly! o Aldine SimutatOf 2 

QUANDO li REALTÀ 
SU PI VA LA UNTASI* 

Ma dove andremo a finire? Listerà un limi¬ 
le a lutto questo? Date te continue innova¬ 
zioni che si susseguono di giorno in giorno 
l'unico limile a quello che sarà è di certa la 
nostra fantasia 

Magari potremo volare grazio a degli 


lì cussi::; 


ti 
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xchiaii speciali, per realtà virtuale, che ci 
pennetteranno di avere una visuale a 3&0" 

; idi. Un'altra idea è la possibilità di velare 
x legati a inierner ricevendo ogni Istante le 
■^formazioni del traffico reale presuole in 
ju-:l momento in una determinata località a 
aver cosi la possibilità di inserirsi tra I 
. ganti dai cisti {un po' coma si fa già ora 
:r: i bollettini meteo presi in i&mpo reale!' 
«. tre teorie di sviluppo sono la possibilità di 
volare non piu tramite scenari creati dal 
uomo ma di collegati semplicemente a 
ntemet S di volare con immagini sa Tel filari 
di eventi sportivi reali {provale e immagina¬ 
re di sorvolare una regala in prènci svolgi - 
manto e in tempo reale, o una competizione 
di formula uno!). 

Ma torse qui la fantasia sta già prendendo 
troppo piede. 

Però chissà, un giorno magari lutto questo 
si realizzerà 0 verrà addirittura sorpassato, 
Dopo tutto dicevano anche che l'uomo rem 
avrebbe mal potuto votare . 

IN TANTO. SUI TOSANTI -«tUHftfV.. 
Discorso diverso per quanto riguardo I 
simulatori a sfondo militare; ultimamente sj 
fa un {frali parlare di come il mercato lan- 
gua e del perché Questo sottogeriere st stia 
restringendo da una categoria dominante a 
una ristretta nicchia riservata sole a pochi 
appassionali. 

Proviamo anche noi a dare una risposta a 
questo quesito che riguarda un fenomeno 
purtroppo constatabile da tutti 

COMI f RAVAMO 

Fino a uno 0 due anni fa il mercato era 
scuramente in espansione, con sempre 


nuovi litoti, dal sempre maggiore realismo 
[Fafcof\ 3.0, Ewopaen Air Waf, Lofìgtw 2, 
Jane's FI5 solo per citarne alcuni). L'apice 
d: tutta queste si e raggiunto con faton 
4.0 m come molti sapranno, na avuto 
una sto* a abbastanza controversa, su cui 
ritorneremo. 

U «I VOI 111 ION E DI INTEtNFf 
La presenza e io sfruttamento di internet ha 
pi- aperto le porte a nuove possibilità; airi 
n-.-ic, por forza di cose, il gioco fwtìfytefef 
cosiiiiJiva ■ una spade di contorno al 


gioco vero e croqr>c ^ - 'tendo sodo una 
modalità competitiva "uno contro urto' coi 

un avversano umano. cu-esso a causa sa 
delia ristretta sartia a aisposaora per a 
trasmissione di da*. m per r.s^etr n parco 
di utenti che potè»a ; tenete are ® urta 
connessone aia 'ere G a sdo questo, 
comunque aumentava a dismisura il qdn- 
volgimento in guarito un èssere umano e In 
grado di adottare manovre e tattiche nuove 
e fantasiose (cosa che il computer non era, 
2 non è ancora, in grado di fare), 
il passo da una muda ila solo competitiva a 


quella coopera Uva ; n cui 1 giocatori forma¬ 
no intere (azioni cita si scontrano tra di loro 
«-■0 contro »i comporr; è stato molto breve 
t mtatt giocni come Aces rtig/r e Warti&tìs 
fi nacquero a provare che giocare conltro) 
gn amici è modo più divertente die mera¬ 
mente misurare te propria abilita con un 
fredda e prevedibile macchina, 

La sempre maggiore ampiezza di banda 
disponibile grazie alle nuove un se (/SO/V, 
ADSL ecc). le tariffa telefoniche più concor¬ 
renziali ila mai troppo santificata tariffa fiat) 
e II maggiore numero di utenti in possésso 



4.0, viifo rcd+fitt tu( imthu, dopo TrlUKU (H fumo orilo sfondo), per evitare la rappreun-gèo 
Mlratrta armwF», Ss il ma wimyman iroa il abbatta parta, mi lottkma Jat w bruita 
1 ai ia*i lumi y li ori. [f Cinl-e : f 4-c.kl ttwàlL-tlE ) 
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Il modello di vola di Mig Àlity e nulla nonviiNeaTr. Speriamo chf la Rowarr si ripeta «oh il sin ìmnti- 
n«itp Iflltfe vi Intan. [fante: ww^empreus-raml 
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di un accesso internai porterà sicuramente 
a un sempre maggiore supporto per il gioco 
multipiayere alia nascila di sempre nuovi 
simulatori giocabili esclusivamente oniino, 
dove I esperienza in solitario e ridotta unr 
carname al minimo indispensabile per 
imparare a volare 

Già oggi intatti abbiamo la possibilità di 
scelta tra var> Warbuds (di cui è in prepa¬ 
razione ta nuova versione 3.0), A'Avaw 7, 
Aces Higtì, FighterAces 2 solo per citare I 
più gettonali, e la de&stmiè di non fornirà 
un supporlo mttffptiyer al gioco di nuovi s- 
sima uscita B17-fi ha suscitato per contro 
una vera sollevazione degli appassionai 

CON COSA 010( 0 0001? 

il mercato attuale oltre quindi programmi 
per tutti i gusti, e il panorama è estrema* 
mente variegato: esistono simulator' di 
aerei a elica della prima e seconda guerra 
mondiale, di elicottero, sulla guerra aerea di 
Corea, di vari tipi di caccia e su aerei non 
ancora in produzione (quali i’americano 
F22 è l'europeo EF20Q0) ognuno caratte¬ 
rizzato da un proprio grado di realismo. Non 
mancano certa i titoli in produzione quali 
Balde of Bnta^n, Ftenker 2.5 , un nuovo 
EF20QQ. m ni ecc. 

LO STAIO DfU AR'l fAKON 4.0 
Vista la vastissima scelta attuale e futura $i 
potrebbe pensare cria iì marcato sia piutto¬ 
sto prospero, purtroppo ta sii unzione attua¬ 
le non è delle migliori e quella taira non è 
destinala sicuramente a migliorare 
Attualmente, nel campo dalli guerra aerea 
odierna [etici surclassa ampiamente ie altre 
nel campo della complessità e vastità di 
mezzi da simulare!, il re incontrastatooei 


settore è sicuramente Faicon 4.0 deila 
M/craprose sebbene sia usc ito ormai da piu 
di due anni. 

Questo perché il progetto, nel tentativo dì 
ricreare fedelmente tutti lo quasr) gli aspetti 
della guerra aerea moderna, ha richiesto un 
mpegno ni sviluppo maggiore di quello 
realmente sostenibile e la conseguenza fu 
ta puh binazione di un prodotte che nella 
versione 1.0 si presentava pressoché ingx>- 
cabile tale era la collazione dr oug 
Naturalmente vennero preparate delle 
patch, ma il suo Pestino ero segnato ctoco 
un anno dalla sua uscita il distributore la 


tiasùro, ne interruppe il supporto e ulteriori 
sviluppi. Il latto incontestabile è e rimane 
che II realismo in un gioco costa 1 Questo a 
causa d: tre principali proti lem! & difficile o 
impossibile soluzione: I normali costì di svi¬ 
luppo sono esorbitanti sa in termini di 
tempo ette di soldi, se paragonati ad altri 
giochi. Inoltre é inevitabile una lunga fase 
di ptoytvst per epurare 11 codice dalle 
imperfezioni prosanti per forza di cose 
all'Interno di un programma composto da 
milioni di righe di cote te richieste 
hardware sono difficili da soddislare senza 
un computer ufbapompato; e in ultima ana 


lisi II tatto che, In fin dei conti, i cosiddetti 
sumu latori rtanfctfrerappf esenta no sempre 
un mercato d nicchia che non pud cèrto 
vantare vendite Lilla Tofi\b Fiaider 
Il pomo problema esposto poco sopro è 
inevitabile: maggiore realismo comporta 
maggiore comptaaslta e quindi tempi di 
lavorazione giù lunghi. Senza coniare poi 
che accanto alla minoranza di veri appas¬ 
sionati ci sono moltissimi urenti scoraggiali 
dalia necessità di studiare corposi manuali 
per ia sopravvivenza net rampo di battaglia 
virtuale. A questo si può ovviare variando tl 
livello di difficolta le tutti i simulatori lo con- 
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seniono). ma allora la Ltomanda da porsi 
diverta *É conveniente spendere tempo e 

risorse per un gioco ultra-realistico quando 
questa modalità non verrà sfruttata che da 
una ristretta percentuale degli acquirenti?' 
Diventa moto più convertente quindi dimi¬ 
nuire Il grado di realismo raggiungibile dal 
gioco, e infatti è quelle die ijRjrtrcflpq} sta 
succedendo at giorno d'oggi: motti simula 
ton in programmazione sono stati o cancef- 
lati (Jarte 's A-10 lènto per fare un esem. 
oppure impostati su un lato molto piu arca¬ 
de ÌAces High, il nuovo EF2Q0Q, Jam's F- 

Per quarto riguarda le richieste hardware il 
rec/l gusti Imperante nei campo dei compu ■ 
ter ci viene in aiuto raodoppiantto la poten¬ 
za dei processori ogni sei mesi, 

£ comunque interessarne notare il fatto ette 
a maggiore potenza di calcolo è sempre 


più sfruttata por offrirà una pratica spana 
coiai o in vece ette modell i di volo fatteli e 
una iute igenza artificiale sofisticata e que¬ 
sto ci riporta al punto precedente è p?Li 
semplice implementare una grafica spetta 
colare ne non modelli di volo avanzali 
Narrar uno per l'ultimo punio si può lare 
molte se non abbattere i costi sfruttando la 
distribuzione via Internet, Finche gli appas¬ 
sionali età realismo all'ulliniu goccia non 
cose tu ra no una percentuale significativa 
togli utenti non potremo purtroppo sperare 
m eresse ^vestimenti nel settore. 

m conclusioni... 

Swnp to i w ttfl quindi il marcate simulatori 
minta': hardcore non rappresenta un busi- 
sa- c -nte su rapportate ai cosii (li 
produzione j jando questi sono troppo atti 
•alto reansme:- oppure non sono ammanii 



Ma tfavvtr • d gu r voi» OMMjJiota wt Svolta à 
4 ì.(100 piedi? jfwle: www.g-p>u!i>' t tun !■ 


zati dalie vendite (top commerciate del pro¬ 
dotto e 'eia! vo insuccesso di marketing! il 
pfogedr è friev iab im&nte destinato a fai li¬ 
re A queste si cerca di sopperire da un lato 
aumentando i parco degli utenti abbassan 
do il rea smo a migfipramfc ia grafica, dal¬ 
l'altro sm uppaixto simulatori giocato i solo 
ordine ùria hanno il pregio & essere piaùca 
menfe immuni atta pirateria, df essere tedi¬ 
mene espsudr,<i (essendoli codice scari' 
catn esdusivamente dalla rete), e di avere 
costi di distribuzione praticamente irrisori 
se non addirittura nulli 
Condurr :;,, ser il prossimo luterò non 
aspettiamoci quinti una valanga di simula¬ 
tori con mcdeiio di voto da faro invidia alla 
realta per : tese. pcss amo ancora sperare 
m Ftgker 25 

Andrea Ghepardi & Francesco Gola 
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I LINK DA 
MEMORIZZARE 


* www.comita tsim. am 

Uno dei siti più seguiti su lutto 
ciò che riguarda I giochi e 
tema militare, 

* www, warùlnìs com 
www, htt&chcr*itkms. cxxn 

Due siti di simulatori di vote 
sviluppati esclusi vamenta par 
Il gioco onflne. 

* www.pvi.it 

Il sita dell'a Esortazione Piloti 
Virtuali Ralla oi che permette di 
mettersi In confetto con altri 
sirnmer e condividere ta stessa 
pascione, Monnarionl e una 
marea di file* pei I vostri 
simulatori preferiti: Impedibile! 

* ivwiH.fUghtstm cam 

Chi non lo conosce alzi la 
mano», non vedo mani alzata? 
La mecca dei tiles treewara a 
non per i vostri simulatori E 

- wwmsAnrofci.com 

Il maggior portale Ita liana per 
simulatori civili e militari, FHes t 
néws e tanto altro ancora* 

* fLcQKìp.giocitf.simulatori, voto 

Non * un sito ma il newsgroup 
Italiano più famoso e frequen¬ 
tato dedicata in partfcolar 
modo alle simulai ioni di volo! 

* www,gaLgvcmt,lt 
www.magtweù, com/éktsnm 
www.magiweb. catwsir do lom l 
tMrtual 

Siti di tra ottimo compagnie* 
aeree virtuali Italiane,,, seno 
rispetti vomente la Gumegna 
Airlines, AirBrlxta t Air 
Dolomiti Virtual. 

* www.x- pUng.com 

Un simulatore di vaio poca dif¬ 
fuso ma vera monte ottimo ^ 
provare per eroderei 

* virtufitsattwanx com 
Per avere tutte lo in ferma rioni 
sul grande Airiina Simulator 21 

* wwwJv30.org 
www.s3t£!ù.Qrg 

Le due famose associazioni 
che permettono di votare sotto 
controlla ATC. 
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fino a oggi con i giochi di ruolo abbiamo esplorato mondi biziarri, affrontato mostri insulsi, 
rubato gualche cuore e alcune tonnellate di monete d'oro. Ma in futuro questo genere 
di videogiocbi potrebbe espandere sempre di più le sue possibilità, fino a diventare una forma 
d'evasione legale dalla realtà quotidiana. Per saperne di più seguito PCZeta nei meandri di 
questo viaggio fra i labirintici cunicoli dei futuri possibili e impossibili, statistiche permettendo. 


G iochi di aiolo, Gdr, Reo, Clamiteli 
come votele, ma dietro al6 vostre 
parole rimarrà sempre un arcano 
dubbio, cos e- in realtà un gioco di 
molo? vorremmo saperlo anche noi. Non che 
ci manchi I esperiema nd settore, anzi, sono 
anni che alterniamo le nostre sinché giorna¬ 
te Ira i classici tavoli ricoperti di panini, birre, 
dadi e regotomenii assortiti, a i monitor di 
computer oon hard ósk straripane ti spatte, 
hcbgablm, avatìraquant'altro. E' proprio 
questa conoscenza della materia che ci recida 
perplessi sulla sua identità, specie per quanto 
riguarda il mólto dei videogiochi... 0 sono 
troppa scuote di pensiero, troppi ideologi dei 
Cgdr (Computer GdR) in lotta ha di loro. In 
definitiva cl sono troppi giochi di ruote diversi 
che si dettfiO spartire una misera Mudane 
Ci sono quindi coloro che asseriscono che 
basta una manciata di statistiche per rendere 
un banale videogame un GbR, perché “si fa 
crescere il proprio personaggio nel ruolo che 
interpreta*, il rnteeK professore d'italiano a 
questo punto allarmerebbe che i promessi 
sposi erano un GdR, viste revotoriorw di 
Renzo nel romanzo. Alpi sostengono che sia a 
party' calato io un mondo esploratale e inte- 
'attivo a definire il genere. 'No Martini, no 
Grifi*, di conseguenza, per la proprietà transi¬ 
tiva. C'è poi dia dice ohe sia II mettersi m 
r anni di qualcun altro per interpretare I sud 
ruolo, a caratterizzare guasto tipo di vioeoga 
me ttimotogicamerite d sentiremmo anche 




dì tiare ragione ; ; a ina opinione, luna 
vfa, a conti fan ncr 9 può andate da un 
Dambmo e órgi- die i sue; tanto amato 
Batik# $ Gate 2 non e un poco n mote per¬ 
ché si controllano trapoi betonaggi alla voto 
e lui non si tato fi nes^x ■ j: c Sarebbe 



decisamente scortese e poco poetico, danna¬ 
zione. Allora facciamo i tworesti, anche se 
non va più di moda, e t&ciamo che ogni vuo¬ 
iti di pensiero ha ragione e torio alto stesso 
tempo, e che il Qtir perfetto non può che 
nascere dalia sapiente miscela di tulli gli ele¬ 
menti sopra ertati e una fantasia il limito fa. 

Un giorno probabilmente questa chimera 
prenderà forma, ma quando? E soprattutto 
quando rt gioco di ruoto definitivo verrà alfa 
luce saremo m grado di nconoscerte come 
tale? La risposto è racchiusa tra i petali dei 
lampo (come ruxaniesuno dr Slayers). e prò 
prò per questo abbiamo dedso, ceso® ate 
maro, dr sfoltire m po' l'oscuro boschetto 
dell'avvenire. Ma procediamo con ordine: mi 
sembra giusto fabiana urV h Qdissea 2001 ne! 
GdR H dal 2001, per l'appunto. 


FimiftO FOSSIMO 

& nvbiuziom non sembrano essercene pai 
iroope fa' serbo per i prossimi mesi, Scossoni 
al genera del esiterò di Ottima 7\ Ultima 
Online e Bakàsr s Gate non sono da tutti 1 
gemi, tuttavia il settore e quanto mai pm,lirico 
e I successi di vendita ottenuti dar più bleso 
nati GdR degli urtimi anni hanno fatto sì che 
molte software house mettessero in cantiere 
il progetta d« lo gioco di ruolo, Sona tuttavia 
fa oramai storiche etichette del seriore od 
avare ancora una vetta tutti gii occhi puntali 
addosso ed è naturate d'altra pane che sa 
guardi a tildi interessantissimi come 
Neverwwer féjhts. della Btowara/Bladk Iste 
che già da svariai mea sto facendo metodo 
rizzare a- fan dei GdR ettolitri di saka. Proprio 
jWV e il gioco che potrebbe tàr compiere ri 
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I COMING SOON 

WUAKORT t Dar^ séguito ad una della prime saghe di Crpg di tutu I tempi, 
rimasta nel dimenticatolo per tanti anni. Ottime le aspettative per questo 
vldeogioco, che dovrebbe vantare un'ottima grafica 3D, ed una caratteri*- 
tallone psicologica del personaggi di primo rilievo. Dovrebbe uscire tre 

pochi mesi. 

ANARCHV PALINE Uscirà presto dalla fase di beta testing per diventane 
auspicabilmente fi primo l ‘massive multiplayer Doline roto playing game 3T 
IMMORPG, tonnina oramai diffusissimo su internet. „ a che Nvefli siamo?} 
ad ambientai ione futuristica di una certa caratura, t 1 amò tentazione fuori 
dal comune unita ad una buona grafica ne faranno tino del rivali più 
agguerriti di UMX 

FALLOUT 7ACTICS Dovrebbe riprendere la riuscitissima ambi cri lazi orni post 
nucleare dal primi due capitoli della serie, ed usarla per ambientarci un 
videogame a metà fra lo strategico e rrpg. Il titolo lascia sperare che si 
sla ripreso qualcosa anche dal mera tiglioso Finsi FatiUsy Tactics por 
PSX**. vedremo! 

PODI OF AAEHANCI 2 Se nei parlato approfondita mente sul numero scor¬ 
so di PCZeta, ma vogliamo comunque citare nuovamente II ritorno di un’al¬ 
tra saga gloriosa del passato. 

PROJECT EUTROPIA Interessante MMORPG che permetterà al giocatori di 
cotonizzare II mondo tridimensionale chiamalo Calypso. interessante 
soprattutto il previsto costo iniziale del gioco e della sottoscrizione allo 
stesso: zero, 

FINAL FAHTASV A I possessori di PC amanti del Grifi giapponesi non posso¬ 
no che aspettare con ansia la trasposizione di questo titolone per la PSX. 

! tcewind Date; Heart ot Wìnter - L'espanslon e del miglior Action RPG dei 
5000 potrebbe essere un più che dignitoso canto del cigno per l'Infinity 
Engine. 

ARCA MUNÌ Uno del CìdR single player più interessanti del prossimo anno. 
Ambientato in un mondo In bilico fra le antiche credenze magiche e le 
nuove conoscenze tecnologiche, questo titolo potrebbe essere il degno 
successore della saga di Fallout, In quanto a profondità di gioco. Da tene- 
| re decisamente d'occhio. 

I DARK AGL OF CAMELOT Nell'estate del 2001 dovrebbe uscire questo nuovo 
MlflORPG che metterà a disposizione del giocatori la terra di Re Artù e del 
Mago Merlino. Vedremo se queste Dark Ago sarà In grado di affiancare 
alla suggestiva ambientazione un sistema di gioco adeguato. 

EVILIS LANDE Mix di strategia e Grifi In sviluppo negli studi della Russa 
NI vai Interactive. La buona grafica, unita ad alcune Ideo originali, potreb¬ 
bero fare di questo vide; k; mie un temibile outsider. 



passo avanti pru significatolo ai genere, ren¬ 
dendolo popolare quasi quarto quello degli 
spara lutto 3D Non è certo N motore grafico 
a!l'avanguardia, desinalo a soppiantare defi- 
ntivamenìe rottamai inflazionato Infinity 
(usato m &iiùuf‘s Gaie, ftenescape: Jòm&nt. 
tcewnd Date, Bak&jr's 2. \ a rappresentar e 
b maggiore novilà. bensì la presuma duttilità 
dei gioco. Mon solo si potrà giocare l'avvento- 
ra programmata dagli sviluppatori di toLMV 
ma sì avrà a disposizione anche un kit di ha • 
tot in grado di permettere a chiunque sia 
dotato di pazienza e ambizione, di svikware 
intere- nuove mappe, nuove situazioni ma 
soprattutto nocive storie grocatwb sia h single 
sia in multiplayer. Va da sé che su internet si 
vedranno ber presto fiorine i siti di “moti" per 
iWVJV, cesi come succede tuttora per 
Quake3. Inoltre sarà possibile giocare in mul¬ 
tiplayer ricopreiyfo il ruoto del "master" in 
tempo reale, cosi come facevamo nella con 
iroparte cartacea é AD&D. Certo, tutti questi 
annunci fanno parte di campagne promozio¬ 
nali che spesso si dfeetìsiano darla realta, 
basti pensare astia delusione della mortaWà 
story te/ter di fàrtprà, mg quelli della 
Bvwrare et hanno abituato bene, mantenendo 
sempre le promesse latte, quindi non possia¬ 
mo che sperare che lutto vada per il verso 
giusto, Riscoprire la figura dei master in un 


contesto di gioco multiplayer sarebbe II primo 
passo per riawtìnaie il mondo dei CGdR a 
quello dei Gdfì tradizionali. Questo, per un 
gioco che punta a essere la perfetta traduzio¬ 
ne duiTale dei sistema di gioco di AB&D, è 
senza ombra ni dubbio essenziale. Ci sono 
però alcuni GdR che hanno obiettivi diversi e 
tentano addirittura di superare le limitazioni 
dei giochi cartacei per sfruttane appieno le 
possibilità offerte dai moderni computer. E' Il 
caso questo della gran parte dei GdR ortUne 
only che nel corso dal prossimo anno coiran¬ 
no contare sull'usala di tìtoli di prim'ordine. 
Ovviamente II molo piu atteso sara Ultima 
Morite Online, niente meno che il secondo 
capito o dulia sene, che porterà U genia n 
concepì di UDnella terza dimensione, van¬ 
tando una grafica di prim'ordine e [Ielle 
novità tutto da scoprire. Per quello che abbia 
mo potuto ‘vedere dai pomi filmati rilasciati 
dalla Origini, sembra che & novità riguarde¬ 
ranno più l'estetica dei gioco che non la sua 
sostanza vera e propria. Forse rabbattono di 
lord 6rifeh ha lasciato un vuoto di idee ràffi- 
rifinente cointàbile Proprio Richard Garnol 
comunque, poco prima di lasciare rOrigin, ci 
raccontava di rivaiazionari progetti per futuri 
giochi di ruoto ornine.,. speriamo di rivederlo 
presto m azione in una software house nuova 
di zeccai Dietro ai titoli ruoiìstJci più attesi 
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deila siagione inaiamo anche tìnti atto prò 
petti piò dìe interessanti che sono elencali 
nel ho* appesilo Blflrtwno di questo specia¬ 
le (I genere sembra comunque ancora vivere 
una sua fase adolescenziale, dove motti (co 
lano di percorrere strada Riverse par offrire la 
soluzione migliore. Questo paricelo dì coree 
guenza ci piace ruotiti, viste- die permette di 
méttere in mostra la creatività dei vari team 
di sviluppo e di lasciare in eredità al futuro 
molte cose posili e negative (che ancorino 
in seguilo evitate!. 

adottò giovi 

Fin qui .parlalo dr àò che possiamo real¬ 
mente attenderci ne? prosami mesi, . ma 
poi 7 Fare previsioni è azzardato, e pur essen¬ 
do persone decisamente al al fuori dei comu¬ 
ne, anche m redattori di PCZeta ari Piamo dei 
limili e non possiamo leggere nel futuro fallii’ 
menti credo che et ruberemmo a vicenda si 
Jackpol del sr^roftìletto ogni settimana). 
Alcune tendenze sono pero siale delineate ed 



è facile pensare a quali consegua# porte 
ranno, Se il gioco in rete sembra ormai diven¬ 
tato ottaigatano in qualsiasi nuova produtto¬ 
re, bisogna anche vedere come sera utilizza 
to. In base a questo credo cheirum tutore 
non avrà più senso parlari di giochi sàigle 
ff/e rmltipiaydr, ma di giochi per II muftì - 
player massive e privati 
I giochi osila prima categoria si imiteranno a 
creare un mondo con te sue leggi e t suc« 
meccanismi, per lasciate pi> al giocatori ri 
compito di animarlo, magari incoraggiando-1 
anche a immedesimarsi di più nel ruoto vir¬ 
tuale (non fa mai piacere entrare in una gilda 
dei ladri e ritrovarsi nel bel mezzo ci un dialo¬ 
go sul seno di Bittn&y Spears). In questi GcfFi, 
che seguiranno la via tracciata da Utòm 
Online, la figura del master saia simile pi j a 
quella del giudice che non a quella dei narra¬ 
tore, il grande vanteggio di questa tecnica è 
me sarà possibile cere '/ita ad avventure 
diversissime e dipendenti dai giocatori stessi. 
Inoilra la Hberià di azione in questi oasi sara 
infima 

Dall'altra parte r giochi muttiplayer privati' 
sul d fafcsenga di quello che dovrebbe essere 
MWV, presenteranno avventure in parte già 
scritte e programmate In favore di party di 
giocatori orJAirtk? smaniosi di al franarle il 
lavoro del Master m onesto caso tornerà a 
essere queliti del fine sceneggiatore più che 
quello deii'ammintstraiora d- condomini. li 
piu grande vantaggio di questa via risale 
nella certezza di creare una stona veramente 
Inlngante e dove nessun fan di Brrtney 
Spears pub rownara ifatmosiera da un 
momento alf altra. 

in entrambii casi, grandissfmi vantaggi am¬ 
eranno daH'fiVDiuziQns tecnologica. 
Immaginale un futuro dove i computer siano 
invado di mandare a ricevere segnali diret¬ 



tamente dai nostro sistema nervoso (qualcu¬ 
no ha per caso visto Basimi?} Finito il 
nostra lavoro quotidiano potremo rilassarti 
con il nostra ultimo geco di molo, Entrando 
nei panni di un Mago cialtrone. Quei parta li 
vedramojy onesta nostra pelle e probabil¬ 
mente saremo in grado di avvenire anche If 
loro puzze- Noi saremo li, sul posto, avremo 
accesso ad altre vile dove poter tate tutto 
guaito che per un motivo o pe# l'attro e 


meglio evitare di fare eia vita reale 
lo scopo dei giochi di ruoto attuali torse è 
proprio quello di pilotarci passo dopo passo, 
ve/so questa terra promessa del divertimen¬ 
to, e se gte itati di v». giocando a Ultima 
Ùntine, hanno per inlen mesi sr-obOalo te loro 
vita reale, forse questo futura non è nemmé¬ 
no cesi remoto 

Flavio Muci 
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In principio fv Woifenstein 3D. Correva l'anno 
1991, e i duo eccellenti fondatori della iD 
software riuscirono a tirare fuori dai cilindro 
un concepì di gioco che non si era mai visto: 
la visuale in prima persona. Dieci anni dopo, 
il futuro appare ben più complesso... 


P er la verità c'erano ga stati dei 
tentativi di portare a giocatore 
nei panni di m alter ego digita 
Se, in partlcoiai modo con i gto- 
olii di guida. Ma nessuna si era mai 
sognato di produrre un titolo in cui, consci 
solo delta torma della nostra mano destra 
e delie anni impugnale, dovevamo sparare 
a destra e a manca tacendo Incetta di 
militari nazisti armati di tutto punto. Era 
nato un genere quello degli FPS, die ns» 
corso dogli anni subirà evoluzioni die lo 
porteranno a suddividersi In quattro fi toni 
princ ipali Prima però un po’ di storia. 


Il MITO mi. 

Die il genere degli FPS sia il ehu amato 
dai consumatori pare ornai aepurato: 
intatti è proprio esso che riesce ad avvici¬ 
narsi in maniera davvero coinvolgente ai 
concetto di roattè virtuale. LtoWMttNO di 
far provare ai giocatore emozioni die pos¬ 
sono potenzialmente essere vissute nei 
monco reale, ovviamente, è in relazione 
diretta col dettaglio grafico: tanto maggio¬ 
re sara la fedeltà con cui viene riprodotto 
1 universo che ci circonda. Muto più il pro¬ 
getto risulterà appagante. Da onesto punto 
di 'vista sono stati proprio gli state! tndi- 
menatonati a spingere maggiormente il 
mercato dei produttori hardware verso te 
creazione di acceleratori dedicati al gioco. 
Net 1997 faceva la sua comparsa una 
scheda rivoluzionaria, la Voodoo 1, sulta 
quale si accesa un nfuocalo dibattito 
difetti motti erano perplessi sofia falliva 
eanveatefìffl di installarne ma sulla prò 
pria inùthtftmn] Oggigiorno tati poterm¬ 
ene sono state abbandonate e stiamo 
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GIULIETTA & ROMERO (PER TACER 
DEL CARMAK) 


John Cannai* nasce 2d anni fa in Texas, m 199D fonda la id software; al 
suo ftalica siede II GO-fOfMfatore John Romeni. Nel 1991 esco il km primo 
gioco: si tratta di Commander Keea, un arcade In terza persona, che riscuote 
un b*»n successo. Nello stesse anno arriva II boom con Woftenstaln 3Ù> 
L’enorme consenso di pubblico riscosso porta li dinamico duo aHa ribalta 
nei 1993 con Docrr t inutile dire cfw anche questo episodio miete prosettU, e 
spiana la strada al successore Ooom 2, risalente al 1994, La verve creativa 
dei program met statunrtKisi non conosce un attimo di tregua, e cosi viene 
annunciato Quake, la cui uscita è prevista per il 1995, Ma i ritmi di lavoro 
forsennati Imposti da tarmac* non piacciono al carismatico Rumerò, e In tal 
morie Iniziano a crearsi tra I due divergenze sempre maggiori, che portano, 
nel maggio '96, al licenzia mento Perii 'eclettico John (sacomtó me fla/nora 
passa troppo tempo in tre. Dovrebbe lavorare di pto}. Proprio In quell’anno 
esco il "terremoto", ottimizzato per la nuova architettura dot processori 
Pentium, che stupisco por qualità grafica, Tirila via presenta alcune evidenti 
carenze, soprattutto per quantOn concerne il danno inflitto dallo armi Nel 
1997 è tra t primi (so non II primo) titolo a sfregiarsi dell’accelerazione 3d r 
grazie all'Impetuoso arrivo delia 3dtx, Nel 1998 esce finalmenta A seguito di 
Quake e riscuote, come da previsioni, un successo planetario. L engine viene 
licenziato a numerose software house {Baveri, Interplay, Sierra, G.oD.), o 
l'apparato multiplayer cattura migliala di afickHtados, Del 1999 è Quake Ut 
Arma, l'amblztoisskno titolo et» esclude la sezione In singolo hi lavora del 
muto più spiccalo. Numerosi riconoscimenti sono stati accreditati a questo 
burbanzoso malore grafico, die fa Id Ita già concesso In licenza alla “sortii 
la” Ravcn (Sfar Jtek Voyagen Elite fan}, alla Gathering 0t Developers 
[Heavy Metal F.A.K.H) e alfa Xafrtx. Un pozzo di Italia nel cuore di John: la 
Ferrari. Il talenteso Ingegnere possiedo una collezione davvero notevole di 
vetture die sfoggiano sui cofano 11 cavallina rampante, che, tra Patire, ha 
avuto anche M coraggio di mettere In palio giocando a Quake. C'è una frase 
ohe Cannack ama ripetere: Se non te ne frega riferite di avere qtiafcosa di 
tuo da dire, fa gente non dovrebbe considerarti, Oggi ricopre II ruoto rii co¬ 
fondatore, presidente e designer capo all’Intero delta Id. 

! ANNOSA miESTIONf tifi RUtinPiATfR 


assistendo all'apogeo delie schede grafiche 
di Quarta generazione: è oramai appurato 
che uri PC priva di queste deve mettere da 
parta quateias velleità rideoiudica, Le Inno¬ 
vative soluzioni proposte da 3dfx, nVidia e 
ATI risultano- essere gli urici mezzi per poter 
godere appieno delle mirabilie grafche rider¬ 
le dal moderni titoli. Uno sparatutto in prima 
persona, dif affli, gioca molte delle sue cane 
sotto l'aspetto prettamente estetico, hi que¬ 
sto senso il genere rappresenta la massima 
espressione video)udlca: nessun'aura tijtoto- 
già di gioco può vantare gli effetti che si 
cetano dietro agli sftootef di successi, 

L'esasperala corsa at perfezionamento grafi 
co evidenzia tuttavia K rovescio della meda¬ 
glia- il vocabolo unim'tiraime è stalo (felini - 
temente eliminato dal dizionario dei desi¬ 
gner. che sì attillano a sistemi sempre più 
potenti non considerando odora che non 
possiedono macchine super ca<noeti(iv&; 
inoltra iroppu volte abbiamo assistito a titoli 
che, mascherati da un impianto grafico 
eccezionale, risultavano relativamente piatii 
e privi di idee degne di noia {come Unreati 

FUTURO INCERTO 

A pma 'rista possono apparire limiteli i 
campi in cui possono essere mossi nuovi 
passi, Molte sono stato te strade battute 


dalie varie software house nel corso dogi! 
anni, diversi I risultati a cui si è giunti: tutta 
via c'è ancora molto su cu si può lavorare 
Non mancaro in questo senso opinioni 
divergenti' da una parte troviamo te filosofia 
'Carmackiana' tìei imttìptema tutti I costi, 
dall'alba guelfe dtomentiteiM opposte del 
collega Rimerò. Il quale ha assento per di 
più di non credere na giochi in terza perso¬ 
na. *11 genere non (di piace trotto, e ri sone 
gè motti sviluppatori impegnati m Moti di 
questo tipo. Vogiio creare giacili die siano 
óamro immersivi, e è miete in prima per¬ 
sona è il modo migliore per fedo. Per guanto 
riguarda il tìMrrù degli FPS. cì sono davvero 
motte direzioni in cui applicarsi, e motti ibridi 
da sviluppare. Daikatona è un mix tra un 'av¬ 
ventura e un FPS, ma puoi anche creare m> 
rimi# con forti elementi di giochi ds ruoto. 
Con dò intendo ère che si deve plasmare 
fondamentalmente un RPG to .puma perso¬ 
na. e questa è una cosa davvero dura da 
fair Per quanto concerne ti muftiptayer, non 
credo che sta una buona idea dar vita a tM 
basati BSGkisrvamente $u di esso. È impor¬ 
tante, m H gioco >n singolo resta il mio 
ObDietttvo primario ‘ Natii il vincitore del 
premio BAfTA £000 quale migliora produ¬ 
zione per PC è stato proprio Deus Ex, monco 
della sezione in muftmtenza. 


La teoria H Romertana n , io abbiamo appurato, 
condanna apertamente i racemi sforzi di 
casa to. l fatti sembrano dare ragione al 
29enne tonano li gioco più apprezzalo della 
Gmlog Zone di M erosoti, Rogne Spear. 
vanta te non miracolosa cifra di 3 000 utenti 
collegati mediamente; a poco sono serviti gli 
abbattimenti dei costi telefonici in Europa, la 
colpa non é del resto imputabile esclusiva- 
mente alte tósse velocita di connessene del 
Vecchio Continente: pure itogli Stati Uniti, In 
cm notoriamsrite non ri sono problemi a 
riguardo, tali filali stentano a prendere piede, 
Siffatti dati sono decisamente «toglienti, e 
sembrano biasimare l'immodesto progetto di 
Carmack Se da un parte è aut vero che 
Uweat Toumarrmt e Quake .Arena ostentano 
con una certa soddisfazione decine di clan 
sparsi per tutto il moneto, dall'altra è aferesi 
giusto sottolineare come questi siano 
sostanzialmente divefsi dalle "comunità' I 
primi, in genera, sono piccoli gruppi di per¬ 


sone in cui si sviluppa un elevato grado di 
cameratismo; te LAN e la rete In cui essi 
sono soliti formarsi. Le seconde, da par toro, 
sono Insiemi di ptu vaste rfntònstoni. in cui 
non necessariamente i giocatori sono uniti e 
concordi sul da farsi, e che trovano II toro più 
congeniale [errare proprio nella rete mon¬ 
diale. internet Comunità sono quélie createsi 
attorno a meli particolarmente blasonali quali 
Ultima On Une e [Mito il. ma non ceno nel 
confnonli degli spoeterà prima persona. 

m*n GONNA PiÀY THE GAMI 
01 THE PtAYSTATION ALL DAT,,, 

Di certo qualcuna se la prenderà vedendo il 
nome dèlia consola di casa Sony comparire 
nel titolo di questa sezione. Non possiamo 
biasimarti, essendo PCZete una rivista che 
si occupa di infralìenime nto per PC. ma ci 
par giusto analizzai la situazione in un mer¬ 
cato che sta entrando sempre più ir diretta 
competizione con guaito Der computer, i ten¬ 
tativi di trasportare un FPS su console non 
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sano certo nuovi: tra i primi Wolffl per 
T uper Nintendo. Oggi lutti i maggiori titoli 
per PC sono accompagnali dalla torri contrth 
parte per console: lo attuali potenzialità di 
Dreamcast, PlayStaiian 2 e, in luterò. X-Bo* 
aonsentofio di ottenere risultali simili a quelli 
raggiunti dai moderni sistemi 
Ciononostante, secondo noi, gli EPS per con- 
jote non avranno vita tacile spectaliriente 
ire die tutti sfruttano il cosiddetto treetock, 
ossia la comtÉtìznne lastsMmoEifie quatto 
principale sistema di controllo. Sembrare 
essere più sensati quei progetti rati dirotta 
ménte par console (come Turok e Goldeneye 
307 entrambi per N64) che devono larvato 
mente tenere In oonslcferadone una serie di 
variabili calali l'utilizzo di ni Joypad, la relati¬ 
va maggiore distanza dallo schermo e le più 
importanti dimensioni dì quest'ultimo. 

ERAVAMO QUATTRO AMICI Al IAR, 

COM LA VOOliA DI CAMSIABE II MONDO. 

Essenzialmente, come dicevamo, l'idea origi¬ 
naria. rii Rumerò si è evoluta, suddividendosi 
<n quattro categorie, che senza dubbio □ 
apnvnpagna&wiQ nel futuro e che poesia- 
tip distinguere, seppur per sommi capi, nella 
seguente maniera; 

1. FP$ “puri* Questo filone rappresento la 
naturala évol maone dei concetto originale di 
itofàrfì in cui, sostanzialmente, il compito 
del giocatore ri quello di eliminare fecamén 
te tutto ciò che si muove Scarsa e quindi 
l'interazione col mondo che to circonda, 
massima invece la frenesìa che accompagna 
ogni partita Sì fratta di titoli che lasciano da 
parte ogni tipo di tatticismo in favore dell'im¬ 
mediatézza più diretta, il livello grafico, ine¬ 
guagliabile da qualsiasi altre genere, rimane, 
ad anni di distane 11 rraggsor punto di forra 
SagH FPS 

2* Thinker Shooter. un questa tipologia 


sarà chiamata in causa anche una parte 
(che può essere più 0 meno consisterne) 
deila materia grigia dei giocatore Le avven¬ 
ture in prima persona possono essere consi¬ 
derate come il complemento ideale degli 
shooter ‘puri' inizialmente questo genere ha 
stornato a docciato, ma sembra essere a 
totfOflBl il più apprezzato rial pubblico, com¬ 
plici anctie le affermazioni rii due titoli del 
calibro rii HaHifee O&us fA La sceneggia' 
tura 0 il coirvolgimenlo offerti al giocatore 
restano gli assi nella manica di questo tipo di 
giochi 

3. Strategici. Questi titoli snaturano nella 
maniera più totale lo spirito originario degni 
shooter. Si tra tta di prodotti in cui ogni vel¬ 


leità di megalomania e & aàsrv ara Ramoc 
(tipetto dpi due genen sopiacatàii) vengono 
punito nella maniera c, .atsgonca. Grande 
parte del tempo vene spesa quindi nesla pia¬ 
nificazione di ogni singola missione l'atto 
dello sparare de : e immane una persona, 
deve essere usto non tanto come mezzo per 
agguantare la virtona quanto come fine delle 
strategie messe a punto tri trotine nte. La 
presenza d piu personaggi da GontreRars, 
unita aria possibilità di adottare un awenenie 
visuale in terza persona, è la co'etf eristica 
sai a ”le degli strategici in prima persona, 
che, d'altro canta, vedono nelle ambienfazio 
ni relativamente ridotte e nella non elevata 
interaziorw con l'ambiente i loro attuali limiti. 
4. Giochi di Muoio. Rimangono atluaim en¬ 
te l'ultima tronfierà eteHa visuale in prima 
persona. Secondo Ftaméto una delle prossi¬ 
me- sfitte delle software house sarà rapare- 
semata dalle creatone rii un universo cria 
rispetti realmente i dettami dei giochi di 
ruolo, mosso a sua volta ria un angine rii ulti 
ma generazione, In grado di coinvolgere 
maggiormente il giocatore nei panni dell'e¬ 
roe ria lui creato. La presenza rii un mondo 
che agisce indipendéutemenfe Palle aaoni 
del protagonista e un'elevala interazione con 
l'ambiente e 1 personaggi non giocanti sono I 
maggióri punti di (orza che il genere propo¬ 
ne, anche se la visuale in poma persona 
sembra in un certe qual modo inlrmseca- 
mente imporre J uso delia forza e delle armi 


quali principali mezzi per agguantare il fine 
proposto 

LA IDOLATRIA 

Che fa società fondata da Carrn&ck e 
Ramerò sia la princpalé artefice del succes¬ 
so dei giochi in prima persona, è un rialo di 
fatto. E non a caso facciamo di essa il nostre 
punto di partenza per cercare di spiegare 
rsvolutone degli sparatutto in prima perso¬ 
na. Bisogna irnanzilulta fare una premessa, 
dal 1991 ogni titolo creato dalla id riscuote 
puntualmente un successo amplissimo. 

p 

divento In parole povere un fenomeno di 
massa che le software house avversaria non 
possono neo tenere In considerazione Comt 1 
atomo detto, Il concetto ts WtòtSQ è rima 
sto essenzialmente immutato per motti anni, 
ma, a partire rial 2000, si è affacciala sul 
mercato, una nuova evoluzione dei genere, 
fortemente voluta ria Carmack, che ha de 
facto scisse gii FPS .acronimo di First ftam 
Sfamr.che simpaticamente parafrasalo il 
romanesco suora ' farro af Primo cte 
^Sparai m due sattogenefl: qJi shooter in cui 
pre ;a a ia sezione In single player e quelli in 
cui l'architettura per la rete assurge a ruolo 
fondamentale, 

GIOCO A FARE IL DORO. 

MA TI GIURO SONO BUONO SA),., 

I titoli che maggiormente rispettane gii tose- 
qnamanb del capostipte stanno vivendo un 
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ROMERO E' PIU' VECCHIO DI CARMACK 


Nato In T«xat 29 anni la, nel 1990 John Romeni limita ta Id software 
assiemo aJ rami co/so ciò John Carrodt. fiat 1991 Ititela per primo a lavo¬ 
rare sul progetto di Woffenstotn 30, al qual* si aggiunge poi II collega. Nel 
1993 e net 1994 contribuisce In maniera determinante allo sviluppo di 
Doom e del suo seguito. N successo ottenuto sembra Intorpidirlo un po', e 
la dolce vita di Remerò comporta ritardi nella pubblicazione di Aiata I 
dissapori con II co-tondater» delta Id diventano sempre più frequenti, 
tanto che decide di andarsene, fondando noi 1996 una piccola software 
house, protetta dada Eidos: ta tei Stomi. Prendono parte a questa avven¬ 
tura una seria notevole di designar di alto livello. Il primo progetto della 
lori è annunciato iH>E3 del 1997, e prendo II nome dì Damatati* questo 
Intrigante titola subisco ritardi su ritardi, complici alcuni non salutari son¬ 
nellini sugli allori da porto del pragmatico John. A questo poi sì unisce la 
rivoluzione Interna che II team subisca durante gli anni 1996/1999: gran 
parte del dipendenti che Inizialmente avevano accettato di seguirlo decì¬ 
dono d« mollare l'avventura, c ristai lizzando lo sviluppo del progetto, che 
esce solo mi 2090, accompagnalo di per giunta da uno scarso entusiasmo 
di critica e di pubblico. La lon riesco comunque a rifarsi, proponendo un 
titolo di cui non si sapeva metto, ma che ha subito fatto broccia noi cuore 
degli appassionati: Deus òf. Con esso Remerò conferma la sua filosofia 
per quanto riguarda II genero dei giochi in prima persona: a suo modo di 
vedere, Infatti, la seziono Jn single player devo essate anteposta e preteri¬ 
ta a quella del gioco in rete. Strana invece la sue posizione nel confronti 
del giochi d'aziona In lena persona; la volontà di crearne uno ora stata 
una delle principali motivazioni che lo aveva spinto ad abbandonare ta kd, 
ma oggi il braw programmatore asserisce di non volersi cimentare in un 
campo dove ormai la concorrenza è elevala e te possibili migliorie, a suo 
modo di vedere, sórto poche, Attualmente ricopre un ruolo molto slmile a 
quello di Cannatici fondatore, presidente e designer capo dèlia lon Storni. 


peritato di declino, e. a nostro meda di vede¬ 
re, sona destinati a estinguersi. Le ultimo 
prtKHizPOfU in questo settore sono rappresen 
tele da della Epic, Atwis Vs. Prftkitot 
delta fax e Sofdter Of Fortune delta Ftaven 
(quest 'ultimo è consderato da alcuni un'av¬ 
ventura violenta) Potremo definirli quali 
■ fucina" di nuovi algoritmi grafici che 
andranno ad abbellire generi piu evoluii. 
Pesanti sano se limitazioni che contraddistin¬ 


guono j ctoni di Doom gli enigmi si rigate 
no, in Ite ri massima, al classico trova-fa¬ 
cili ave e apri -te-porta; par il resto il concepì 
del gotto vola davano basso, e all'utente 
reo rimarra che girovagare per livelli intere ri 
di mostri in (torca di una lesserà magnetica 
colorata sparando a ludo quello che si 
muove. 

Secondo te nostra modestissima opinione 
questo è un genere ligi i> del passalo. Ni cui 




non potevano essere implementate comples¬ 
se missioni, in quanto la CPU, già oberata 
da 1 - lavora grafico, non riusciva a lare molla 
ateo, Un altro modo di concepire gli FPS 
classici viene fomite da Intramontabili come 
la progenie di Desunte Forsaken. In queste 
modelli viene a scomparire completamento 
ogni bpc dì limitazione, in quanto ^passio¬ 
na ro. atte yurta di un'astronave, è in gradarti 
muoversi a 360° in un ambiente realmente 
(ridimensionale Nonostante i i buon successo 
riscosso dai due prodotti, il genere stenta 
ancor zggia "decollare': il sua limite rnag 
gare rimane il complesso sistema di gestio¬ 
ne dei comandi, frustrante e poco intuitivo 


YQU fAOSI Od 1 1 Alùtit m IES?f 
L’altro sottogenere in cu abbiamo arbitraria 
mente suddiviso gli FPS "puri* è oueta In cui 
te sezione in single pte ? er scompare per 
fasciar posto alla filosofia dei gioco ir mutii- 
pt 0 - L'idea che poetò ai nateli di queste cate¬ 
goria di titoli nacque nel 1996, a 1u di 
Carmack. Dopo l'iniziale sbigottimento per 
l'sncredòiie successa riscosso m rete dal suo 
Quake il. il valente ingegnere teicarm decise 
di estremizzare il concetto iniziale di Woit3Ll 
preannunciando una telate vocazione ai mui- 
tiulayer per il luterai Quake Iti Arena E cosi 
fu: il gioco usci net dicembre 1999 e si con 
teirrtó campione d'incassi. 

A sua volta l'eternc rivale Unreaf si amechi- 
va. nella Toumammt Edttlon, dr un raffinato 
motore di rete, portandosi in dirette competi¬ 
zione con il prodotto targato id Ancorché gli 
FPS mutfi-onfy abbiano attualmente solo due 
rappresentami, essi raffigurano, secondo 
John Carmack, Il futura del genere. 

In una recente intervista egli ha asserito Che 
H gd eventi multiplayer si svilupperanno anco¬ 
ra e ancora 

Tempo ta nessuno si sarebbe sognalo di fare 
una finale mondiate di Pbng, serTtd/icefoeere 
perchè la gente che io guardava non lo nte 
nova abbastanza attraente. 

Ora, con la sene di Quake, ed in partir atei 
modo con Arena tutto e biotto più affasci¬ 
nante il gioco è in grado di tenere incoitelo 
ai monitor anche lo spettatore. Ecco perchè 
credo net successo dei giochi in rmffl 


DUWQUi VAIAMO. SE CQU LA MMm 
OSSIDRICA iiESCO A StlOCCIRl 
UNÌ EH SIITI OR IL.. I Si PROVASSI 
COI f\m ffl P08CD? 

L’attemwione dei giochi d'avventura non ha 
avuto vite tacile. Anzitutto dottiamo premet¬ 
tere che ia lirica che virtualmente separa gli 
FPS veri e proori da quelli d'azione è davvero 
ambigua - p«f assurdo qualcuno potrebbe 
ritenere che lo stesso Doom rientri nella 
seconda categoria A nostra modo di vedere i 
tNnker shootar nascono nell 998 con l‘av 
vento di Hatf Ufe, Il travasilo che ha condot¬ 
to- a questo genere di tifali segue il solco 
tracciato dai tari Shock Trespasses 
e, soprattutto, Dark Forces, 

Cogliendo quanto di buono Derivano I suoi 
predecessori, il plunprtrato te vero deità 
Valve è riuscito a brillare in quanto dotato di 
orando spessore narrativo. Il giocatore, vio¬ 
lentemente catapultato nei panni di un gio¬ 
vane scteimato arie prese con un sapere 
mento imito iragnamente. è immerso in un 
mondo eh? vh® g si muove indipendente¬ 
mente da quanto egli fa- incontra ingegneri 
ette possono sbloccale porte altrimenti inac¬ 
cessibili (I nati di Unreat\, agenti della secu- 
rity che gli coprono realisticamente le spalle 
igti aleati di Luke Skywalker m Mystehes Of 
The Sith , l'espansione di Jfedf Kmghf Dark 
Forces militali chiamati a eliminale qual¬ 
siasi cosa si muova e alieni pronti a infestare 
il pianeta terra. Il tutto condito da una 
suspertee che cresce pan piano, che tiene 
Incoiato l'utente allo schermo fino aH incon 
sullo finale Haff LFe e quindi riuscito laddo 
ve atta progetti avevano fallito; la riproduzio¬ 
ne realistica del set di un film hollywoodiano, 
Lo smisurato successo riscosso ha spinto 
molli programmatori a muoversi in questa 
tòt azione, lant'è che parecchi titoli di totara 
uscita sembrano proprio seguire le orme ttì 
questo gioco 

A riprova di quanto assento va sottolineata 
l'incetta di riconoscimenti che ha recente¬ 
mente riscosso l'ultimo parto di casa lon 
Stomi. Deus £*. Mix equilibralo di elementi 
(ratti da sparatutto in prima persona, avven¬ 
ture e giochi di aiolo, Il titolo del la casa di 
Ramerò ha definitivamente stabilito quale 
sarà il futura prossimo dei giochi in prima 
perenna. Moto significative le parale del 
mmitetente designer a riguardo: ’klon è 
assolutamente detto che ognr produzione 
debba a ver implementata fa parte in multi¬ 
plo. H single player deve rimanere ta colonna 
portanti) di un gioco. Darti Forces è it mio 
titolo preferito di sempre, e iwn te una 
sezione multiplayer. 
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PECIALE PC 




CAPITANO (LAPel 
SI RISENTI A MTffMTO 
Questo genere fedeli sua progètto più rap¬ 
presentativo noi 1998. si tratta dunque di 
una modalità di fp$ rotativamente recente. i 
titolo a cui ci riferiamo è fteHibowSk uno 
dei primi prorotti tardati fled Sform In pre¬ 
cedenza v» erano stali dei tentativi a. unire 
due tra i generi piu popolari per PC, in parti¬ 
colare coi BattìeZone 1993e Swc Ops. ma 
il processo è giunto a compieta maturazione 
soto con d gioco cella casa di Tom Clancy 
Come scrivevamo sopra, questo genere tra¬ 
sforma m maniera sostanziale Ma filosofia 
degli sparai ulto, lasciando invero grande 
spazio ali apparato puramente strategico 


Uno del maggiori rappresentanti rimane 
senz'ombra di duttwo Hkfflen 5 Oang&ws, 
firmato da Tate 2 e Illusori Sottworks, 
Comandando alternativamente quattro sal¬ 
dali delie torce alleale impegnati tele più 
disparate missioni, il nostra obbiettivo poma 
rio era quello di sopravvivere in reattori pre¬ 
giasi dai militari dell'Asse La particolare 
cura posta nella urroduinne tei Eeatr- di 
gonna e un apparato sonoro azzeccato re¬ 
sino a rendere questo strategico uno dei 
giochi più -immersivi a cui io abbia mai- gio¬ 
calo, I sudi più ragguardevoli punti di forza, 
rispetto a titoli <f adattamento moderno, 
sono conferiti dalle ambientazioni di respiro 
particolsr mente ampio e {Ma maggiore inte¬ 




razione con il paesaggio. D'altra canto ir 
rovescio delia medaglia è rappresentato dal 
l'eccessivo "^realismo': è davvero ìnimmagi- 
rsabite che quattro «ridati, dà sdi, riescano a 
di minare la d*i ’farzo Reìch. Se Hidd&n 
& DangefOLis ria sjc ùramente mali per 
quanto correrne ie si^jazoni storielle (in 
prima persona- bai atta porte si e accesa, 
in panie dar modo negli ultimi dodici mesi, 
un'irifervtyate bagarre erte ha contrapposto 
[itoti di diverso spessore. Attualmente il trono 
è presieduto da fttpu^ ^pair.isaQiAlode! 
sopraccennato flant*** S*. anche ss la sua 
posizione e stata messa mdscus&ore a pfej 
riprese dal ferro capto Afe saga $ tot 
Quest, dal punto o /.sta or afte • oue si 
equlvaigon ; anele s 5* i - f 3 ese r : ; privo 
deli' apparale- rotori --: r > c eoa qui : te 
punto di vantagpo ai a rtagoncaB Sfortunati 
Invece < tanto d ito Fvm2 e -SfaecOce 
2, i quali non Nanne acuto - v stasmare 
Dal nostro punto di tot d sentiamo di dover 
muovere quatte : t tea a orjgrammatwl 
dai motor grate che txvjo questo gène¬ 
re di FPS sracee wttr :-j-, abbiamo assi¬ 



stito a buoni Drogarti penalizzati da imprecl 
stoni e bug davvero fastidiosi Ci «ridiamo 
conto che la gestione di ambienti interni ed 
esterni non è compilo bacile, ina corrikiamo 
nell' estro m designer che da oar toro 
dovranno sfruttare nella maniera più conso 
na le schede acceteraLqì di ultima genera ■ 
zkm 

zmmwm im fenomeni 
a TUTTI EROI. 

Gli flPG devono Invece conoscere ancora la 
toro vera mal untò. Diversa sono le cause che 
continuano a ritardare l'Ingresso delie 
software house rie! l'arena del giochi ai ruoto 
n prima persona in primis oi par d'obbligo 
sotlDlflearel constatante successo ottenuta 
da rr 3 ancor più ria Bakfur’s Game 
dai suoi successori successo dovuto in 
buona parte ari immettetesi di questi titoti. 

Il trend non sembra fermarsi, ridato alio 
pente c'è Newrwinter %ftùs, il nuora Farare 
deBa BtoWare, che presentò uri sofisticato 
ungine ttidimeustorale. oltre a osso inoltre 
altre titoli, recensiti nel numero scorso di 
PCZeta, pur essendo ancora In due dimen¬ 
sioni. d sono sembrati davvero affascinanti 
Non bisogna comunque ritenere che non vi 
siano stali tentativi di creare un gioco di 
ruolo in prima personal Ire le vane opere 11 
piu attenti rksordwanno anche Nemests, del 
1997) m sento di citare l'ambizioso e sfarti! 
nato QgggerfoU. deliormai desaparecidos 
ftethseda; non dimentichiamoci inoltre dei 
tentativi della 3DO con gli ultimi due capitoti 
del a saga di M.tgnt.And Magic sia Mandate 
Qf Heaven che Por BfootìAnd Honour hanno 
tatto fìop. il perché è ben presto spiegato: 
l adrone di una visuale aita FRS impedisce 
a li'utente rii '/edere il suo personaggio - 
sappiamo bene come i gmeaton di ruolo 
amino alla Mira i toro alter ego. e il fallo di 
non poterseli nemmeno mmaglnare d certo 
non aiuta Inoltre diviene macchinosa anche 
la raccolta delle cose, e, più in generate, Din 
lutazione :on l'ambiento: siamo ormai abr 
tuati a titoli in col raccogliamo (e spesso uti¬ 
liziamo! gli oggetti semplicemente cammi¬ 
nandoci sopra, per non panare poi di porte 
datate di fotocetiule per l'apertura automati¬ 
ca. A questo poi va aggiunto il latto stesso 
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che gli Fp$ sono stalleresti originariamente 
per sopprimere chi ci e davanti (‘utilizzo del 
puro combattimento quindi limila in gran 
parte te numerose possibilità di azione che 
un GDR dovrebbe essere in grado di propor’ 
re Cornea! solito c’è l'eccezione eoe confer¬ 
ma la regola Evefquest, della Ubi Safi, ha 
riscosso molti consensi; tuttavìa riteniamo 
che questi siano dovuti più cto altro alla 
suadente modalità multiplayer del titolo. 

A nostro modo di vedere saià proprio questo 
il futuro della visuale In prima persona ma si 
[ratta di ut futuro morto remoto . per inten¬ 
to andiamo a scoprire cosa a aspetta dietro 
l'angolo 

m klld, fati» ugge hi la mano 

CHf TI OICO COMI VA H FUTURO 
Man sono davvero pochi I giochi in prima 
persona in cantiere Cogliamo quindi rocca- 
sione per una breve rassegna dei titoli più 
interessanti La id continua a essere proto 
monista assolute beila scena con due sue- 


Doom 3. Il pròno non e un titolo vero e pro¬ 
prio, ma un ackl-on per il campione d’incassi 
Quake Hi. Da pochi giorni è stata rilasciate la 
demo: giocandovi si vengono a scoprirti dei 
nuovi bonus e raggiunta di qualche arma, 
aneto se II lavoro maggiore è stalo conceri 
Usto sulla sezione del multiplo In team, che 
nell originale lasciava un po' a desiderare. 

Ci saranno quindi nuovo modalità di giaco 
cooperativa, ma non solo; aneto il molare 
grafico e quello di rete sono stati riveduti e 
correlii. L 1 uscite è prevista per la fina del 
ranno, 

Dr Goffi? 3 sappiamo poco, se non che sfog¬ 
herà un erigine rridnnensianale di nuova 
generazione (non un’evoluzione rii 03A. 
quindi); lo sr attende per la Irne del prossimo 
anno, me. come al solito, te date piu sono 
distanti nel futuro, piu sano suscettibili a fin 
vii Molta attenzione si è croata anche attor¬ 
to al seguite di Wotfenstein 30. chiamato 
Return To Caste W&fanstein. Il progetto non 
è curate direttamente dalla id, ma dalia 



tersi del potente tingine d: Arem por te rea¬ 
lizzazione di un Idolo a dir poco tracotante. 
tìJWsarà molto vicino, come impostazione, 
ad Hatf Life tra le novità rispetto .al caposti¬ 
pite da segnalare la presènza di peraonaggi 
non giocanti e di ambtentozloni esterne. Albe 
curiose chicche si manifestato nella tana di 
vigore simile a quella vista in. Dtabfo il che ci 
permetterà ri raggiungere velocità elevate, 
ma per breve tempo 

Arche rinteWigm artificiate promette bene; 
non d resta che attendere ancora qualche 
mese, dal momento in cui la Antivistoti ha 
confermato I 1 uscite pei il primo quadrimestre 
dal 2001. Davvero densa la coltre di nubi 
che si leva intorto a Triùes 2 il gioco delia 
Dynamfc. promesso sin dal T999, non sem¬ 
bra essere desbnato ad ampliane il ristretto 
parco mulLiplayer-oniy, alméno per quanto 
riguarda il prossimo fui uro. Stesso discorso 
per Hate, l'attesissimo FPS della Bungre 
Software itaroosa per la serie di te 
recente acquiSiZjQto della solete da parte 
delta Microsoft ha scombussolate i piani ori¬ 
ginari. Tra le possìbili cause del otarda c'è da 
sottolineare il fatto che il titolo dovrà essere 
ora sviluppato anche per te nuova piattafor¬ 
ma della casa (fi Redmond; 17 Bòk 
A lte 3D Realms non hanno sicuramente l'ac¬ 
qua alto gote; il seguilo del rimpianto Duke 
Nukem 30 è ancora in fase tfc progettazione 
e non vi è alcuna certezza sulla data di lan¬ 
cio. "t«J produzione (fi un gioco non è una 
coso a co pud mettere delie scadenze. 
Richiede ricerca, sviluppo. correzione desti 
errori e perfmo t'efimnazione di idee che 
sono stale implfflmtaw e che non toc 
nano nei modo corretto. Per questo non ind- 
Chiamo te data di rifascio del gioco se rm 
quanto Starno sturi che in un mese sarà nei 
oegozf. Parola di Scoli Miller. Di certo non si 
sono sprèmuti per la creazione dell 'angine 
gli algoritmi utilizzati saranno quelli del cuore 
di Dorasi. Speriamo solo che siano steli vita • 
mirrati, anche perché attornienti sarebbe 
insptegaoite te sospensione (l'aborto?) dello 
sviluppo di Prey. Il fantomatico gioco annun¬ 
ciato all'£3 del 1997 ha de facto smesso di 
evolversi in favore del duca Analoga te situa¬ 
zione di Obi-Vfàn, li bistrattalo seguito di 
Jedi Ksvght. alia Lucas si sono accorti che il 


cassi annunciati- Quake fk team Arena e sermsconosciitte Xatrbc. la quale potrà awa 
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lavoro svolto fino a questo momento non era 
sodròstante, e hanno deciso di rinviare il 
progetto a date da declinarsi. Buone notizie 
invece per i fanatici della seconda guerra 
mondiale alta III,film Softworitó stormo 
rileccando il nuovo episodio di Hidden & 
Dangmus 

Le Innovazioni maggiori dovrebbero risiedere 
nell'apparato grafico, dal momento in cui il 
ganeplay, ottimamente Manciata nel primo 
tripli: sembra sostanzialmente Inimitato: il 
compito d muovere i poligoni è stato affidata 
airinsanify Engine 2, ette otte vantare la 
gestione rò riamica delle luci, te deformazione 
d&; i oggetti e una maggiore cura nella fisica 
delle armi 

La storia putite volte sarà imperniata attor¬ 
no a un personaggio principale che dovrà 
prendere pane a tutte \§ missioni: da questo 
punto di vista il gioca s avvicina maggior¬ 
mente a urfavventura Chiudiamo Infine 
queste breve cartel lato col sempre troppo 
ntoroatarto Team Ponress 2 sembra intoni 
che alto Vài ve siano menzionali a rilasciarlo 
verso s primi d. marzo del prossimo anno. Le 
aspettative creste» sene consistenti: ff s«u 
ro una buona dose di strategia condirà lo 
sfnorer delia Sierra. A questa va poi aggiun¬ 
ta una colonna sonora che promette di esse¬ 
re sopra le righe 

A TUTTI VOI 

LA FUI (ORMALE ftUOWASFRA .. S&U* 
Siamo giunti al termina dì queste noslra 
lunga passeggiate ne: parco dei giochi in 
prima persona Ci rendiamo conio rò aver 
trattalo l'argomento per sommi capi, in taluni 
casi liquidando in pochi caratteri titoli che & 
sono meritaci addirittura la copertina delta 
rivista, ma la mole di argomenti da analizza¬ 
re era davvéro imponente. Speriamo pertan 
lo cne qualche lettore non se to sia presa 
troppo a male nel vedete il suo titolo preteri¬ 
to trattato in poche righe Speriamo in futuro 
di approftàvirs sinocrtafmefàie ognuno 
dei generi sopra indicali, magari stabilendo 
una classifica dei migliori titoli di sempre. 

Per il momento fateci sapere to vostra cpi- 
n<me. 

Luca Olivato 
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JPGLORIA 




Il settore dei gioiht di strategie per PC potrebbe benifiùare moltissimo delle innovazioni 
tetnologuhe previste e ipotizzate, ma al giro di boa del m il lento si trova a tan trastare 
va assedio su due fronti: la mancanza di creatività nei tìtoli mainsfream e la difficoltà 
di affermarsi per quelli strettamente per appassionati... 

ai gtocalon di tenere sono cantrolto fa attua¬ 
zione. ma noci abbastanza breve da noti (fere 
loro un senso di incertezza una volta che gli 
eventi sa sono messi: ir molo Un carro può 
finire in un'imboscata una squadra di fante¬ 
ria Unirà sotto II tiro di una mitraglia tncs 
nascosta, e if giocatore può sete mordersi te¬ 
rnani per secondi è seconda inolile la brevità 
dei turno di gioco semplifica aneto I proble¬ 
mi di chi deve programmare s'AJ lata, 
ovvero il comportamento delle unità quando 
HLBsfcr sono ai ai fuori dei controllo del gio¬ 
catore in un minuto basterà che esse preo 
dano ta decisione pu semplice e logica dato 
quei breve arco di tempo {come correre ai 
riparo quando sotto il fuoco nemico o ingag 
giare oon il cannone un cacto armalo avver¬ 
sano apparso inaspettatamente) poma Che 
la ben piu complessa (anche qui a sperai! 
intelligenza dei giocatore umano tomi a 


Il lAlTQHt Dii COMAMQO 
Se escludiamo i giochi che implicano il 
governo di regni, civiltà o aziende (in fonda 
stoino n...), Il Sacro Gnaal per qualunque 
slrrUaaorto tattica o strategica é sempre 
stato quello di unire II realismo del tempo 
reale con (Impossibilità per II giocatore dì 
seguirà contemporaneamente i vari Irvetfi di 
comando. In un gioco a lumi icome per 





Jmlbsfry G'njir della JaWucd palrebb# 
divenlai* 11 tau6vti (e da -simulo fai i UttÉ-fldcili 
dia Bottrmé lyatat. 


esempio Western firmi) il giocatore si dedica 
ni momenti diversi ai vari settori del suo fron¬ 
te, stancando cosi l'impiementaTime dì un 
piano generale da parte de vari comandarti 
di reparto, ma naturalmente nella realtà, te 
unità non si muovono e combattono una alla 
vetta, ma tutte insieme e in modo - si spera 
- coordinato D'altra canto il "tempo reale 
pud (Sventare stressante, con molle cose 
che accadono tutte insieme B il giocatore 
che si trova costretto a trascurare settori dei 
campo di battaglia a uvemi dove. nella rea i - 
vi sarebbe quantomeno un sottoposto a 
prendere in mano ia situazione. Pensare di 
affidare la gestione di questi sottoposi* a 
un'ipotetica Intelligenza Artificiale e, alto 
stero delle cose, utopistico, considerando gli 
scarsi progressi nel campo delia stessa in# 
resto è cosi da vent anni). La sciupone, reati- 
sitamente, sarà l'applicazione sempre p*ù 


estesa 1 una struttura di gioco iwijitz “noi 
rrjmainG Ovvero la possibilità per il gio 
r ■ r j pianificare azioni a gioco termo 
is mutazione decisionale ite van comandanti) 
: r ~ .erranno poi risolte In tempo reale (azro- 
ne c coordinazione realistica delie truppe). 
Non si tratta di nulla di nuovo: titoli come X- 
Cam Apot'jJypse hanno sfruttato in modo 
rendite questo concetto fin dal 1996, per 
partale di peparatevi a essere stupii»*) 
BakJur's Gare o k&wìn<JDate, Ma la vera fot 
ter-application dì questo calcetto nel 2000 è 
staro Cofnhai Missfon, il wangame (attico 
delia Biglims Software ambientato 
ce l Europa ite f94J 15. in CM I giocatori 
inviano ordini alte squadre e al veicoli Stolto il 
loro comando, e quindi assistono a un minu¬ 
to di azione simultanea senza poter interve¬ 
nto negti eventi E' il concetto di “minuto* il 
vero killer è Fisbasianza breve da peirrteffere 
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occuhisi tògli aspetti decisionali mi com- 
elessi (come llmptementatòne del piano 
strategico o n coordinamento delle unità 
stesse) Aggiungete ir campo di battaglia 
30 cori telecamera vincale libera e la possi 
biiità, al termine di ogni tomo di un minuto, 
di itwedere l'arane da ogni punto di vista 
'ravvolgendo' a piacimento d nastro del 
videoregistratore virtuale, e capirete sia par 
ctió CMa stato definito un "Salvate a Soldato 
Ryan vi duale', sia perché ci si aspetta fi 
vedere molti del suol concetti implementati 
entra un anno In titoli più mhstream 

li DIMENSIONI CONIANO 
Il campo di battaglia 3D di Combat Mtssicn 
ha senz'alno contribuito al sua fàscino, ma »l 
flrerjtfdl sfruttare la tecnologia con tempora 
rea per creare campi di battaglie tridimen¬ 
sionali non è affatto scontato; il dibattito tra 
2 D e 30 nei giochi di strategia esisto, t i 
•sostenitori dei primo modo di rappresentare 
ia mappa hanno molte frecce al toro arco 
Il 2D permette paesaggi più dettagliati e gra¬ 
ficamente gradevoli, semplifica si lavoro dei 
programmatori (bnu possono concentrarsi 
sulla gicohiiità) e, soprattutto, elimina dal 
design del gioco problematiche non kndfla- 
fenii come la ccroplicato gestione del punto 
di vista (praWernalìchtì che, da sete flauto 
affossato tifo» dei calibro di fora? 
Commantàf della Li/cssArtsi Né rargomen¬ 


to che il freddi permette fantastici effetti gra 
fici impensabili In 2D regge motte quando si 
considera la spettacolarità di una battaglia 
20 In Stateri Slrikè II 30 è però pi ù realisti 
co. e più immeslvo, e Ground Control è fi a 
dimostrarlo - proponendosi come ottimo 
esempio di cosa accade quando si riesce a 
ottenere un miracoloso «tyilibriD di elementi, 
Chi vi scrive, perù, continua a preterire a 
parità di opzioni un design basato sul 2D. per 
una ragione piuttosto semplice e già espo¬ 
sto la minore complessità del lavoro di pro¬ 
grammazione permetto ai progettisti di dedi¬ 
carsi di più al lavoro creative ti successo di 
capolavori come ofKfogs (uno dei titoli 
da noi preferiti &■ tutti I tempi) risiede proprio 
nella possibilità per game designer come 
Braco Shelley e Sandy Petersen (entrambi 
con un background (fi progettazione di giochi 
la tavolo, e quindi di design puro) di scate¬ 
narsi creativamente per anni, mentre un 
gruppo di programmatori implementava le 
loro idee nel modo più semplice e un gruppo 
di artisti nei modo visivamente piu bello te 
quasi privo di restrizioni tecniche). 
L'aifàmaM sono litoti daU’archttetiura 
"aperta 1 , cane lo stesso Cornea! h%skm. 
venduti con una veste grafica decente ma 
con ta possibilità per gli appassionati di 
migliorarla creando modpetsonafizzati - una 
trasposizione in chiave virtuale del vecchio 
hobby del modellismo che già tanto succes¬ 


so ha avuto in flight Simulator della 
Microsoft. Date un'occhiata a uno dei 
Panther tòlta battaglia delie Arderne melico- 
lesamente ricostruiti fi"ridipinti" per CMv 
capirete cosa intentò ,. 

E IO 11 CANN0NH50KJ LO iPfTRRI 
Urta lenoenz.'i iniziato in passato e che 
potrebbe affermarsi in futuro e quella di 
assodare una componente di strategia a un 
titolo in se più "d azione', cosi da creare un 
contesto entro il quale r azione slessa si svisi- 
gè. L’esemplo più signil^cabvo è quetlo dei 


simulatori di volo: Fiato A 0s Total Air rtter 
avevano alte spalle un motore di gestione 
dalla guerra aerea e di superficie che non 
avrebbe sfigurato m Over thè Retti- con il 
secondo che permetteva un parlato control 
lo della stessa da parte del giocatore, Ksfrte 
of tkftain detto Rowan. atteso per inizio 
2001 „ avrà un completo motore strategico 
pienamente control tofrte dal giocatore - il 
quale potrà limitarsi a volare come piloto, 
comandare ia guerra aerea o tare entrambe 
le cose. A limiterà queste coinvolgente appli¬ 
cazione dei tratkzKwtoh giochi di strategia ci 
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sono perù I costi lo sviluppo della parta stra¬ 
tegica di Fatcon 4.0 costò quattro voltato 
sviluppo di The Operationa'Art ùl War. e tu 
uno degli elementi che mpedirono al belliss- 
simo titolo Micragnose d* riportare in nero 1 
conti Ite soluzione sarebbe quella di svilup¬ 
pare programmi indipendenti ma coordi nali, 
ovvero un gioco di strategia e un simulatore 
petòttemente In graao d> reggersi suite loro 
gambe ma perfettamente "Srrtegrattófi^. Anche 
questo è una strada già tentata in passato, 
con risultati perù dubbi (fireacrt 3 e Rutes oT 
Engagement?delia Omnitrond). IitetheCuso 
gra considerare la mancanza di fecalizzazio¬ 
ne tògli obiettivi : risolvere tuffigli scontri 
strategici di urta campagna a Itolo tattico è 
impensabile (provate a immaginarvi di gioca¬ 
re a Barmrossa 41 di QpgrztionaìArtOf War 
al livello di Eastom Front £) mentre nel caso 
in cui la scelta di guati sconto venga lasciata 
al giocatore è più probabile che questi, tòpo 
un po', sia tentato e risolvere comunque 
lutto strategicamente, così da proseguire 
rabidamente con la campagna prinedie. 
L'impiego di un motore strategico come 
generatele di scenari resta cosi di Itti al di 
lucri dei simulatori di veicoli militari (soprat- 
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"LrttD aerei) Uri applicazione interessante di 
juesta unione, parò, potrebbe avvenire nel 
gioco ontìne-. un gruppo di 'comandanti ' pia- 
nrfica strategicamente missioni che vengono 
quindi risolte tatticamente da un seconda 
gruppo di gecaton più adepti alte situazioni 
- cosi come è il comando di guerra aerea a 
pianificare una campaciia ina sono poi i piloti 
a eseguire mata rumente le ariani di cere- 
batlinwix 

PII lOSCtH £ Pf i CAMPI 

Prima di passare alle anticipazioni per il 
prossimo anno, vi va di staccano per un arh- 
mo dai monitor dei nostri PC e di fare quel 
■giretto per i boschi" che le nostre 
mamme/ndanzate/rnogliAfarie - e * eventuali 
■ chiedono cosi insistentemente di tare ogni 
‘.irto? Ime poetare con voi la vostra guerre 
privata renderà meno pesante il sacri he iol Se 
ranoscete (e magari praticata) lo sport del 
sofl-atr me! quale si simulano sconti' tattici 
dal vera utilizzar*» armi che sparano palline 
: vernice), sappiale ch e negli Stati Uniti si 
sta pensando di applicare al scopi ludici la 
tecnologia attualmente utilizzata daUteserdio 
raso esercitazioni miliari finali {e aftre armi) 
me sparano raggi Laser a bassa intensità 
;"tr© i bersagli Se la vittima viene colpita, 
sensore speciale [tra quelli distribuì m 
rutto il con» su una tuta apposita! manca sia 


un segnale alla stessa indicandola la natura 
li grado di "gravrtà" della ferita) sia ai compu¬ 
ter deN'eventuale arbitra del» scontra {che 
segue i movi menti delle "truppe* g razie ai 
GPS portatili che queste Indossano!. Il belo 
di questa tecnologia è che putì essere pro¬ 
grammata per simulare non sola armi legge¬ 
re ma anche lanciamissili, cannoni, granate 
eoe. Se vorrete, insomma, potrete t affarvi 
ralla battaglia con il vostro £jo-fcarf a pedali 
fingendo che sia un carro M1A2, e il compu 
ter simulerà gir effetti dot Rhemrneiall dà 
12Qrnm Si tratta, come potete Immaginare, 
di una tecnologia ancore molto costosa, ma 
0 ovviamente unpossibita prevedere come i 
costi si saranno abbattuti m prossimi dieci 
anni. 

Restando nel campo dell'Interfaccia video 
gioco-realtà, il solito esercito degli Stati Uniti 
sta perfezionando un'interfaccia di comedo 
è controfSo etra permetterà ai comandar), a 
vari livelli di dare ordini alle truppe sullo strie 
di Còfìrmariti & Gotiquer. ovvero con un serri 
pfe porta-edteca del mouse, Sulto scher 
mo di un ramixiler portatile affluiranno via 
satellite tutto le informa™ raccolte date 
truppe presenti net teatro di battaglia, dagli 
occhi dei soldati a sensori degl aerei radar, 
insieme alla posizione delle stesse, e il 
comandante ordinerà a ognuna dove andare 
o còsa attaccare Inescando, per l'appunto, la 


meta o rotearne susta schermo dei suo 
computer - ' teorma^ora .-erra inviata in 
tempo reale al tìesr v.vo negli ordini altra 
verso il wlWt'-* ~ • -ire del» comunicazioni, 
Si tratti, anche fi questo caso, dell Suzio¬ 
ne di due V. f «narra già presenti: quella di 
comande -ir : {MTesercito di terra ottima¬ 
mente ncostnjrta anche sui nostri schermi da 
giochi come f Tank Ptatoon 2 n i a struttura 
di raccolta passiva delie informazioni tipea 
degli aerei da guerra contempcranti come 
i F-22 che ricevono il "quadro della situazio¬ 
ne" da terze cauli, evitando orsi di annuncia¬ 
re li iom presenza accendendo i sensori). 

U DU«A LEGGE OfL RIAL! 

Gé"' ViC 1990 In uno del nostri Ramon dt 
piu azzeccati un mago interrietliano sì 
divertiva a fare previsioni per l'anno ohe 
sarebbe venuto Insieme a spassosissime 



La fQBpwrii $lref*gfct rieri tinnii di w 
A «ala ', </.f=? ni ' Unti della Rowan/Empire 
ti prtnmiuiKH «sor* pe<o iwhw 41 Twefwe 

_ 



proferie come la Microprase che avrebte 
pubblicato Fafcon 5.0 sei mesi pnma di 
Hksan 4.0 ve ne era una che recitava più o 
meno; 'La Ufestmod pubblicherà Vermesliw 
clone di Comfmnd & Conqust, irrtilcHato 
Ripetitive Tdómt, nel quale ri giocatore 
combatterà contro le Forze daH'inmwaztona 
gettandogli contro ondate di carri armali tutti 
uguali" Ecco, dopo avere ràdute giocare 
almeno fino a un certo punto RedAtert2 ai 
tini delia recensirne, non abbiamo più trovato 
quella seconda profezia tanto divertente 
S èAgeof Ktngs ha dimostrato cosa un ATS 
dal design intelligente può fare, ciò non 
significa che te società impegnate nei settore 
delibano seguire la sua strada, soprattutto sa 
un titolo assoluta mente non innovativo come 
RA2 vende quasi uguale. E per questa ragie- 
rie che al 2001 guardiamo con molta spe^ 
ranza ma poco ottimismo per quanto nguar 
da i RTS. Un esemplo per tutti. Wtìrcra/f 3 
/rebbe dovuto unire gioca eh rutto a strale 
m in tempo reale, m un concepì se non 
nuovo quanto meno interessante: due cambi 
radicali di jessgn e un abbandono dello staff 
offrale di progettisti pu tardi, WC3si 
preanruida tanto spettacolar e graficamente 
quanto saWanwrte ne 1 solco dei sud prede 
cesson - e tenf e. Eppure gl» india che il 
gioco aveva potenzila etera serto! ovun¬ 
que: guardato solo essa ha fatto icertnd 
Oste con un bacino del budget rteJ 'cotossaT 
^lizzarti Malgrado cto. non abbiamo dubbi 
che HO venderà rotassimo quando uscirà, 

£ KKOMAHOG ANNMIIMLE 
VIA SATEUITE... 

Quello dei «arcarne sa f a un settore di nic¬ 
chia. ma i suoi appassiona'» godono di una 
grazia che pochi alto possono vantare; sten 
cernente. quasi tutti i litoti prodotti in questo 
campo sono di buona o ottima qualità (natu¬ 
ralmente se vi piace II genere). Pensato alto 
sparatutto In prima persona o aito strategico 
in tempo reale medi e capirete cosa intendo 
Le ragioni di tate "miracolo' sono che nessu¬ 
no [o quasi! produce tlld di guerra per "con 
veraenza’{essendo. pe r l'appurilo. Il settore 
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poco ratiUTwrallw), ma lutti catara eira lo 
tanno puntano a soddisfare le elevatissime 
esigenze th un hobby fondamentalmente 
intelìettuate - olire che a Iradurre in pratica 
un interesse per la stona che laro per pnml 
sentono profondamente. 

L'anno si è chiuso eoo la notizia delia chiusu 
ra dell'Atomic Games (V far Vfcfory, Close 
GomùaZi, l'ultimo giarde sviluppa tote di war- 
game al'lngrasso. Con I guai del'SSl Amili 
alla situazione delta MiarteVTn© Leaming 


Siimitations (Panter FMé e la rtfocaltaaztone 
degli sto deità Tatonsofl verso il mercato 
del giochi msfts&ttam. la situasene appara 
retta cosi piuttosto cupa, Già a clp stiamo 
assistendo, pero, è in ventà on delicato 
momento di passaggio, dalla grande dìstn- 
btmone dei riioti nei negozi ipolitica che 
implica costi altissimi e la concorrenza con le 
“scatole ' di maggior nettiamo) alla vendila 
Aretta agli appassionati attraverso Internai. 
Combat ktisskm ha rivoluzionato II settore 


\Tsgers on tot? Prùwt. Palm' BaftieS)> la 
Matti e Games (5fee/ P&tihef$: Wortdat (Iter) 
la Se hwerpunkt e la Shrapnel Games {Steel 
Beasb, per non pattare della stessa 
Battlelrant (ette pubblica ardite l'ottimo 
JàcC^ps, ambientato nell'era contemporanea) 
sono così tutte duramente ai lave re per sod 
disfare la nostra voglia di simulazione storica 
anche nel 20011 

I ti tolo più atteso è ovviamente Combat 
Msstón 2: Beyowf Barba rossa, che neo- 
slruirà tutta la guerra russo tedesca del 
1941*45 scrunando l'eccezionale motore di 
Cftfl (ai momento noti è ancora chiaro se 
sa ranno presenti altro nazionalrhì oltre a 
tedeschi e sovietici}, Sempre sul fronte del... 
fronte russo (!). si segnala l'altrettanto atteso 
flusso • Genmn War 41-44 della 
SchwerpunfcL dedicato al grande contlttlo 
con scala strategica=operazionate (10 miglia 
pei esagono, 1 settimana per turno, unita 
rappresentanti divisioni e brigate) e ben 5? 
scenari, bisognerà vedere se saprà battere 
sul suo terreno il carro armato Qfmfàm 
ArtofWàr. 

Parlando di TQAW, ecco spuntare Nomn 
Kogeri il gemacelo dei margarine sta lavorar! 
do a ben tw progetti una variante strategica 
A TQAW dedicata a/la Seconda Guerra 
Mondiale ta Europa, un gioco lattico di tanta- 
scienza e (notizia a nostra avviso da brivido 
un secando gioco tàttico realistico che sfrut- 


Compeny. te incognite sul futura della Wmgs anche In questo senso. Società come la HP5 



OHAM 


Un rado» gioto £ iiioftgis Fantoiy ■ liveio di u (Ofnf«g■lw ,, tari il -supporla di trai miividuafi e di 
und itania valida e (Miwoijeiilt. Sviluppate dallo li in. ifglc Studiai, vaila vita olita ipltadido t un 
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la il database di TOAW e che “potrebbe" 
nttertacciarsi con il primo per creare Itoppor- 
tunità di risolvere tatticamente le battaglie 
generale a livello operaaonate. Non tentate 
di ripetere la Campagna di Russia in questo 
modo! 

Facendo un passa indietro, Coricamento 
parlando, Age of Sai! 2 è runica proposta 
visibile sulttorlzzonte Talonsoft. Si natta di un 
simulatone di scontri navali lattici nel periodo 
Rivoluzione Americaria/Guerre Napoleoniche, 
con un motore 30, giocabilita in tempo reale 
e (finahientei la presenza delle masse di 
terra nel campo di battaglia flottare indispen¬ 
sabile per rappresentare realisticamente bat¬ 
taglie ceree quella del Nilo o di Capo 
Chesapeafce). Abbiamo avuto occasione di 
provare una bota, e il prodotto si è rivelate 
davvero interessante. 

STRATEGIE PER OGNI EPOCA 
Siti Meterì DfatìsatffSè ii titolo di lavorazione 
per il gioco di Siri Melar sul dinosauri! Se 
vi srete ripresi dal cq£k> di scena, sappiale 
che da quei pochissimo che si è visto e da 
quel monto che si e scritto fi Dm Eteras di 
yeier sono a www firà .corei abbiamo già 
TacquoSna in bocca. All 'orizzonte si intravede 
anche CMztfton 3. H prima seguito final 
mefite “ufficiate' dei due capctèvori ragadi 
Sid. 

Il concetto vi farà rìdere, ma CapMsm Plus 
ci aveva aperto più gii occhi sulle dure leggi 
del mercato più di un comunicato da Piazza 
Affari E' per questa ragione che Capitafism 
2 è aneli'asso saldamente nella lista dei più 
attesi. La simulazione aziendale delta Inigttt 
ha unito a un modello economico registico 
(anche se. ovviamente. semplificalo) un'inat¬ 
tesa giocabHità. e st spera che il sedendo 
episodio sappia costruire su queste fonda - 
menta senza aggiungere un'immite sfrato di 
comphcaziore. 

CONCLUJXHDa.» 

Il settore del giochi ds strategia al girci di boa 
dei millennio (e cosi ci siamo tote la soddi¬ 
sfazione di usare pura réti questa espressio¬ 
ne, abusata ma che a piace un sacco, ah!) 
appare bori fiorente - se non Ir vendite 
almeno ri numero di titoli Ne abbiamo senza 
dubbio (asciati fuori molti, e fra questi ci sarà 
senz' altra quello che aspettate di più, ma nei 
prossimi meri continueremo a seguire il set¬ 
tore su PGZeta - in fondo, girate £ a bea, 
abbiamo tolto il prossimo miannio a cui 
pensarsi 


Vincenzo Ceretta 
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Come un sogno, o come un incubo, ecco 
emergere dal nostro passato lo spettro 
di tutte le previsioni informatiche 
e videoludiche che non si sono avverate, 
quelle che era meglio che non si 
avverassero, quelle che sono riditol 
ma intanto gli anni passano e tutti 
(riviste specialiizate, giocatori, 
programmatori, opinionisti vari) 
continuano a farle lo ugualmente, 
procrastinando soltanto la data in cui 
dovrebbero avverarsi. Emergono 
scompaginate, e invece di metterle 
in ordine, le impaginiamo si, ma 
mantenendo il loro grezzo e lugubre lezzo. 
A voi raffinarle, e scoprire se l'umanilà 
può guarire dalla sindrome del vaticinio, 
o se magari va bene cosi perché, alla fine 
della fiera, errare è umano, e speculare 
sul futuro anche di più. 


HAI E I PMMmvtt 

La vistone del lutano propaga dalle rivista 
'iformaiiche dei primi anni Ottanta si 
dimostra estremamente condizionala darla 



I cheule ha lampa ragione? ferie per quello 
•«umm hi credula in Aéotn. E vi risparmiamo 
b pafcfcfidla counporo li va Adam Vi. Apple, 


fantascienza, filmica o narrativa che sia. 
Ceno, nel pensare al lutano, siamo tatti 
umanamente portali a introdurre àlemenil 
di fantasia nelle nostre elucubrazioni, io 
modo da compensare con r immani nazio¬ 
ne tutte le incognite che ci pone davanti 



Sa il ragoita si inMtuosìua già allora un 
farebbe con i campalor di oggi?! 


l'mcertezza di ciò che ha da venire Ma gli 
anni Ottanta, e tanto più I decenni prece¬ 
denti, pagavano uno scotto die "noi giova¬ 
ni dal 2000 H non paghiamo, o almeno non 
cosi tanta: la mancanza di familiarità con 
l'oggetto-computar, a quei tempi 1 velata di 
un'aura mitica, Nell' immaginar» di molti, 

Il computer per antonomasia del terzo mil¬ 
lennio continuava a essere piuttosto 
banalmente lo HAL darklano di 2001 
Odissea mito spazio, una tecnologia 
(disumanizzata che sfugge ai controllo de- 

propn creatori cercando di distruggerli 1 . in 
ur rtelina user-unfwnóty nella peggiore 
delie accezioni possibili. Ironicamente, 
queste descrizione polrebbe essere 


appioppata anche a uri qualsiasi sistema 
operai ivo Windows, ma almeno, quando 
terminiamo li noslro bugyato OS con 
CmUALT+CANC, il computar non si 
motte a cantero Giro-Giro-Tondo . 

li i atte daeams 

Aj tempi n cu Boms cantava Asms to 
Ashm si intravedevano le potenzialità dai 
calcatele.’ elettronici e di tutte le annesse 
tecnologie, ma non era ben chiaro quale 
sarebbe slato IImattiate d< quelle mac¬ 
chine La previsione di Sili Gates. che 
voleva ’un computer su ogni scrivania, m 
ogni casa, per ogni famiglia’ era solo una 
delle correnti di pensiero, e nemmeno la 
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Ricordale *1 ragoni del cflttipvlH*? Un telefilm 
dove i «Mfrtler erano trafili mogiiri, «Wlff«r 
IÉÉ tdo da adaUinnli isalipotki. Ogni gon*- 
roiiaiit le io Happy Dùyi tW il merita. 


[>■ i lìl I-.3P 


BREAK 

FEUER 



I thyiivt jnK «ritona negl Durai "80 iM pdi- 
sono laitnazìohfietntf beiservali t vengono 
doli ubila per ipotóalL Oggi pur eoa una 
efirvamea d gioco tpette inwariaia riipefia agli 
ani mali, ilnnna risLirolondo un utitenlt let- 
reiio. M lontpo va jHttiana le are. 


più gettonata Schiavi di un retaggio deri¬ 
vante dagli anni '50, etano in molte a pen¬ 
sare che la crescente complessità dei pro¬ 
cessori avrebbe, in capo a qualche decen¬ 
nio, portato ì computer a dei prezzi assolu¬ 
ta mente proibitivi per chiunque, trarrne per 
qualche sulle no arabo 0 qualche monarca 
del Centra Europa, {ipotesi sostenuta 


anche dai Professor Frmk in una storica 
puntata dei Simgsons), Pochi mastodontici 
computer In mano a grandi potenze, pos¬ 
sibilmente con fini bellici, o a facoltosissi¬ 
mi amatori -1 segnali che non sarebbe 
andata esattamente cosi ve rifarmi ta, c'e¬ 
rano già lutti, ma il peculiare contesto 
politica ideologico e culturale degli 



Eigììfiss spingeva tutte le previsioni a una 
fùrie estremizzazione, torse noi tentativo dir 
esorcizzare tanto l'Idea di un mondo 
annientato da guerre troppo informatizza¬ 
te, quanto quella di un mando futuro reso 
sì perfetto dairefficianzs dei calcolatori, 
ma anche spogliato aetl'ematinto umana. 
Ducalmente si assisteva a previsioni 
sobrie, e lo genere tutto era segnato da un 
ingenuo determinismo mndngicò, per il 
quale la stessa possibilità d* sviluppare 
una nuova tecnologia avrebbe dovuta 
creare nati umanità II bisogno di quella 
stessa tecnologia, a prescindere da tutte 
le altra variabili che determinano i gusti, fe 
esigenze e te possibilità economiche 
umane, Non die if determinismo tee n [/lo¬ 
gicò si sia esaurito; si tratta di un approc¬ 
cio acritico che non morirà mai, basti 
guardare a coloro che da anni va; iti nano 
l'Imminente fine del Stiro come supporto 
cardine della coltura scritta. 

LE Vft Dii VG SOKO IMMITI 
Per i videogame, la questione è spesso 
modo simile, e In molti casi si pud parrare 
di determinismo vide Pudico Quante 
nuove mode si sono rivelate, per l'appun¬ 
to, solo mode? Quanti generi videcludici 
sono sfati dati per morii prima del tempo? 
Quante bufale clamorose sono stale 
scambiate per capolavori In grado di ride¬ 
rmi re sosta nziaim ente II mondo dei video¬ 
giachi. e quanti prodotti passati in sordina 
si sono rivelati, magari a disianza di 
decenni, dei profeti incompresi di attual¬ 
mente apprezzate tendenze? 

Nei numero di settembre 1985 di 
Videogiochi, il leggendario recensore di 
coin-oo Maurizio Miccoli cosi cominciava 
Sa recensione di un "piccteaduro" delia 
Tatto chiamato SAMURAI: 'Sarà questo 
rultimo? Domanda d'obbligo, dopo che in 
questi ultimi tempi slamo stali tempestati 
da videogiochi che hanno rivalutalo le 
antico g tradizioni orientali’ st buon Mhccoti 
non poteva certe sapere di STREET 
FIGHTER 2 , o VIRTUA FIGHTER, o delle 
altre - letteralmente - centinaia di titoli 
che avrebbero di li a qualche tempo finito 



Caie retiti □ dii guèlfi ari r S0? Non quei te 
f««, qHctli [(diri quatto Urie. 


con II comporre un genere vero e proprio., i 
‘picchiattero", felice traduzione "marie In 
Vir dell'inglese- heat'em up. Biasimabile 
mancanza di capacità divinatorie? 
Prevedrò la futura costituzione dì un 
genere videofudico, e soprattutto riuscire a 
individuarne i tratti definitori a priori, è 
sicuramente un dono di pochi eletti, die 
solitamente fanno I game designer e non I 
giornalisti per le rivisto di informatica 
Nei pomi anni Ottanta tare previsioni 
videotediche di queste tipo era un'impresa 
probabilmente più ardua di oggidì visto il 
costarne iterilegio di nuovi titoli spesso 
eccentrici e coraggiosi, una nebulosa 
creativa non chiaramente analizzabile, 
soprattutto trovandovi si in mezzo. Ogni 
teniativo d! fossilizzare un genere tendeva 
a fa:lire semdicemente perchè nel giro di 
qualche mese arrivava in sala giochi quel 
nuovo coin-op che addizionava un nuova 
elemento a ciò che si credeva immutabile. 
Prendiamo per esempio gli stmlem up- 
SPACE IWVADERS (Toshihire Nfehikado per 
Taito, 1978), nei,a sua monolitica sempli¬ 
cità aveva -m medila mente convinto pub¬ 
blico e critica che il massimo del piacere 
possibile tosse sposarsi a destra è sini¬ 
stra e sparare a de marzi a nini. Nel giro dì 
un anno ecco arrivare GALAXiAN della 
Namco, con t suoi insettari! ipercmefici 
che sì steccano dal gruppo per attaccare 
in formazione (li primo com-op a montare 
un monitor RGB!), e poi OFFENDER 
(Eugene Jarvis per Williams, 1980), che 
da sola Introdusse cos tante novità da 
rendere i vldaomaniad più confusi e fette i 
di Carmen Consoli Su un altro fronte, la 
categoria di giochi denominata Climbing 
Game* inaugurata ria OGNKEY KONG 
{Shigeru Mryamo?o per Nintendo, 19B1), 
adottò H nome Piarono Game, msn mano 
che nuovi giochi tacevano evolvere il mini¬ 
mo comun denominatore ideniificahvo del 
genere, cor t designer che ci davano torio 
di scroibng, power up e altri concetti ignoti 
stno all'istante della loro creazione. Si 
navigava a vista,con un'ingenuità CQ$i 
feconda da rendere vecchie le previsioni 
ancora prima che venissero tette. 

ertisi 08 AMÒ IO I ALTI E MEMORIE 
E ora un intermezzo, un poco note acqua¬ 
rello emozionale che paria di un'azienda 
poco fortunati] nelle previsioni a lungo ter¬ 
mine e rii artisti troppo avanti per i tempi 
Erano i giorni in cui nemmeno il commtt- 
lente di un videogame poteva definire con 
certezza cosa i game designer gli avreb- 
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bara recapitalo di il a Qualche mese, Nel 
i963 il CEO di Korami chiese a un desi- 
: -^r de ir azi enda, Yoshrfc Okamoio, di 
:-eare un cokH# di guida in grado di riva- 
*ogtare con il celebre quanto seminale 
: Jl_E POSITIOM della Namco, Qkamoio se 
usci con GVRUSS, ovvero uno sparala- 
\ggi assolutamente toro di testa, con 
astronave che invece di sposiarsi late- 
amento in fóndo alle schermo poteva sci- 
. ■ . 3 re a 369 gradi sui quattro bordi del 
monitor, come in Tempest, schizzando nel 
interrpo attraverso un campo stellare 
:seudo-tridimensionale velocissimo Gran 
iurte dai budget previsto per rhardware 
: sa, un gioco ài guido richiede un note- 
.■oe potere computazionale} era finito nei 
:hjp audio necessari a creare la sconvol¬ 
gente colonna sonora di Gywss. una ver¬ 
sione hàd rack della Toccate e fugò in He 
totì? di Bach, con tanto di batteria cam- 
r-onata e sonante alla Walter Carlos 
Walter quando compose te colonna sono¬ 
ra di Arancia Meccanica. Wendy dopo). 
Un'esperienza sensoriale compieta, oppo- 
::a ma vicina ai capolavori visionari che 
Jett Minter cominciava in Quegli stessi 
□icrnr a stornare per i principati home 
computer; un'esperienza sensoriale poco 
apprezzata dal sig. tonami, che voleva il 
.suo clone di Foie Posifim. il povero 
1 -ternato. sentendosi incompreso nella sua 
zèuialrtà, se re andò dalla tonami porteti 
:osi dietro l'amico programmatore Toshiq 
Anma. con gli executive della società che 
tecevano a gara per scortarli all'uscita. 



HO VISTO IL FUTURO, E... <m«e » 


lece alcuna previsioni raccolte su varie rivista di videogtoctìi degli anni 
*80. A voi giudicare, a indicare qui sotto, se ì giochi dal nuovo millennio 
i rispecchiano dette previsioni. Potete anche esimervi dall insozzare la qui 
prosante rivista coti ta biro, tanto non si vinco nulla, ma vi perdereste un 
gioco davvéro sbarazzino, come direbbe Ghmo. 


* ‘“Gli schernii tradizionali saranno abbandonati a lavora 
di prò lezioni olografiche”. 

* (alternativo alla precedente) “in futura tutti l eoin-op 
useranno monitor vettoriali come Quello di Star Vfora" 

• “Stiamo rapidamente raggiungendo II punto In cui la 
tecnologia supererà La nostra abilità di utilizzarla 11 

• "i giochi da sala, specializzati ognuno ri eli 1 esecuzione 
di un singolo programma di gioco, manterranno sempre 

la supremazia tecnologica sugli home computar" L] 

• “sari motto piu stimolante ed economico giocare 
a un videogame che andane al cinema, a una lesla 

o a un concerto 11 . □ 

* “Atail 52Qfh la console degli anni "flti!” ] 



Avessero saputo essere più lungi miranii. 
quell'uscita l'avrebbero sbarrata . Al 
sicuro nel ventre di una nascente compa¬ 
gnia di Osaka chiamala Capcom, Arma 
programmò Ghost n'Goùtins, pietra mifiare 
nell'evoluzione del genere piattono, mun¬ 
ire Okamoto concepì alcuni r>-definitori di 
genere come 1942, Street Figblsi 2 e, 
assieme a Shinji Mikamì ResMent Evil. f 
attualmente al lavoro sul nuovo ^eà/aper 
Il portalile Nintendo 

Perso Okamoto, Konaml si rifece egregia¬ 
mente qualche anno più tardi con l'arrivo 
di Hldeo topina, designer rii Melai Osar 
(1987) su home computer MSX.cbe capo- 
stipile del sottogenere avventuroso steatiti. 
Tubav»a, prima di Melai GearSotkJper PSX 
(1998), la maggior parte del mondo video¬ 
ludico ignorava questa oscura perla anni 
Ottanta, ma mVè adesso sono in tari, a 
cercare di sublimare la loro mancanza di 
lungimiranza sostenendo che loro se ne 



erano accorti già nel 196 7 :he quei 
Kojima era un geoiaccio. É forse il lato piu 
mesto della futurologia se non ci avevi 
azzeccato prima, un pizzico di revisionismo 
s -zac! puoi sempre Inventarti in seguito 
un 'ah, lo l'avevo detto 1 *. 


GIRt$ (ANO loft) 

iiist wAwitA nm nm 

Davvero mente di stiano, Infóndo si tratta 
della tipica sindrome del futurologo fallito, 
che. bloccato dal peso contestuale del 
presente, non riesce a impostare delle 
previsioni vara meni e libare. Un esempio 
lampante dà questa patologica attitudine 
può esse re trovata nei numero di Gennaio 
T9S3 delia rivista amoricann Electronic 
Games, nell'articolo “A Orme trip tu tot 1 
Game Parto? of thè future', che descrive 
dettagliatamene le meraviglie delia saia 
giochi de l 2001, senza mettere minima¬ 
mente in dubbio che forse cér il 2001, le 
sale gioco avrebbero potuto perdere il loro 
primato d'importanza coma tempio del 
divertimento elettronico, come d; tatto è 
stalo, 

Con il comodo serro di poi risulta abba¬ 


tenté, se poi vuole deve avere anche 
un interfacce inftuitiva o comunque ami 
chevde. Asserto bana'e e riduttivo, ma il 
tratto ludico è stato troppe volte subordi¬ 
nato a sbornie leene logiche da impatto 
grafico i laser game tanto In voga nella 
prima metà degli anni Ottanta sano un 
ottimo esempio: idolatrati inizialmente 
come l'esperienza di gioco definitiva in 
termini di sonoro e grafica, vennero prestò 
demonizzati come l'esperienza di gioco 
meno interattiva e appagante di sempre; 
ultimamente, perù alcuni degli elementi 
strutturali di giochi come Dragoni Latro 
Astrn Ben sono stari "impiegati con suc¬ 
cesse m. diversi giochi come ad esempio 
m v ènmue su Dreamcasl ffij Suzuki per 
Sega, 1999) 

Lio simile gamepiay si ritrova anche nei 
cosiddetti rftytfrm game, mania giappone¬ 
se che comincia ad attecchire anche sui 
nostri lidi. Se in Oregon s Lai r la meccani ■ 
ca "esegui una singole mossa del Joystick 
al momento giusto oppure perdi una vita* 
risultava assoluta mento frustrante, oggi in 
motti scoprono che un gameplay cosi linc¬ 
iato pub nondimeno risultare estremamen¬ 
te divertente, se coadiuvato da una buona 


stanza chiara la traccia crie ha determina¬ 
to successi e insuccessi dette storia dei 
vkfóogtochi. e che ha (arto fallire tanti ren 
tarivi di definire thè next big thmg. un 
videogame deve essere Innanzi!ulto dtver- 


imerlacele utente f da una dinamica ui 
gioco accattivante. 

Chissà, magari una nuova era di avventure 
tsxt-ufìfy potrebbe essere in agguato . 
mai dire mal! 
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Dal tipo di (stagionamento portato avanti 
(Inora, il lettore potrebbe infierire che con 
l'avvento dagl! anni Novanta,e con il pro¬ 
gressivo smadaiars» ed evolversi del astio 
re deH'inEratto pimento informatico. molta 
dell'Ingenuità ‘futuristica’’ degli albori 
fosse In procinto di scomparire A nostro 
avviso non è cos Sicuramente andava 
creandosi una coscienza motto forte di 
quello che un computer tosse (realmente g 
potenziaimentaj lo grado di fare, e di cosa 
rosse invece pura fantasia (apocalittica e 
ntegrata); tuttavia, le nuove tecnologie (il 
CD-ROM, le sperimentazioni sulla realtà 
virtuale, if World Wide Web, la TV intera!!i 
fa] portarono rapidamente a un determini- 



saio tecnologico tanto ottimista quanto 
ottuso. Se le previsioni cominciavano a 
essere meno campate in arie, general¬ 
mente esse tendevano a tagliare i tempi di 
ottimizzazione e massificazione dar nuovi 
gadget elettronici. Una nuova generazione 
di guru era pronta a delucidarci sulle 
magnifiche soni e progressive, noncurante 
in particolare dei crescenti interessi eco¬ 
nomici ir gioco m\ settore tM'fl^froror 
entertainment 

Il CD-ROM è oggi un impresa ri di brte sup¬ 
porto di archiviazione dati, certo, ma la 
storia recente d insegna che non basta un 
CD-ROM a decretare il successo di un 
gioco o di un sistema, CDTV. Amiga CO 
32, Maga CO, CO-I, 3D0 sorto alcune delle 
macchine che vennero lanciale puntando 
tantissimo ianche in termini & campagna 
marketing sulle potenzialità del supporta 
ottico, ma con un parco titoli deludente e 
spesso ossessionato dall'idea di impiegare 
al massimo l'enorme spazio messo a 
disposizione dal dischetto. 

E vai rii Fui! IMion Vìdeo e altre opinabili 
trovale, prolette dal termine ombrello 
“multimedialità", mentre l'evoluzione delta 
struttura di gioco giaceva dispersa nel 
passaggio tra r te e i 32 bit — paradossal¬ 
mente, una dei giachi più innovativi della 
meli degli anni Novanta é Super Mano 64 
(1996. Strigeru Mryamoto per Nintendo), 
per quanto ancorato al supporto cartoccio- 
so dal Nintendo 6-1 

Grazie al protocollo HTTP, Internet si affer • 


HO VISTO IL FUTURO, E... (putì in 

Altre scintillanti perla di saggezza, queste rotte provenienti da un “dietro 

Vangata* cruciate: It 1S&3, Impietosamente, qui ci mettiamo nomi e 

cognomi. 

* "Chiunque pensi di comprare un tuttora CD quest 1 Autunno, sarebbe 
pazzo a non considerare l'acquisto di un lettore CD-I” Simon Tumer, 
direttóre di Phiflps UK 

* "La vita artificiale sto emergendo come un concetto tangibile (...) « I 
videogame sono il luogo dove tutti I pregressi sono siati tolti", Le rivi¬ 
sta inglese Edge 

* “La console Jaguar rivoluzionerà lo stato dolio Homo Entertainment. È 
cti(aramento la tendenza del future." Sam Tramiti, Presidente dett'Atari 

* “Speriamo di randore l’Amiga CD 32 a scapito delle altre console, non 
detto nostra ammiraglia, l'Amiga 1200”. David Pieasance, Commodore 

m 

* “Tra un palo d'anni, comlocereme a vedere giochi trasmessi diretta- 
manto via cavo o satellite (...) che scaricheranno In contlmi&tfone 
nuove parti di gioco noi computer mentre stiamo giocando”, Jez San, 
Argonaut Software 

* “È un nuovo mondo. In circa 5 anni 11 CD-ROM assorbirà intra tieni mon¬ 
to, educazione ed InformazItHi»", Peter Gabriel 

* "Penso die il futuro vedrà una realtà virtuale estremamente sofisticata, 
Esperienze che al intorto cela no alla mente e sena co t rollate dai nostri 
pensieri, piuttosto de da hardware’ Nick Alexander, Managing Ùtrwctor 
di Sega Europe probabilmente reduce da un party psicotropo 


ma nel corso degk anni Nova eia come un 
mezzo di comunicazione di massa, e subi¬ 
to I! mutato panorama internazionale, non 
piu marcato da un chiaro bipolarismo, 
creò nella mente di molti l'idea superficia¬ 
le dicn mondoautomaticamentepiù 
democratico, un mondo dove tutti I popoli 
sono amici, India e Pakistan danno un cal¬ 
do al passato e ai loro armamenti nucleari 
e la tecnologia, e la Rete, diventano l'in-di 
scusso garante dell'eguaglianza tra i 
popoli, e poi via, tutti ad ascolta re musica 
New Ago (India e Pakistan, si sa, futi’al più 
oggi caldano I palloni che i bambini df 
laggiù confezionano a basso prezzo) 

Sul fronte del giochi, siccome si comincia¬ 
va a rendere tecnicamente possibile una 
forma di netplay piuttosto evoluto, avrem¬ 
mo dovuto assistere a Orme atitesptoslone 
del netplay come fenomeno di massa. Di 
massa 0 diventata invece una console gri¬ 
giolina che permette al casual gamrtiì 
sfidarsi In compresenza tisica a fetffen 3 
o a Gian Turismo 2, tirandosi improperi * 
alcioni molto poco virtuali sotto il 
tavolino. 

Probabilmente, la panzana più fragorosa 
degli anni Novanta resta la realtà virtuale, 
perlomeno come veniva interpretata dai 
molli, troppi guru che avevano preso il 


cyùerpum un po' troppo 5 la lederà, senza 
coglierne le ratti nate metafore e allegorie. 
Secondo questa chiave di lettura, la Divina 
Commenta sarebbe il diano di un uomo 
che si è tatto un week-end airotìretofflba, 
Con grande sconcerto del guru. I giocatori 
di tutto il mondo continuarono, per esani 
pio, a preferire il caro vecchio Game Boy 
a! suo successore Virtual Boy, che promet¬ 
teva, tramite i suoi occialini tridimensiO' 
nati, ì'imfftèrsivftà totale nell'azione a un 
prezzo abborda hi le 
D'altro canto, perché farsi venire due 
occhi cosi per un modesto coinvolgimento 
in semplici giochlni tridimensionali, quan¬ 
do rimiri Eidesim azione e i l role play video - 
ludici tradizionali funzionano cosi bene? 

Ci sembra doveroso, a suggellare questo 
punto di vista speriamo prudente ma non 
conservatore, cilare questa frase di inizi 
anni Novanta: 'Le autostrade dell'informa¬ 
zione saranno uno dei più grandi risultali 
tecnologici del Ventesimo Secolo Ma 
qualcuno dovrà comunque riempire di 
contenuti queste autostrade. Non sarà una 
nuova forma di Intrattenimento, ma una 
versione piu sofisticata di ciò che già esi¬ 
ste*. - George Loess. 

Andrea Babich 
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GIANTS 

COLIN MCRAE 2 

RESIDENT EV1L 3 NEMESIS 

PROJECT IGI 

SUPERBIRE 2001 

TOMB RAIDER 
CHRONICLES 

CALI IO POWER 2 
HUMAN: CODENAME 47 

OUMSON SKIES 
SUDDENSTRIKE 

5TARFLEET COMMAND VOL2 
EMPIRES ATWAR 

GUNLOK 

STUPÌD INVADERS 

PRO RALLY 2001 

STARSHIP TROOPERS 

COMBAT FLIGHT 
SIMULATOR 2 

WIZàRDS & WARRIORS 

TELE + CLASSIC BILLIARD 

VIRTUAL POOL 3 

SCUDETTO 2000/2001 

MOHQ 
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Uno dei più originali sparatutto degli ultimi tempi 



Genere: Spararne 
Caca: Interplay 


Sviluppatore Planet Moon 
GIsiTlbgtorr Ha Irta* 
Piano: L.S9 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo-: Wlrtfows 9x 
Processore; PII 200MHz 
PAM: 64 M& 

Grafica: DlructìB 
CO-ROM: ‘ A 

unisce una reflftezaziane 
moderna, ette si avvale delle 
uHime tecnologie in latto di 
effetti grafici supportati dalle 
sci-sede video di ultima generazione, a un i 
dea ormai consolidata di struttura di fondo 
di giocabiiità, Gtants è uno spiar a tutto, e In 
un'epoca come le nostra In cui diverta 
sempre più difficile catalogars i vari tilòti, o 
anche definire chiaramente I canoni che un 
gioco devo rispettare per rientrare in un 
Cerio genere, etichettare II lavoro della 
Pianel Moor e molto facile Esiste un 
ambiente tridimensionale, vastissimo, un 
giocatore con 11 suo personaggio, una tota¬ 
le libertà di azione e movimento, e ovvia¬ 
mente una marea di nemici da polverizzare 



Per «prilìtiratc lù iMwIkj-q évgU mthl delptii 

ha molle inlef «Diati «rtìjie. 







con tutte le armi a dispostone. 

La trama è abbastanza esile ma intere^ 
sante alcuni astronauti naufragano su un 
pianeta servaggio, abitato da una tribù di 



lt io» degli indigeni uh pròpria «un t 
i praprklart pinole e igraiwifl, 


ninfe dei mare, che usano incantesimi per 
dominare ?a natura Esse hanno crealo 
Kabuta. un gigantesco animale slmile In 
misura a Go&liia o a King Kong, per prò 



Qimti pttor# Giordana degli onìmull 
di gutiri tldhn ■. 


leggeri dalle evasioni aliene. Ma Kabuto 
si è ribellato e ora vive libero nelle foreste, 
seminando terrore nel piartela Dal contatto 
tra le varie razze, olire a una sorta di pic¬ 
coli e curiosi Indigeni e a una razza efi 
pecore bipedi che fungono da sostenta¬ 
mento, nascono gli spumi per le vane mis¬ 
sioni. Si inizia nel panni di un astronauta, 
per 14 missioni, le successive 13 saranno 
con Delphi, la figlia buona della feroce 
regina delle ninte del mare, per terminare 
con 5 missioni negli ingombrami panni del 
bestione ebe dà il Piolo al gioco. Non si 
sceglie, dunque, chi impersonare ma si 
segue II flusso delie missioni. 
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ii dentro le teuleglic si pendone 
lode e vgIk?. 



* :uni elementi distinguono Gtents da uno 
;,Fatutto puro. Con i Meco, gli astronauti, 

- passibile- muoversi a squadre, e dare 
alcuni semplici ordini ai propri compagni, 

■ -et» se non è necessario, dato che d 
scompagnano abbastanza fedelmente e 
sono solo un moltiplicatore di potenza di 
\ocq; per di più. se vengono uccisi, dopo 
:«xo Tempo riappaiono al nostro fianco 

! : corre costruire delle basi irti lizzando gli 
r d geni come forza lavoro e le pecore 
me risone; questo con i Mscc In una 
a missione, menlre Delphi userà in 

- .erse occasioni questa caratteristica da 
: :«co strategico (che comunque, data (a 

semplicità, non altera la natura di spa- 
del gioco) Infine Delphi per 4 mi$- 
siti si troverà a bardo di una scooter anh- 
cavila senza ruote, per delle gare tipiche 
:? giochi dr guida arcade. In peri etto siile 
- Hac$f, latito più che il veicolo pud spa- 
■a» e speronare gli avversari. 

Vacc sena Paiter ego del giocatore più 
C355IC0 armi usuali, pistole, lanciarazzi. 

: i raggi o paJJe di un orgia. Dato che 
' 1 } 3co è disponibile sia la visuale in 
: -a persona che quella in terza, e anche 




un’opzione per ruotare la visuale per avere 
di fronte II proprio personaggio, una curio 
sita senza utilità alcuna. Vediamo i Meco 
come astronauti, con casco e tuta spaziale 
pesante a scaglie metalliche e piena di 
aggeggi necessari alte sopravvivenza ma 
non per questo pregiudicante l'agilità e i 
movimenti; i Mecc ricordano modo per 
forma e movenze Ouzz Ughtyear dei film di 
Toy Story, Delphi invece possiede un col¬ 
lane e una serie di archi che sparano 
diverse Ireccect» infliggono divorai danni; 
abbigliata sdIo da orno straccetto semitra¬ 
sparente attorno ai banchi, che confluisce 
(atta la sua protezione dall ambiente (per 
inoso notiamo che le missioni con gii 
ambenti ghiacciati sono dominio suo!); è 
si un colore innaturalmente pallido ma 
senz ama gradevole, e se si eccettuano I 
bulbi oculari rossi e un biancore ancora più 
accentuato dei volto e senz'auro una fem¬ 
mina umana perfettamente formata. Delphi 



ptiMrotfl rironia marie, riùftvob 
PafFctlo Irirfimtnikmele -delle lenti*™, 


utilizza alcune magre per compensare re* 
ventilale debolezza m propr areni, che si 
nota dopa aver usato l'arsenale dei Mecc; 
ira queste troviamo tempeste di ghiaccio, 
di fuoco, l'irisibilità temporanea, e un 
temibile tornado. Se i Mecc hanno un /et- 
pack sulla schiena pe f sollevarsi por brevi 
periodi e per piccole altezze, Delphi ha un 
incanì esimo con h stesso effetto. 

I nemici dei lue personaggi sono di due 
tipi: gli animali dai pianeta, simili a granchi, 
pipistrelli e a piante carmlvcre che sanar» 
e si muovono sottoterra, e il cui movimento' 
se segua dalla scia di terra e polvere sulle 
vaia, e te guardie delle ninfe del mare al 


servizio delia mg nai malvagia creatore a 
metà tra umani e pesci, Dalle piarne uccise 
si materializzano palle colorate, rosse o 
blu. che integrano la nostra salute. 

Kabulo, singolare creo tura, vede tutto il 
moneto dall'atto, si muove a enormi passi 
che lanno tremare 11 suolo, non ha armi ma 
schiaccia I nemici come formiche saltan¬ 
doci sopra e prendendoti a ca*ci. le su-. 1 
risorse seno le pecore e I gli indigeni, che 
Kabuto strutta come cibo Completano lo 
scenario alc uni giganteschi,, ma non para¬ 
gonabili a Kabuto, anima?! dei rinoceronti 
simili a qualche bestione visto In uno dei 
Santi Guerre Stateri che emetter» onde 
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Un olirà orinole- cimile □ quelli «centrati 
m guerre iteflnrL 




sonore dirompenti e m grado di sofievare il 
suolo a ondate, e un enorme toro agite e 
veloce, che dovrà essere ucciso sparando¬ 
gli In bocca, Le armi più evolute, come gli 
incantesimi più parami, si trovano dentro 
speciali caselle degli indigeni disseminale 
per I livelli, si enirae ci si fornisce libera¬ 
mente 

La grafica è spettacolare. Ogni dettaglia é 
da ammirare con esìma. quando il gioco lo 
consente, il primo Impatto dà un senso di 
vastità; terre e oceani a perdita d'occhio, 
montagne,.colline, spiagge nelle isole dei 
Meco, ghiacciai, crepacci, pianure, fiumi 
parzialmente ghiacciati degli ambienti di 
Delphi, rocce e altipiani sotto 1 pieoi di 
Kabul® La liberta di esploratone non iva 
confini nei ltvslli F e se il gioco non è dise¬ 
gnato con pretese di realismo di tipo cine¬ 
matografico, invece è caratterizzato da 


ambientazioni surreali, il cui effetto enfatiz¬ 
zalo è ottenuto in modo «fregio. Sembra di 
essere in un cartone ammalo, e sembra di 
essere partecipi all "azione non solo con la 
vista e con rurlilo, ma anche quanto a sen¬ 
sazioni ambientali, tanta è f ImfflttMà 
degli scenan di Giants. Cosi, avremo un 
sole abbadnanta che si riflette su acque 
scintillanti, placide e tiepide, su spiagge ci 
sabbia dorate che confina con (feschi prati 
su cui crescono alberi rigogliosi, rocce 
affioranti dal terreno, colli nette e disusili 
che possono ecfore un panorama mozza¬ 
fiato' 0 un pericolo mortale, distese gelate 
Che susciiano brividi e che un sole pallido 


e limoroso non riesce a riscaldare. Poi. 
montagne che dividono in zone detl'am- 
Mente, su cui comunque ti si può arrampi¬ 
cate, perchè e bene sottolinearlo, in tate 
si va dove si vuote, quando si vuole. Ottimi 
cromatismi, ottima simulazione di un 
ambiente naturale, oltre che della pietra 
degli edifici, e del metallo delle armi I per 
sqnaqgi si muovono In modo davvero fluido 
e convincente, I Mecc si guardano attorno 
guardinghi, puntando qua 0 là la pistola 
Delphi è calma e serena, Kàbuto è una 
bestia e si muove come una bestia, tutto 
muscoli e mascelle l movintemi del perso¬ 
naggi, esattamente come l'ambiente, non 
sono da paragonare alla realtà ma piutto¬ 
sto alla fluidità da un cartone animato, 0 
l'effetto è riuscito, soprattutto durante i li¬ 
mati a tutto schermo che chiudono e apro 
no le missioni, e nei quali si apprende l'o¬ 
biettivo itelte prossima missione, oltre allo 
svolgersi della trama In tali filmati le situa¬ 


zioni e ì dialogh sono esilaranti, pervasi da 
un umorismo gradevolissimo. Anche 1 vil¬ 
laggi dogli indigeni sono buffi e sgraziati, e 
non meritano solo uno sguardo di sfuggita, 
come sempl ci ostacoli, ma un'attenzione 
ben maggiore. 

Esiste una colonna sonora, ma non é incisi¬ 
va e scorre senza aggiungere mollo alte 
missioni. Gli alletti sonori sono vari e reali¬ 
stici, dalle onde del mare ai versi degli am¬ 
mali, a ovviamente il rumore deite armi, 
tipico dalle armi da fuoco 0 a raggi per i 
Meco, e più surreale per g^i archi di Delphi, 
mentre Kabuto fa rimbombare tutta l'isola, 
e $1 sente, specialmente in cuffia. Le voci 
sono ben riuscite, 1 doppiatori itafianj hanno 
reso fedelmente te emozioni degli accadi¬ 
menti nella stona e gli effetti sono curati, 
dal senso di distorsione della voce dei 
Meco, come se provenisse da una radio, 
quella di un casco, alle voti dei piccoli indi¬ 
geni, a voile fifoni e che a volte si credono 
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onnipotenti, con affetta simpaba assicurata 
Delphi ha una voce (folce fi rrwlQdtosa 
Kabuto ruggisce ogni tanto, e anche cosi si 
capisce benissimo cosa vuole lare, 
ti gioca Militi non presenta problemi, si 
tratta di uno sparatutto, con il mouss ci si 
orienta e si spara e con la tastiera ci si 
muove, esiste una mappa che si compiala 
man mano ette si esplora la zona, e su cui 
sono evidenziate le posizioni degli obiettivi, 
qualunque essi siano, Il tiro delle armi del 
Mecc non è molto preciso, meno comun¬ 
que degli archi di Delphi, che hanno un 
altro svantaggio che ta da contraltare. 
Intatti, una delie armi piu usale In Giants è 
ia pistole in dotazione, con carica infinita, 
mentre le altre presentano il Simile della 
scarsità di munizioni e delta lentezza di 
ricarica, ora è sempre comodo poter tare 
fuoco continuo venendo il pulsante del 
mouse premuto, e con gli archi non si putì 
lare, perché occorre tenerlo premuto per 
■aricare il colpo, che viene effettivamente 



scoccato quando si rilascia il tasto. Ih que¬ 
ste condizioni, una raffica dì trecce e spes 
so difficile da mantenere, e questo fa si 
Che giocare le missioni dr Delphi sia lag 
germente più impegnativo Non poteva 
mancare comunque una funzione ai zoom 
per un fucile dei Mecc o un incantesimo di 
Delphi per colpire bersagli Ionia ni. I can¬ 
noni vanno ridefmiii separatamente per i 
tre personaggi e per la slitta di Delphi, e 
bisogna ricordarsi: dopo tutte le missioni 
dei Mecc, per qualche telante non capiva 
mo perchè non riuscivamo a muovere 
Delphi, cercando ci usare I tasti ridetta iti 
per i Mece, 

l.a visuale m prima persona è consigliala 
per ovviare alte imprecisione delle armi, e 
per una maggiore immersione nel gioco 
oltre al classica problema delie telecamere 
separate dai personaggi: a volte te visuale 
viene oscurata da una lettola oda una 
chioma di un albero, tipicamente durante 
un pesante conflitto a fuoco. 


Se l'ambiente e estremamente vasto, le 
missioni non sono ma- molto complesse, e 
spessa si risolvono dopa coca tempo, se sì 
rinuncia a-girovagare ite montagne e tare' 
sto ma vagabondare gn *ar.v e comun¬ 
que consigliabile sia per gradevole pae¬ 
saggio sia perche si può sempre trovare 
qualche villaggio nascosto con una bottega 
di armi. Purtroppo ron e possibile saltare 
durante una partita, e ne - ir satani ccn 
morti remici può essere tastidtoso dover 
ricominciare daccapo a situazione avanza¬ 
ta. Da db nasce una strategia di atema 
probabilità di riuscita distruggere tutto da 
temano, infatti tosptìnddo motore grafico 
di Gisnts consente dì distruggere ogni 
oggetto presente neiilo scenario: alberi, 
editici, muri, ree nti. e a seconda della 


dimensione della costruzione occorreranno 
più o meno colpi, e mentre la struttura è 
sotto fuoco si sgretolerà lentamente con 
un boato finale poma di sparire. Dopo 
essere stati uccisi un paio di volle da cec¬ 
chini nascosti, abbiamo usato questa stra¬ 
tegia in alcune occasioni, prendendocela 
/smoda e facendo il giro tergo. Radere al 
suolo un villaggio o una fortificazione sino 
a :i compieta sparizione è divertente e vaie 
il tempo speso in piu ■ dopotutto questo è 
uno sparatutto. L'inconveniente è il dover 
manovrare li mouse te intervalli pircoto 
mi, pochi pò®! 1 e ss it mouse non è pulito il 
puntatore si muove a scatti, può essere 
frustrante puntare correttamente. 

Roberta Aresu 


PC_ COMMENTO 


Colorato, divertente, simpatico, origi¬ 
nate. Questo sparatutto sarà una sor¬ 
presa per molti, E 1 difficile individua¬ 
re del veri difetti in Grinte ogni det¬ 
taglio è curato e ben realizzato, so si 
eccettua l'imprecisione delle armi 
nella visuale in terza persona. La 
grafica è fantasmagorica, stupefa¬ 
cente, accuratissima. Buoni ef tetti 
sonori e voci, poco rilevante la coten¬ 
na sonora. In Giants sì pud andare 
dove si vuote a si può distruggere 
tutto quello che si vuote. Esistono tre 
personaggi da contrattare, è come 
avere tre giochi pive -si in uno, fusi in 
una trama avvincente nella sua 
linearità, senza tenere conto poi deite 
gare sul veicolo della ninfa. Dialoghi 
e fumati mollo divertenti. Questo è 
un titolo che non può mancare nella 
collezione di ogni appassionato. 
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INFO 


Genere; Sport. Gukfc rally 
Casa: Codemasters 

Sviluppato**: ihtemo 
DtetrltHrtor*: Malfa* 
Prezzo: L 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistemi operativo: Windows 96/98 
Processore: Pentitili 233 
RAM; 3? m 

Grafica: Scredei 3D accelerati) 

CD-ROM: tìX 

desso ditemi voi corre dovrei 
lare 1 Ho da scrivere Ire o quattro 
pagine su qualcosa elle invece 
andrebbe contemplalo in assolu¬ 
to e religioso silenzio. Come si fa p « ( pae¬ 
saggi psu struggenti per un momento emo- 
zionanle o per una beila ragazza. Ma CM ci 
troviamo di fronte a qualcosa di piu 1 
Qualcosa da cui è imqossHoiie staccarsi SI 
viene contagiati e risucchiati dai suoi invei- 
biii temacoii, f una malattia? Un virus? Ma è 
fantastico e voglio ammalarmi 
Qualche tempo fa abbiamo avuto ira le mani 
La beta di questa meraviglia. Adesso, i or 
orgoglio, la versione definitiva ci saluta dalla 
cassatone dove l'abbiamo riposta. Hai visto 
mai che a {guatano venisse in mente di 
accorgersi quanto sia . ma ci sono ag getti - 
vf per la quasi perfezione? Ma addensiamo¬ 


ci nella scoperta deilu nona meraviglia del 
mondo H ottava è ia Fenili !) Perù state in 
silenzio I grandi sveni vanno assaporati 
con rispetto. 

Dunque cominciamo Le promesse delta 
versione non definitiva si sono tutte compiu¬ 


te e qualcosa è andato anche et di là di ogni 
più rosea aspettativa. Iniziamo da quello che 
salta sudilo agii occhi' fa grafica. V* do un 
consiglio quando vedrete II filmato introdut 
tivù scordatevi di chiudere la bocca, le 
mosche ci sono anche in inverno. Non si 
riesce 3 credere che quello che ci passa 
davanti sia un filmato virtuale! Eppure è 
cosi. Di solito a questo punto il pensiero 
sorge spontaneo 'Va bene, è l'inlToduzione, 
ma nel gioco it livello cteila grafica sarà inte¬ 
riore.L esperienza insegna. 

Invece quelli della Cotfeoretose ne infi 
schiarici detta nostra esperienza E ci danno 



dimostrazione di cosa si putì fare oggi a 
Uveite grafico con ur gioco di guida fi filma¬ 
to introduttivo è solo l'antipasto Tutta la 
sostanza del gioco è sugli stessi livelli, 
incredibile' A SOGxBQG lutto fila come se 
avesse H turbo Okay, no un P3 600 e una 
Geforce , ma con io stosso sistema dovevo 

togliere un sai.J roda con altri giochi di 

guide (e non eleo quali, anche se faveto 
capito.!, per avere un frmewlE accettabile. 
La chiarezza e a semplicità sembrano esse¬ 
re le parole d'ordine che hanno guidato I 
programmatori. Le schermate iniroduttive, 
dove poter scegliere le opzioni è le modalità 
di gioco, sono semplici e intuitive, Poche 
voci, ma complete. E a ognuna corrisponda 
un bivio che ci porta più in profondità nel 
noce PHotr dove potremo iscriverà (anche 
senza licenza CSA!) e avere non solo il 
nostra nome, ma anche giorno, mese e 
anno della nostra data di nascita Dalla voce 
fidi 1 //si passa nei sottomenu dove possiamo 
scegliere tra Cannonato, Ralty strigete. 
Stage singolo. Prova a tempo, e Sfida 
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Se per te prime quattri voci ii contenuto è 
intuibile, te voce $fm apre inaspettatarmn 
■e il gioco a un livello superare. Si tratta 
rifatti di una sfitta tra due equipaggi oorn 
pesti (pHota e navigatore),. tutta giocala su un 
arcuilo rally abbastanza luogo- e con II trac¬ 
ciato che ritorna su se stesso, senza mai 
incrociarsi: un “otto" molto articolato, 
i«somma. Ma, a dispetto del taglio che può 
sembrare arcade; le cose sorci estrema- 
mente serie, la gara intani è in parallelo, 
:or> quelle che si svolgono al Motorshow 
di Bologna Non c'ù un grammo di arcade 
neanche a pagarlo! E r solo un rally al "chiu¬ 
so" Né più né meno Ed è un piccolo cam¬ 
pionato diviso in eHminatorie. Si parte cor 
otto coppie é piloti che si sfidano, le etimi- 
nasoni ne lasseranno sul campo solo due a 
contendersi li trofeo virtuale E se per batte¬ 
re i principiami non ci vuole p& molto, con il 
IiwbSo intermedio ed esperto, te cose si 
fanno sene! (I bello è che sr parte con uno 
stage in Giappone, paese che non ospita 


altri circuiti del campionato dk rally. Ma 
avanzando nella modalità temprarne vin¬ 
ce neo gare, si ottengono nuovi tircuifi per 
nuovi stage. In piu a complicare olle dor¬ 
mente le cose vi è anche il latto che la vet¬ 
tura non la sceglie I giocatore, ma è asse¬ 
gnata a entrambi i concorrenti a rotazione. 
©eterno 1 Questo denota l'intelligenza dei 
programmatori, che non si limitano a fare 
un semplice giocò di gu<da diacciato, mac 
-china, gara)» ma danno la possibilità di 
appassionarsi in modo decisamente più 
accattivarne con la scoperta progressiva 
iattraverso ì risultati di rflevo), di nuovi ele¬ 
menti costitutivi del gioco, che lo rendono 
senz'albo motto più appassionante e longe¬ 
vo. lino schema già apprezzato net bellissi ¬ 
mo Tocs 2. la modalità Campionato inoltre 
sblocca, se si ottengono determinati risulta¬ 
li. -albi sette rally completi 0 a giocare nella 
modalità Bally Strigolo che si apre infatti con 
il solo rally che si corre io Finlandia. G6 afte 
sara necessario sudarseli* 


Tornando al menu principale, dopo la voce 
Àaffy che da accesso a tutto li ben di Dio 
che abbiamo descritto or ora, troviamo la 
simpatica scritta Arcade nessuno di voi si 
sogni nemmeno d pensarlo, guasto gioco 
non sarà mai un arcade! La paiola in que¬ 
stione Si riferisce alia modalità Sran pernio. 
Anche qui i programmatori Devono aver 
pensato che correi a per tutta il tempo con 
rincubo dell orologio, alte lunga poteva dare 
un po' di malinconia Ragione per cut sono 
venuti incontro alle esigenze di quelli Che se 
non corrono m compagnia non si divertono 3 
Ed è ri pratica Questo che succede in 
Arcade. Che è a sua volta diviso in 
C&WtoHfò Garasingoà e Prova a tempo 
Nel prtmo caso si batte c affrontare altri 
cinque piloti (questa -«otta senza navigatore] 
su tre drculi per tre gin 
Guasto campionato è diva) ir due ctessi A 
e E Solo la ©è disponibile a mao, -venire 
se si desidera la Abisog la prma * 
campionato deBa classe 5 Sembra un gioco 
fatto a matrioska' 

Per quanto riguarda la Sara sagola la spie¬ 
gazione è fin troppo addente Si corre 
comunque sempre contro ar. cinque awer 
san. Qui si può scegliere ancne di dividere 
io schermo in ctoe e ararsi con qualche 
albo pilota in carne e ossa 
Par te Prova a tempo te corsa è contro il 
cronometro. 

La voce successiva, nei menu principale, è 
dedicate ^ u fere Si può giocare fino a Dito 
giocatori tramite collegamento IPX, TCP/IP, 
via senato oppure col modem e possono 
essere in due a divertirsi a speri stiate ! 
te Opzioni hanno le solite voci per calibrare 
al magno tutto il marchingegno, ma vorrei 
sapere chi ha latto te traduzione: è la prima 
volta che il mio votante viene chtimato cwt- 
trottore f 

Le ul Ernie due voci sono per te scelta de la 
lingua e per i Truccò, Trucchi? In una simu¬ 
lazione? Ebbene si Dai momento che c'è 
sempre qualcuno che se non trova si codice 
sta male.,., bene, eccolo qua! Ma ii belio e 
che è api-sanabile. Nei senso die ile ::ce 



In aflkine lupo lo «ma. Sala 60 minali per 
riporare lirits quelle roba? 


con le vittorie, si sblocca e viene depositalo 
nel menu dedicato, ma la sua atirvazione è 
a -discrezione del giocatore! Per cui esiste e 
fa il suo sporto lavoro, ma solo per chi lo 
vuole. 

Ma vegliamo adesso salire in macchina? 
Bene intanto c'è da dire che te vetture sono 
solo sei Per etti vorrebbe un parco macchi¬ 
ne robusto è un po' pochino, Ma non c'tì da 
aver paura Con il solito espediente dei 
risultati si sboccheranno altre vetture nuove 
di zecca! 

Si noto subito che te vetture di base sono 
tutti? a fraziona integrale; con 3QQcv di 
potenza e hanno II peso identico. 1.23Qkg, 
Sai bei bestioni da portare a spasso per il 
mondo 1 Prima di avventurarci per le strade 
dal campionato saremo informali delle 
caratteristiche di ogni traccialo da immagini 
proprie e da una voce che ci illustra te parti¬ 
colarità dei percorso, sia per i piloti che per 
ri pubblico. E' una voce conosciute dagli 
affezionati ■clienti' delia Cofàmastws. per¬ 
che e te stessa, che introduceva le gare ih 
Toc» 2. 

La parte spettacolare arriva adesso, cioè 
quando si saie in macchina. Quanti appas^ 
stonati si sono sempre lamentali dot latto 
che le macchine, da dentro erano tutte 
uguali? La nostra sdterenza è finalmente 
fittila! te Cotto Me fteìty 2 tutte te macchino 
sono personalizzate. Food e dento! Ed è un 
vero piacere notare te differenza tra il cru¬ 
scotto della Ford Focus e quello della 
Peugeot206 Gli amanti del particolare ette 
tri la differenza tra un gioco di corse e un 
capolavoro qui ci vanno a nozze! Anche il 
lunotto anteriore è percepibile netta visuale 
on board Dei volante sr vede solo la parte 
superiore ma è corretto perché i gitoti da 
ratiy hanno una posizione a guida metto 
racconta, per avere te spetto ben ancorate al 
sedie e poter fare movimenti rapidi e poten¬ 
ti nei controllo dello Sterzo. Questo testimo¬ 
nia la fedeltà alte realtà cercata io tutti i par¬ 
ticolari E questo è solo t'aspetto che salte 
immediatamente agli occhi, infatti, appena ili 
aematoro davanti a noi diventa verde e pus- 



La ithpr ra-ola A Mpartaiiaiu detta mindrina 
t un vera tafulavaia! 



http^/www.oldgamesita lia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 




























PC : PROVE SU SCHERMO 



http://wvm.oldgamesitalia.net/ 
ili'.Uii!' 



siamo schiacciare a tavoletta per fiondarci 
verso fa prima derapata, ecco aprirsi davanti 
all appassionalo un nuovo universo, inno da 
scoprire Un universo fatto di «risazi uni visi¬ 
ve e, per etti ha la fortuna di averlo, sensa¬ 
zioni da force fm&ack. Finalmente adesso 
possiamo apprezzare Interamente il gran 
lavoro fatto per sviluppare questo aspetto 
nei gioco. Se vi ricordale, qualche tempo la. 
nella pnvtèw. ducemmo che il face feed¬ 
back non era ancora stato implementato e 
che lo sterzo risultava solo indurito, senza 
altre variazioni di "ritorno ' I! force feedback 
ette sì sente adesso è tutto un atiro pian&ta' 
Intanto nel menu dedicalo b st può regolare 
come si vuole, sia come forza di risposta 
che come sensibilità, e per gN amanti del 
gioco brutale si può selezionare anche la 
voce indurimento detto sterzo cosi che cl sì 
troverà tra lo mani una macchina con cui 
lare a pugni ogni volto che c'è da lare una 
curva, In ogni caso, da anello che si sente, 
si capisce se sotto alio nosire ruote passa il 
ruvido sterrato o II liscio asfalto. Con la neve 
si può sentire II momento esatto in cui le 
ruote perdono direaonaM: lo sterzo diventa 
leggero e ta macchina comincia a scivolare 
Il rollio e ri beccheggio sono resi magistral¬ 
mente. cosi come ^ passaggi transitori a le 
sconnessioni, se pur minime del fondo sito 
date. Durante fa corsa, se si centra un 
cespuglio, b si sente in pieno! Non so come 
abbiano fatto ma so che te sensazioni di 
guida in questo gioco non assonvoliano a 
manie di provato finora. Ad aiutarci nel capi¬ 
re "come siamo massi" a pensano poi te 
sensazioni visive La prima cosa che satta 
agli occhi è che la visuale del pilota non è 
tonni, ma come nella realtà, subisce gli 
scossoni delle asperità del fondo regalando¬ 
ci una sensazione di realismo eccezionale! 


Non è una novità certo, ma fa misura con 
cui questo effetto è realizzalo ne fanno un 
particolare degno di nota Dopo un po' eh a 
si guida, si dimentica di essere davanti a 
alte schermo di un computer e si ha la sen¬ 
sazione di essere davvero su quella strada 
che si sta strapazzando! Tutto sembra vero 
A sewnaa dalle accelerato e delle frenate 
entra noi campo visivo la scotta adesiva ette 
le vetture hanno sul parabrezza e che funge 
da parasole- Cosi come in ogni curva, sia In 
cwtfosterzo che impostate normalmente 
l'inclinazione della scocca è del lutto nato- 
rate e "logica-, ma a un livello finora mal 
raggiunto, Non e difficile guidar© questi boli¬ 


di, almeno nel gioco, e questo fa scaturire la 
sensazione che ne sia sialo ammorbidito un 
po' il comportamento. Ma se sr prova a fot 
zare oi si accorge che le cose a fanno 
maledettamente più complicate. Cosi spes¬ 
so capita di giungere ai traguardo oon la 
carrozzeria da rifare, i vetri in frantumi e un 
sacco di altri acciacchi rimediati nei botti. 
Per fortuna ira una prova e l'afra si può risi¬ 
stemare il lutto, a patto che il tempo che si 
ha a disposizione prime di ritornare a corre 
ne sia sufficiente Perché ogni riparazione da 
effettuare riporla pure la segnalazione del 
tempo atterrente, Purtroppo a voile capita 
di non aver abbastanza tempo per mettere a 
posto tolto e allora bisogna scegliere cosa è 
prioritario per tornar© ir gara oon il minimo 
danno possibile. Le sensazioni di gutoa sono 
dettagliato e chiare. Sull'avallo te ruote stri¬ 
dono e la vettura "tiene‘ correttamente 
Sullo sterrato le cose cambiano e bisogna 
imparare ad anticipare la curva, presentan¬ 
doci alla corda con II muso puntato all in ter 
no. E' un piacere pilotare m questa simula¬ 
zione Si fatta davvero a smettere. La sen¬ 
sazione di velocità è impressionante. Per 
ter© dei buoni tempi, soprattutto su asfalto, 
bisogna davvero sentire una leggera sensa 
rione di paura: paura d andare troppo velo¬ 
ce. Altrimenti a ogni pesto di contralto il 
quadrato che si accende pw fard capire 
erte un altro settore delia corsa è completa¬ 
lo sarà inesorabilmente rosso, segno otte 


siamo fuori tempo massimo. 
ì "botti' sono bellissimi! Nel senso che la 
sensazione - ^-attere curo c'è tutta 
Accompagnala tte rumore pertinente, la 
‘frustato" è davvero realistica, cosi come le 
conseguenza. Non esistono qui segnali ette 
si attendono sullo schermo per informarci 
ette il iato particolare sta brando le cucia o 
che il (alateo pezzo ci ha salutato 0 ha 
lasciato la compagna. Ne la reaita non suc¬ 
cede, al massimo si pud accendere qualche 
spia. Ebbene qui è esattamente come nella 
realtà, e senza neanche te spia, Di tutto 
quello che abbiamo retto ci venà presentato 
l'eterico a tap&a terminala, cosi la prossima 
volte staremo Di ettent Ur altro particolare 
non certamente arcade, 

Quando una prova finisce 01 si può rilassare 
un po' ammirando tè gloriose gesta appena 
compiute il replay parte automaticamente 
alla fine di ogni corsa ed é davvero un altre 
capolavoro di quei genico della 
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CMt&mm, Si capisce come il lavoro visto 
ei gioco testato per la pr&viawe ra la?ga¬ 
rante incomplèto. La carrozzeria delle rriac 
:”ine è uto spettacolo. Le luci e le ombre 
.olano sulle lamiere m modo cosi realisti- 
ahe a volte- bisogna ricordare a noi stessi 
: essere davanti a un gioco, non a uno 
schermo tei arsivo. Avevamo notato nella 
ysvimìo splendida lavoro deile sospensio- 
■ la dinamica perfetta della fisica delie vet¬ 
tore, ie reazioni inerziali dei cariarli in Irena - 
r a, m accelerazione g in scivolata, tutto ha 
icttservato la qualità che si ricordava, con in 
oh; il m# orarne rito delle lettore, li paesag ■ 
w dove si muovono le macchine ha de 
miracotoao: con questo livello di grafica, 

.gni cosa vista finora deve essere rivalutala 
nuovo punto di riferì mento diventa Cottn 
W: Rae 2 Non si scappa, 
quello die manca , parò, à la possibilità 
delta gest*qne attiva dei replay 
Avanzamento veloce, stop, rtewolgimanto 
sono parole che qui cadono nel vuoto, 
z-sogna Solo aspettare che il replay arrivi a 



' paesaggio carmF.que non è solo bello, è 
aricne solido. Provate a centrare un cartello 
stradale d qualsiasi altro paletto. 
Dimenticatevi l'effetto "farfalla impazzita", 
con il suddetto cartello che vi lascia gentil¬ 
mente passare: in questo gioco una legnata 
pazzesca sarà tutto quello che rimedierete 
se tenterete di "tagliare pei cartelli". Qui o si 
corre onesti o ci si schiantai 
I tracciati sorso talmente vari e differenziati 
che si intuisca appena l'enorme lavoro che 
deve essere costato ai programmatoli. Ma 
ne è valsa davvero la pena 
Non si sente il bisogno di fare scampagnate 
fuori ordinanza. 


'ondo per vederlo ripartire, nel caso si per¬ 
desse qualche inquadratura. 

Durante la corsa scordatevi di fermare e 
rivedere gli odimi dieci secanti! 

Questo è ancora un buco da colmare per i 
t rogrommatori, visto che le hanno davvero 
pensate tutte per venire incentro a ogni tipo 
dì giocatore. 


Il pubblico a bordo pista non è numeroso. 
Sono tutti in foto 2D e secondo me c'é tutto 
io staff della Cotfemasters nascosto II in 
mezzo. Per la grafica in generate ci si accor¬ 
ge a un certo punto, guardando bene da 
vicino la macchina, come all'Interno emer¬ 
gano solo due teste, nemmeno tanto belle 
da vedersi, e dal livello del volante il piare 



del cruscotto contìnui fino al lunotto poste¬ 
riore, il piloto e il navigatore non sono in 30 
e non sono animai. Sconcerto? Delusione? 
Afe citi se m fregé Don tutte- le grazie che 
possiamo ammirare non si sente proprio te 
mancanza di due pupazntb die giocano a 
tare gli uomini C'è una certa .tignili in una 
scelta dei genere, If punto cenbaté di una 
simulazione autanoblfeta è la macchina e 
tutto quanto la riguarda non animazione di 
uri "accessorio-' 

In sintesi te proprio piacere notare tom n 
un (note come questo non o sano cattote a 
tato nemmeno quando a attuta : av-,- - 
sari sulla stessa pista. Cesa nusuaie per un 
rally. E di taglio decisamente «refe. Ila i 
suddetti avversari sono tosti davvero e non 
sono li par lare da paracarro 1 S» capisce 
quindi l'estrema sedete del progetto che sta 
dietro a questa meravigi a, :he non tarderà 
a sparire in (retta dagli scaffali dei negozi 
Le variabili sono cos; tante, compreso il 
meteo, che le sua giocabihtà è garantite per 




molto tempo A proposito di tempo. Non vi 
ho ancora parlato del meteo? 

Ebbene. In Oo&lMe Ras ?il tempo é varia¬ 
bile e/o regolabile Ma c'e C è te pioggia e 
te neve, il sole e le nuvole cupe. E' un eie 
mento dinamico che può Influenzare moltis¬ 
simo te corea Prima di ogni lapoa si viene 
informai delie condizioni atmosferiche. Soio 
nella modalità Ftatfy - Prava a tempo si 
meteo sarà invariabile. fissato nelle migliori 
condizioni per ottenere II miglior temi» pos¬ 
sibile dalia prova. 

Con tutto Quello che è stata focalizzato, si 
cagisce come da giocare ci sia parecchie. 
Trattandosi di un gioco che aveva ti per sé 
dei limiti ti genere, bisogna riconoscere che 
chi ha saputo cotteatontre un progetto cosi 
ha davvero v dono di una intelligenza rispet¬ 
tosa verso tutti i dpi possibili di wfeqpfóa- 
lori, dal principiante al Distratto, dai! amante 
rier amane al patito ridia sirmdazigne. Tutti 
poiranno trovare qui quello che regalerà loro 
momenti davvero esaltanti. 

E se pensate die si stia esagerando con le 
iodi, non avete che da provare questo gioiel¬ 
lo di persona, Sono scuro che concorderete 
con me. 


Claudio Villa 


PC i COMMENTO 


Un gioco che spazza via in un colpo 
tutto quello che fino a lori si credeva 
ben fatto. Un titolo che gli appassio¬ 
nati di rally si troveranno a elogiare 
per motto tempo. La grafica sbalordi¬ 
tiva, la facilità con cui si può impara¬ 
ne a gestire la vettura e le sorprese 
da attivare nel corso dei gioco ne 
fanno un gioco che va a f di là del 
puro divertimento Se per fiatale 
avete ma tetto regali per computer 
ma non questo, pensate che c'è 
anche Ja Befana che porta i doni; a 
Pasqua di Colin Me Rae 2 non ne tro¬ 
verete più. 
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Qualcuno ricorderà lo serie per la vitanda giudiziaria che la vide protagonista un anno e mezzo fa, 
quando entrambi i capitoli furono dapprima sequestrati e poi fatti tornare sugli staffali dei negozi 
italiani. Saranno molti di più quelli invece che non tarderanno ad associare il nome di Residnnt [vii 
con quello di Afone In The Dark; in effetti non è cambiato di molto il concetto rispetto al titolo del 
1992 della Infogrames. A ogni modo andiamo a scoprire quello che la conversione curata dalia Eidos 
riesce a proporci. A essere sinceri, ci siamo avvicinati a questo prodotto in maniera molto diffidente, 
avendo già giocato ai due precedenti titoli. La speranza era quindi quella di essere smentiti. 


IHfO 


Gen&r e: Avventura 
Casa: Eidos 
Sviluppa lon>: Gapccrn 
Distributore' Leadtif 
PiUGO; . 89 9 U 0 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operative: Windows 9&S9/ME 
(Spierei 4,0 nchesto per Windows 9Ss) 
Processero: Pentium il 233 (min ) 

RAM: 64 MEI 

Grafica: Software randeringrt330 
CD-ROM. 4x {min. , 

Spazio su HO: 50 Mtiylfc tnun • 


NU QUESTI r LA SOLITA NUNESTIAÌ 
NON V LA ZUPPI DEL OSILEI 

La piastra avvenne inizia laddove st erano 
concluse le peripezie é Leon et Cfaire in 
Resitfsfit E\Àl2 m ossa nella rifatte [AH* AH 1 
iVdflJ cittadina statunitense di Racoon City. 
Gl onori fa passato som ormai dimentica* 
e le cose sono tornate ai toro posto. Dopo 
vane vcissittniini la Ltmoreila Ine., te potente 
fruii Inafatóte dell'ingegneria genetica, è mi 
scila a riprendere la sua posizione domina/tte 
sul paese, che mette m profondo peticoto 
snravefSQ una serie di esperimenti mollo 
rischiosi Manco a (Urta pura stavolta qualcosa 




va storto, e. in un modo o nei'altro, viene lito¬ 
rali) il nefasto I Virus, che ha la simpatica 
peoMnia di trasformare qualsiasi essere 



vivente in zombie. Aneto in questa circostan¬ 
za Nerone sul posto la .polizia americana, la 
quale, come prevedibile, non riesce a blocca- 
re l'avanzata fa mostri, i quali sono ormai 
divertati una reale minacce per l'Intera uma- 
nttà. E' a questo punto che entra In azione la 
tolto ili Vaientine (la protagonista fa primo 
episodio). ria poco licenziatasi dai corpo spe¬ 
dale SI MAS, Suo malgrado, sarà ebanista 
nel non tacile compito ri. ripulire te sfrato di 
Raooon... Da questo punto di rista il gioco 
parte già col prede sbaglialo Nulla rii più ripe 
fitto colevano proporci gli sceneggiatori di 


Ngmests C airo canto questo vuoto essere 
aneto e soprattutto un gioco rii azwie eri 
esptoraam e dunque, «tonto, la trama putì 
aneto passare in secondo piamo, ma è sicura¬ 
mente scoraggiarle notare un'assoluta man' 
canza di originalità nei creatori di ftestóent 
Evif. Andremo addirittura a visitare ta centrale 
di poto del secondo episodio, ide ntica in 
lutto e per tutto a quella di HE2Ì 

i ALLORA, ALLORA IO NU BUTTO! 

Controllane alternativamente JM o Carlos 
(Oliveina. una vm entry), Il nostro contorto 
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Quivi le 5 ini paino th» fi r&rnpeia l'anima per litio l'avventura. 



sarà Quello di svelare i l misterioso incioante 
che fia penato ala ribalta gii zombie e di 
□ebe^laje il malefico virus 
. avventore è in tersa persona con visuale 
' ssa: crà significa die nari saremo seguili ca 
■jn occhio dinamico die ci inquadrerà sete 
die spale, ma saranno presenti, nete diverse 
locazioni, una serie di l Bieca mere bloccate 
che d riprenderanno, cosi come accade in 
■ i Vqcj™’, I fondali nei quali cl muoviamo sono 


per PC, dal momento in cui la distanza che 
separa il video dagli occhi dei giocatore e 
decisamente Interiore, e l bordi seghettati 
sono perciò morto più evidenti 
Gli Siprite, l'unico elemento di cui i chip 
accelera ion dovranno occuparsi, sono 
purtroppo formati da un numero di poligo¬ 
ni estremamente basso. La texture che li 
ricoprono lasciano assolala mente perples¬ 
si, per non parlare delle loro patetici^ ani- 


» 9 

w 


Un r im}veératwo doil'nliD tk tì permeile dì 
v*A«« lultf gfi oggetti imfKwtnntL 


coinvolgente. anche se siamo ben distanti 
dai risultati ottenibili spremendo al massi¬ 
mo una scheda come ila Sound Blast&r 
Uve! utilizzate per la recensione. Sarà 
Inolire conveniente caia re yn velo pietoso 
sul l'adattamento Italiano ine ila forma di 
sottotitoli che scorrono aita velocita della 
luce) decisamente troppo approssimali ve. 
La giocatene e garantita da un sistema di 
controllo sufficientemente buono > risultati 
migliori sono ovviamente cren 3 - con un 
jòypad (il SkfsWìnóvt del a \* uosoft si e 
comportato egregiamente me i utente se 
la potrà cavare abbastanza bene pure con 



L'invetlpric loro donnine 0 causo aedo iih 
I n t orni o, 


picchiadtiTO Indirne neonati. Da sottolinea¬ 
re a taf proposito anche la presenza dei 
cosiddetti "oggetti d'attacco*, come ad 
esempio casse di esplosivo, che potranno 
essere d'aiuto in situazioni paitolanmen- 
te '‘cairte'. 

La mancanza della selezione dei perso- 
naggio (nei precedenti episodi era possibi¬ 
le scegliere ira maschio e femmina, e 
questo poetava a diversi modi di terminare 
il gioco). non ha tuttavia minato la longe¬ 
vità: dilatò essa è slata sostituite dalle 
deviazioni di percorso", 

Scr-c queste situazioni in cui II pfotagofih 


parer derizzati, nascosti (ma non troppo) 
n essi vi sono oggetti particolarmente 
ifflemsanti che potranno essere analizzali 
e raccolti nei piccolo Inventario per risol¬ 
vere i semplici enigmi che ci separano dai 
boss finale. A condire il tutto ovviamente 
una pigierà di non morti affamati, che 
dovremo far passare a miglior vita, in un 
modo 0 nell'altro La maniera più semplice 
sarà di Sicuro quella di riempirli di pallot¬ 
tole, ma qualora ci trovassimo' nerla spia¬ 
cevole situazione di "contarto ravvicinato * 1 
sarà opportuno sbatterli per terra seti lac¬ 
cando la loro Inutile teste Nei momenti 
principali della storia il gioco prenderà il 
nostra posto, proponendo delle scene in 
,vrdb scrmt realizzate con lo stesso mora¬ 
te grafico del titolo. 

CALMATI! m NO, NON H/TTMTU 
NON V POI COSÌ CATTIVAI 

'sonicamente parlando., Nemesis si mette 
sin da subito in cattiva luce, con dai filmati 
ntroduftivi tufi'al Irò che suadenti (la qua- 
: sfoggiata da quelli di Diabto ft e Fina! 
z ma$y Wi dista anni luce) Le speranze 
: una revisione grato da parie delta. 

Eidos vanno ben presto deluse una volta 
3 w afa la prima partite: il giaco risulte 
essere la fotocopia fedele della versione 
PlayStatteh. 1 fondali priwenderidati 
■ :■ per questa ragione spesso potai osi: 
sé questo difetto non era particolarmente 
tv sente nel gioco por console, essa risto 
-, .Hip molto fastidioso neite versione 


mozioni Gli effetti speciali (acqua, ombre, 
ecc,), poi, sfiorano li ridicolo: commovente 
la rappFesentezione del fuoco che asse mi* 
glia davvero mollo a quello del secondo 
Doom, Se li comparto grafico fa acqua da 
tutte te parti-, leggermente migliore si rive¬ 
la essere quella sonoro. Le musiche sona 
d'atmosfera, tentando dì creare suspence 
e ferrare, e l'audio posizionale applicato 
agli effetti avvòlge in maniera abbastanza 


la testiera, Gli enigmi eh': . vengono prc 
posò sono tutti abbastanza semplici e 
immediati, ma non per questo monotoni, 

I combattimenti morire sono stati resi più 
vari sia dal maggior numero di ormi e dal- 
l’opportunità di creare diversi tipi di muni¬ 
zioni (THSceiamdo tre tipi di polvere da 
sparo, sua dalla possibilità di schivare i 
colpi- per tei motivo, sono alcuni punti di 
vista, I) giocò ha vagamente ricordato i 


sta si trova innanzi a gravi minacce: quan¬ 
do esse s verificano la schermata di gioco 
si bocche^, daidocl la possibilità di Sce¬ 
gliere come comportarci, a seconda del 
percorso seguito la trama cambierà, 
aumentando la rigiochila det titolo. 

BEH, IN EFFETTI NON ERA II MASSIMO. 

Questo per quanto riguarda la parte tecm 
Cài ora però è giunto il momento di giudi- 
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liti fllk prese fan gli iambk nello prima loie 
ài gioca. Nplla lerriooe per PC è possibile 
i«gfiete im do i trilla qHak Évfee for 
indo si art- all a piai agaiuiTi, 



RiSIDENT MILLA 

Dopn Ange lina Jnlie (calata 
itagli «tratti panni di Lara Croft] 
toccherà a Milla Jovmriclt (tt 
Quinto f iettwrìic, Giovanna 
d Arco...} trasformare In carne 
a essa I freddi poligoni di un 
wldeogloco, Resi doni Evti: thè 
Movie è ufficialmente entrato In 
produzione per la regia di Paul 
Anderson (che con 11 primo epi¬ 
sodio cinematografico di Mortai 
Rombai mostra di non essere 
alleno alle conversioni da moni* 
ter a grande schermo) o con un 
budget di 40 milioni di dollari. 

Le riprese Inizieranno nel feb¬ 
braio del 1001 a Berlino (una 
location Interessante, ette d 
Intriga di più del consueto labo¬ 
ratorio sotterraneo in 
Colandoli per una data d'usci¬ 
ta prevista Intorno al Natale 
2001. La Jovovlch (qui sotto 
non » caso in stile Dyfan Dog) 
non interpreterà nè JIII 
Valenti ne né Clalre Hedfleld (le 
eroine storiche della sorl«) T ma 
un nuovo personaggio per ora 
noto solo come “Alleo". 



L'effeltB del fotta in iitmtgpae rende mollo $ pia dm domile il gioet^ In evi t tende a libelli mollo batic 


care Reskfsfìt Evi! 3 N$m$sis- DI certo 
non possiamo esori merci In maniera trop¬ 
po favorevole: queste conversione sembri 
falla coti poca cura, tanfo che il rise irato 
non si discosta mollo da quell® ottenibile 
con un emulatore, l'accusa va mossa, 
beninteso, non tanto alla Capcom creatri¬ 
ce dei gioco, alla quale tuffai più possia¬ 
mo contestar® la mancarla di originalità, 
quanto alla Eidos, che, memore delle 
esperienze precedenti, aveva il dovere 
morale di offrirci qualcosa di migliore. 
Sembra che I programmatori inglesi si 
siano fermati al 1997, quando la Voodoo t 
primeggiava, dal in omento in cui tutte le 


finezze che soro in grado di proporci gli 
uftirni ritrovati tecnologici sono state bella¬ 
mente ignorale. E d re che II lasso di 
lampo che Intercorre daJJ'uscita di flf3per 
PSX alla sua trasposazione per computer 
non è staio breve. Secondo II nostro punto 
di vista una politica simile a quella adotta¬ 
ta dalla casa di Tornò Haider , a lungo 
andare, non putì che ripercuotersi negati 
vantante sul mercato PC: essa sembra 
sottolineare la superiorità del designer per 
console sui toro colleglli. 

Ciò ovviamente non è vero, ma questo e il 
risultato a cui andremo incontro a furia dt 
prodotti di lai realizzatone, 



Ma si sa. ormai ri denaro facile è diventalo 
l'obbiettivo primario delle software house 
che preferiscono soffocare i loro creativi 
con dei prodotti come questo, piuttosto 
die avventurarsi in nuove esperienze. 
Come scrìveva Flavi® Muc! nella sua opi¬ 
nione del mese scorsa, sembra essere il 
coraggio quello che manca agli sviluppa¬ 
tori falla Eidos come alla Westwood, alla 
Electronic Arte come alla Hasbro), quel 
coraggio con cui, perù, tanfi capolavori 
sono siati realizzati e che tanti doni hanno 
ispirato, ira cui il de‘udente Restfetit Evi! 3, 

Luca Olivato 


PC COMMENTO 


la scadente realizzazione tecnica 
min consente a Resident Evii 3 
Nemesis di uscire dall'anonimato. 
Gioca®! Irta e long evita del prodotto 
sono discrete, ma era lecito atten¬ 
dersi molto di più: il risultala ottenu¬ 
to e simile a quello di un emulatore. 
Uno degli aspetti positivi risiede nel 
fatto ette pure macchine non troppo 
recenti saranno in grado di muovere 
il tutto. In definitiva, una scialba 


fotocopia di quanto già visto por 
Playstation, 
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Sono sopravvissuto, ancora non posso crederli} 

Ho finito anche questa missione dopo ore di tentativi!... 



Gefwre: Spannilo latin» 
Casa; Eidos 

Sviluppatore: inreroop 
Distributore: Leader 
frena: 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Stilema operài ivo: Windows 
Processo™: Flit «00 / W ■ 3 500 
fi AM: 128 MB 

Brattea: Stiletto 30 con almeno 16Mb dr memora 

CD-ROM: 4 jc 
S pazio su HD: ODO ML 


M l .piacerebbe pai larvi dal 
colpi cft scena che si sonò 
susseguiti, delle mie corona¬ 
rie NmBtfiaijifmante com¬ 
promesse da quei ire soldati che proprio ad 
un passo dalla vittima rischiavano rovinarmi 
La festa, ma credo sia meglio [inviarsi a 
recensire asetticamente questo Project (Gl. 
Che cosa vuol dire IGF? Semplice: Tm Gomg 
n', die tradolto ir italiano suona piti o 
meno coma "sto per entrarci' 

A questo punto sarebbe più che lecito ch»e 
Jersi dove si dovrebbe anirare, torti di que¬ 
sto videogame , ebbene, la risposti non ve 
a voglio dare, perché sono originario 
i Qxtord, ma vi dico sottarto' che dopo 
poche partite capirete esattamente che . in 
affetti, ci siete entrati tino al coilo. 

Il GROSSO INGHIPPO 

.anni dell'agente segreto Davo Uywellyn 


Jones sono, in effetti, ira I più scomodi che 
c'è capitato d'indossare netta storia dei 
wdeoQiochi. In quanta de* militari della 
SAS dobbiamo usare tutta la nostra espe¬ 
rienza per sventare il complotto di una sim¬ 
patica organizzazione terroristico russa che 
dopo aver rubato una bomba nucleare non 
vede l'ora di farla sanare in aria. 
Evidentemente la nazione per cui tavoliamo 


non ha capito che questi bruti sono In 
realta solo OBi bambinoni amanti degl 
sfittatoli pirotecnici, ma poco importa, gii 
ordini non si discutono eri è, in effetti, 
nostro compito seguire per filo e per segno 
le istruzioni inviate dai quaitier generato, 
per avanzare nell'avventura Le squadre in 
gioco in questa partita sono dunque te 
seguenti: da una parte i russi che possono 
contare su qualche migliaio d'uomini arma¬ 
ti fino ai denti, dall'aura noi, torti del Destra 
concilino e di qualche mi tr agl «etto snerba¬ 
ta Tempi duri per I boofwafàr 



iniziai mento fa nostra missione consiste nel 
trovare un certo professor Prtfioi all interno 
di una piccola instalagone militare. 
Purtroppo scopriremo beo presto che que¬ 
sto tanto ’iaTicd uomo a in realtà una figura 
Dentato cu ProjectiGt sci ritroveremo a 
sper-ttera le migliori ore detta nosira vita 
per acciuffarlo. Tutti i flimati introduttivi 
prima d ogni missione, che fungono da 
Dfwfmg. sfruttano il motore grafico del 
gioco slesso, rendendo poco stiantanti 
queste tasi narrative. 

l'M GOIMG IN 

Uno dei fallimenti delia razza umana è lo 
storile tentativo di catalogata in generi a 
pareli stagne agni videoqioco. Prendiamo 
per esempio Project fòt. Iroppo tatt ico per 
essere uno sparatutto, ma al tempo stesso 
iroppo frenetico per essere uno strategico. 
Gioco di ruolo? Rimaniamo con ì piedi per 
terra: il videogame cui si può accostare 
maggiormente PivfectfGlè quel te/che 
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tanto ha diviso a suo tempo le opinioni di 
critica e pubblica Iri quel gioco impersona 
vamo un fa tiro che si muoveva nel mondo 
esattamente come un marine di Quake, ma 
cha aveva una peculiarità: m debole e con 
un paio di colpi d'arco o di spada ci lascia 
va l@ penne. Ne conseguiva che tutto il 
gioco era basato più sul nascondersi e lo 
scappare che fucctoere 
In Project IGi le cose non vanno motto 
diversa mente, infatti, con una mancala di 
colpi d'arma da fuoco andat a segno 
inette il prode Jones si ritrova a Fanfare 
per terra, nei suo boi mondo tridimensiona¬ 
le, Già che rende ii tutto ancora più difficile 
è che qui non m da a che fare con guardie 
armata di spade o di archi, piuttosto facili 
ila evitare, ma con militari equipaggiati di 


Uzl ultra veloci, di Incili a pompa in grada di 
aprire voragini, granate assortite e dulcis in 
landò fucili di precisione, come il temile 
Dragano*, in grado di farci Inori In un colpo 
solo dalia ragguardevole distanza di 200 
metri. &e aggiungiamo a questo il fatto che 
quasi tutto I gioco è ambientato all'esterno 
sotto la luce di un sole che non lascia spa^ 
zkf a nessuna zona d'ombra e che te nostre 
gesta sono scrutate da un si si e ma ili rete 
comere di sicurezza che possono lare scat¬ 
tare l'allarme nella base avversaria in ogni 
momento, si può ben capire quanto la vira 
del nostro Jones sia appesa ad un filo. 
Lumcp consigli che si putì tentare di 
seguire per rimanere nel mondo dei vrvi è 
questo sparare per prim e sparare SOLO 
per uccidere. 


Il Dfagflftow à wn furile m finte £ Fugatole 
grandi irtlfotatfeni, Speda ite 1im$a dilania- 


Una volta eliminato un sordato nemico è 
possibile e necessario privarle de l'arma 
cui era tanto affezionato in vita, per utiliz¬ 
zarla contro I suoi slessi compagni Una 
dello peculiarità dì Project ÌGt, infatti, è ri 
realismo et» contraddistingue la struttura 
dei Uveiti in cui si putì solo sognare di irò 
vare pcmt-updi Iosa, mptùfrfcome se pio 
vesserò e munizioni di ogni tipo e per ogni 
palato', In quelle dannate insratlazlofki para¬ 
militari scarseggia veramente tutto, e 
quando vi ritroverete fra le mani un fucile 
da cecchini,, dopo aver miracolosamente 
ucciso un tiratore scelto, avrete ben pre¬ 
senti i sacrifici latti per raggiungerlo e sce¬ 
glierete con prolonda attenzione i bersagli 
più pericolosi da uccidere a distanza con le 
poche munizioni a disposizione Ogni arma 
presente nel gioco ha delie peculiarità che 
riflettono quelle detta sua controparte reale 
Scordatevi di uccidere un nemico distante 
centinaia di metri con una semplice pistola, 
ed evitata di sprecare colpi di fucile a 



canna mozze in spazi troppo vasti Questo 
è l'equazione di fondo che regola la mente 
dei giocatore dt fronte a Project iGt dato le 
seguenti munizioni e le probabili armi cto 
recuperare su cadaveri avversari, qual è 
l'approccio più conveniente a questa base 
super sorvegliata? 

Libertà d'azione, merce rara e preziosa. Di 
percorsi obbligati se ne vedono veramente 
pochi nel gioco, in qualsiasi tipo di missio¬ 
ne. Il binocolo elettronico che abbiamo in 
dotazione In ogni Inveito è essenziale per 
studiare da debita distanza i punti deboli ed 
i maggiori pencoli presemi in ogni base 
Con un livello di zoom assolutamente 
impressionante & mai visto prima d r òrà in 
nessun videogioco questo oggetto e senza 
ombre di dubbio il nostro miglior alleato 

Mi GRANCHI INTERESSANTI 

Per rappresentare in maniera adeguata 
tutte le peculiarità dei gioco ere necessario 
studiare un motore grafico in grado di 
gestire sta degli ambienti esterni molto 
vasti, sia uno zoom veloce e dettagliato, la 
Innertoop ha dunque sviluppato un nuovo 
erigine modificando quello che aveva già 
utilizzala m suoi precintemi giochi: dei 
simulatori di voto. Avete capito bene, stia¬ 
mo pariando di un gioco in soggettiva 
mosso da dà che in precedenza serviva a 
rappresentar & caccia militari ed elicotteri 
corazzali ih voto, li cross-over sbarca nei 
mondo dei videogiocbi! 

Il risultato grafico presenta dei prò e dei 
contro. Da un lato in Project IGI abbiamo, 
per to prima volta in un gioco di Od&sto 
tipo, a disposizione iman chilometri qua¬ 
drati in agni livello & una zoom semplice¬ 
mente impressionante. Dall’altra debbiamo 
turarci le narici di fronte a torture di qualità 
decisamente inferiore a quelle viste negli 
ullimi sparatutto 3D. Sono m particolare gir 
intorni dei vari editici a essere spogli, privi 
di dettaglio grafica e piuttosto "quadrati - . 
Alcuni particolari , con» le scale coi del 
'nero’ tra i vari pioli e gii alberi assoluta¬ 
mente piatii vi faranno storcere spésso il 
rase D'altro canto possiamo taglierei il 
lusso di vedere elicotteri sorvolare il campo 
d< gioco, mezzi corazzati in movimento ed 
effetti atmosferici molto realistici. Una 
menzione particolare meritano le animazio¬ 
ni degli umani presenti net videogame, 
varamento naiarali e varie. Grazie ai già 
citato zoom, indispensabile usando fucili di 
precisione, é possibile vedere pettina le 
espressioni delle varie sentinelle delta oasi 
nemiche, magari comodamente accouac- 
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■iati su di una collina La vera pecca di 
questo motore' grafico purtroppo è la len¬ 
tezza: anche su computer di fascia media 
iP3 500. 128 rarn e VocxfcuS) gli tps rag 
giungtoiH sono approssimativamente t 5. 
massimo 20, e In un giaco dove anclie uà 
solo colpo spagliato può rappresentare la 
morie, I frequenti scatti ravvisati possono 
rivelarsi letali. Una difficoltà in più, come se 
ce ne tosse bisogno.,, 

m GETTINO INFAIIENT 

AH 1 inizio della recensione panavamo di 
possibili attacchi di cuore, durante le parti 
te a Project (Gl. ton esageravamo, la diffi¬ 
coltà di Questo gioiellino e veramente afta 
Siria. sia per la strutiura stessa del gioco, 
per un fatto che non sappiamo se con¬ 
siderare un pregio oppure un diletto |*lm 
possibilità di Sahare la partita durante le 



m* tempo per rifiatare, non c'è pesta per 
la noia, ogni missione è una sfida Di fri, 
Granone ce n'è, è vere, ma la libertà che vi 
offre Ptojeci lGN i potrebbe suggerire altri 
approcci per aggirare i problemi altri sii 
moli Insamma, secondo nei è meglio un 
gioco in grado di regalare emozioni vere, 
che non un collage di Load Senza 
coniare che la longevità, In un videogame 
che punta tutto sul single player, non può 
che darre giovamento da una scella di 



spietato non avremmo nessuna cnance di 
finire una missione 


l>e perdere un giaco di questa caratura scio 
per ia paura di finire nel reparto cardiologia 


missioni 

iniziamo dagli svantàggi avete passato Cui 
turca mezzora aprendovi con cautela e 
attendono una via nella base nemica, avete 
avuto la, meglio anche su quei cecchino 
che prima vi vedeva quando eravaie ancora 
a meno chita metro dalla base e vi fredda¬ 
va con un colpo. Forti della sua postazione 
avete eliminato mezzo campo nemico e 
con le ultima forze, ringraziando il Signore, 
avete aperto la porta dietro cui doveva 
celarsi l'obiettivo delia missione e la fine 
della stessa PAM! Appena il lampo di ren- 
dervene conto e un saldalo qualsiasi, pro¬ 
babilmente un sempì ciotto appostalo die 
ino l'apertura, vi ha stesi con un colpo. 
Dovete ricominciare lutto tìalhniz o 
Sembra un Incubo, ma è Ea .prass in 
Project IGL D'altro canto proprio questo 
senso di "vita appesa a un filo' rem? 
fioco piu intenso vivo, polpi tante, Non c'e 


questo fipo, In ogni caso Project fGf è gte di 
per sé motto lungo e oltre decine di missio- 
ni, tutte magislralmente legare da una 
trama di buon livello. In ambienti modo 
diversi Ira di toro. 

Dovrete combattere in mezzo a colline bruì 
e, deserti aridi, stoppe nevose e altri esoti¬ 
ci luoghi 

A dare una maro alia varietà ci pensane 
anche le missioni stesse, che possono 
essere di mriltrazdone. copertura di gruppi 
d’assalto, scorta, sabotaggio etc, 
L'intelligenza artificiato non e sempre sod 
disfacente infatti, non si capisco come mai 
alcuni snidali nari si mettano in allarme 
nemmeno vedendo un loro compagno 
morire di Ironte ai loro occhi oppure una 
granala esplodere a cinque metri Per una 
volta tuttavia siamo quasi telici di questo 
farro; se ogni soldato controllato dai com¬ 
puter tosse preparato, inttiNgentteafmo e 


io empieo igi 

Un gioca anomalo questo Project kì dun¬ 
que, Innovativo e intenso al punto giusto, 
maniche dannatamente arterie da giudi 
care. Come si può raccomandare un. prò 
dotte dar genere a un ragazzo amarne del 
giochi d'azione pieni di power up e salva¬ 
taggi? Non vorrei dover npagara l monitor 
sfasciato dallo stesso dopo il quinto tentali ■ 
va fallito in una missione. 

Project (Gl e un indubbio capolavoro, un 
gioco che se vissuto nella maniera giusta 
riesco por la prima verta a darci la sensa¬ 
zione di essere al centro ai un'operazione 
ad altissimo rischio iti una base 
milite re.Tuttavia per essere goduto appieno 
richiede una dose di perseveranza e 
pazienza che non tutti possono avere 
Personalmente conlido sulla maturità del 
lettore medio di PcZ&tà, che non si dovreb 



più vicino a casa. 

Flavio Munì 
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Project IGI è un gioco Innovativo ed 
esaltante, in grado di stimolare la 
mente del giocatore e di offrirgli una 
stilla veramente intrigante. Mai uno 
sparatutto 3D era riuscito a rappre¬ 
sentare con tale precisione la tensio¬ 
ne che solo un agente segreto in una 
missione ad altissimo rischili può 
provare. Dimenticatevi te maschera¬ 
te alla Soitfier of Fortune, dove dì 
militane c'è scio lo scenario. In 
Project IGi, l'approccio al gioco cam¬ 
bia In maniera radicate e oltre atta 
maro ferma serve anche una buona 
ilose di senso tattico per sventare i 
piani dei terroristi. Tecnicamente il 
gioco è anomalo, intatti, Il motore 
grafico sviluppato dalla Innerloop è 
tento e tutt'altra che spettacolare, 
ma a conti tatti permette di fare cose 
che nel gioco risultano essenziali. A 
livello sonoro Project (Gl non ha nulla 
da invidiare a nessuna delle ultime 
produzioni, e anche il sistema di 
controllo à personalizzabile e ben 
realizzato. Se avete un hardware 
strettezza e vi sentile pronti a racco¬ 
gliere una mrssion ini possi bis 1 ', 
Project tGI è senza dubbio un gioco 
che non dovrebbe mancare sotto II 
vostro albero di natele. 
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SUPERBIRE 200] 



I marziani esistono! (E sono atterrati a Mirtino!) 




Monta, ira* ioni* Mìa Ruggivi. 

D si tutte miti o niente! 


Sistema apmthm: Wndcws 
Processi: Perttlim ?66 rote 
RAM: ss m 

Grafica: SGtada Vfctefl 4Mb RAM 

CD-ROM: xA 
Spazia su HO: 400Mb 


Ge-nerc: Spciri Glt da SRmjb/cne 
Casa: ! ùCtTDnfc Arti 

Sviluppatore: 

Disiri balere C r 0 
Prezzo: fili 


E per darci prova delle laro immense 
capatile si sorto messi a tare 
vtdeogiochi Chi ha visto Superbite 
200 ! e l'ha provalo . ha la stessa 
espressione di chi vede un'astronave atter¬ 
rare nei giardino sotto casa. Quelli delia EA. 
scoperti i 'marziani" della Missione, li 
hanno messi ai lavoro por farci partecipi 
delle meraviglie aliene faon si credeva 
possibile una cosa del genere Eppure c'è! 
Per la gio-a di chi ha già sperimentato il 
pómo a II secondo capitolo di Questa rato* 
volge usti simulazione, ma anche pereto non 
sa cosa siano te superbite Se avete una 
vera passione per te moto e un PC, sicura¬ 
mente saprete già rutto o quasi di questo 
titolo. L'Impostazione ricalca fedelmente II 
suo dissonato predecessore, ma, si segnata 
per una sene di finezze che ne tanno un 


pezzo assai piu raro. E' un gioco che soddi¬ 
sfa pienamente tutte le categorie di appas 
stonati,dallo smanettone che non vede 
fora di stracciare ludi m pisia (ma di 
ammortizzatoli, tarature e fapponi non 
capisce un iubo) r al raffinato tecnico dei 
box. Perette si può comodamente scendere 


In pista per gareggiare si ruttando II Setup di 
default oppure passare settimane ai box 
tarando parametri tecnici per guadagnare il 
decimo di secondo sul gire. Tutto, però, 
nella p>ii grande soddisfazione! All'ovvia 
comptetKza. si aggiunge la sapienza con 
cui programmatori ci offrono un gioco 
veramente godibile sorto tutti i punti di 
vista. 

Il primo, e più appariscente, è rappresenta- 
todalte grafica. Un capolavoro 1 A chi crede¬ 
va che I limili tessera già siati raggiunti da 
Titoli da pista" dedicati alle quattro ruote (e 
non (accio nomi), ecco la pova che si può 


fare di più E meglio, Si provi a fare un giro 
a Monza, o a Imola. e iti? si dica se non è 
la lappiesalazione p^u reale che si sia mai 
vista flainnvenzKiie del microchip! E cosi 
dicasi per gli alto traodali. Per non parlare 
dei piloti... e delle mote. Ma l'accuratezza 
è calibrata, senza esaltazioni, tutto sa di 
"giusto" ai pesto giusto Nei rettilinei, & 
dove è possibile, viene proprio la voglia di 
guardarsi intorno. Ma in un gioco dedicato 
alte corse, l'essenza e a gestione del mezzo 
e qui emerge luna l'intelligenza della 
(Mestone. 

Se per I giachi di corse dedicati alle auto 
c è solo l'imbarazzo delta scada (e del por¬ 
tafogli] per avere te peni erte he che regalino 
sensazioni di guida più ricette, poche sono, 
per quanto riguarda le moto, le scelta pos¬ 
sibili. Personalmente ho sempre trovato un 
po' frustrante pilotare una Fi con i 'botto¬ 
ni", anche se ho visto fare tamponi da urto 
a "violinisti" ttelte tastiera. Per le moto, 
viceversa non m ha mai impressionato più 
di tanta comandare questi missili con le 
Trecce", l'ho sempre travato "lògico", hon 
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potendo disporre di una periferica dove 
sdraiarsi e incurvarsi par lar piegare la 
moto, lo Superbie 2001 è passiate tarare 
la risposta alla pressione e al rilascio dei 
“bottoni*. una sorta di forca feedback, al 
contrario, dove è il gioco a essere sensibile 
al tocco, g non il giocatore aita risposta 
immancabili, e necessari, sono poi gl» aiuti 
a lld guida, che oltre ai classiciari'accelera - 
mie e aJ freno c'é in più un generico “aiuto 
pilota H . che ha una sorta d funztof» ' ABS P : 
Et avvicini a una curva treni aperto il gas, 
ma La mota recalcitra e rallenta lo stesso - 
meno di quanto farebbe se "alzassi il dito', 
ovviamente, ma sansttrimante. nel tentati re¬ 
di impedirti di uscire come un polle a ogni 
Curva. 

Nonostante ciò. uscire come un pollo è 
comunque possibile, basta fare orecchie da 
mercante e tirare dritto.,. l'aiuto In qua- 
stia ne limita emiro un certo margine fa velo¬ 
cità, non la incoscienza del pilota! Nessuno 
si sente offeso; paria solo per esperienza,., 
Gli aiuti non finiscono qui Durante le corse 
è possibile teoere attivata una barra che et 
'avvisa' se la nostra velocità è adeguata al 
tratto di pista che stiamo percorra ndo, 
Anche la traiettoria tosate, tratteggiata In 
giallo a te segnalazioni che appaiono ai 
momento giusto (per frenare o m segnala¬ 
re che lo mola posteriore sta perdendo 
aderenza, o per avvisare della curva sue 


cessici sooo "compagni" rii viaggio indi¬ 
spensabili durante le prime partite Ir prati 
-za, si ha fa sensazione che siano stali 
messi in campo tutti I possiteli strumenti 
per tutelare i centauri alle prima armi! 

Ma per partecipare nel modo migliale all'e¬ 
sperienza di SuperttkE 2001 una periferica 
adeguala, magari con force featiback, seni 
bra proprio l'ideale Le moto hanno il suono 
dei motore personalizzato e anche te 
maneggevolezza m è sembrata diversa ira 
i modelli. Il suono dalle altre moto# perce¬ 
pitela, e non si ha i impressione di essere i 
soli a tare "rumore'. 

Con ali aiuti attivati non e di Si lei le battere 
alcuni record delle piste, così sj ha l'im¬ 
pressione di essere un mago e si disattiva 
tutto a! grido di "termi tutti, arrivo lo!". 

Ma te pur modesta aspettative di far bella 
figure, svaniscono miseramente Far stare 
in piedi questi mostri à davvero difficile* 
Nella modalità "reale' [intesa come diffi¬ 
colta dr gioco) diventa persino difficile usci 
re, ancora sulle proprie ruote, calla curva 
menu impegnative. Un pizzico di eccetera 
loro In più e la scivolata non ce la log ire 
nessuno. Al mio pilota è venula l'ernia a 
luna di risollevare «a moto! Per cui si capi¬ 
sce come mai I programmatori abbiano 
profuso grandi sforzi per dare la possibitilà 
ai giocatori di avere una difficoltà -modella 
ta r sulla propria bravura Ma non si creda 




per queste che sia comunque tee te stare 
davanti a lutti pur con gli aiuti attivati, prò 
prio perché in pista non slamo soli! Si pos¬ 
sono avere fino a 25 moto presentì sul 
base-lato e incrociarsi è tutt’aUro che dioici 
le. in moto, poi una laccata equivale quas 
sempre a una caduta, per cui addio sogni 
di gloria, perchè 11 tempo che si perde nel 
rialzarsi, raggiungere la roteo, sollevarla , 
risalire e ripartire dissolve ogni speranza di 
arrivare con un bum piazzamento. Ma te 
frustrazione del pilota che si nasconde in 
ognuno di noi. è mitigata dalla bellissima 
animazione delie fasi sopra descritte Dopo 
agni ceduta il nostro alter ego si rialza e. se 
non viene investita da chi deve accora pas¬ 
sare (succede.compie tutte quelle epe 
razioni che sereno per ritornare m meta 
Che differenza da quei giochi dove, dopo fa 
cadute, ci si ritrova "per miracolo" a bordo 
prsta r 

Le cadute lasciano tracce nel rendimento 
complessivo della moto, per cw "stale in 
piedi, se potete"! Il botto, però, può capitare 
di cercarlo perché non si è ma visto niente 
di più spettacolare di un Incidente In 
Supertitha 200 V 1 Hispetto al suo "antenato" 
si è voluto evitare scartò da ballerini sincro' 
aizzati, Se cadono Ire piloti, to laranno in tre 
modi diversi 1 Per spiegarci carne ci saia 
riusciti, possiamo ammirare, nei credris, <1 



lavoro delio stuntman (poveraccio) che con 
addosso una tuta imbottila di sensori, si te 
massacrare di cadute per darci la possibi¬ 
lità rii gustare le Infinite possibilità che 
hanno i piloti di svolazzare dalla moto. 
Senza i suoi lividi, questo gioco avrebbe 
avuto meno fascino. Onore, dunque, al 
"caduto" (nel senso def suo mestiere!) Di 
spettacolare, sempre riguarda al pilota, c'à 
anche II suo disperato aggrapparsi alte 
moto dopo un sobbalzo che l'ha disa re tona¬ 
lo Meramente notevole 1 
Le piste, oltre che belle, sotto fa moto si 
'sentono", una franata in liti cambio di 
pendenza, ina acceItrazone in discesa, 
possono tarla scomporre tino a innescare 
voli da paura! SJ fa notare la possibilità di 
affrontare se curve m accelerazione, in leg¬ 
gera derapala, ‘scrivendo', sull'avario, con 
enorme soddtìaztorci Ma occhio a non 
esagerare. La sabbia a bordo piste e sem¬ 
pre li che pi aspetta. 

A non farci séni ire soli nel gioco a pensa 
pò la voce temi Ilare dello speaker Una 
voce wta ai pubblico che segue te corse 
de campionato reale in TV, con commenti, 
nel gioco, abbastanza drflerenzfati che 
danno l'idea di un rinnovo periodico. 

E poi, udite udite, ma ‘arse lo sapete già, 
c'è la PIOGGIA! Bete copiosa, ben fatta... e 
bastarda! Già non bastavano le sensate 
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suH'asfalto asciutto, ri mancala anche la 
Dista bagnata. .. sindrome sia tafazzi? 
Comunque onore al merito; la pioggia in 
Superne mi e una Signor,-] Pioggia! 

Con tanto d goccioline che si stampano sul 
cupolino latte cosi Pene che vien voglia di 
aprire i ombrello, E II cielo cupo è di una 
bellezza impressionarne. Si pcitebbe conti 
nuare per mòtto con te lodi sperticale, per¬ 
ché, a giocarci, ne vengono sempre di 
nuove Pei esempi il regola menio, opzio- 
n abile, per essere Peccati quando si parte 
m anticipo Un bello stop and go e poi via di 
nuovo I tagli di pista vengono segnalati da 
W) commissario con la bandiera bianca e 
nei y, che vuol dire: occhio che alla prossi¬ 
ma.,, 

Che dire por di un'alita non prevista, ma 
piacevole novità la létemebta. In provasi 
possono vedere i parameln di accelerata 
ne. di frenata, degli ammortizzatori ece,Il 
tutto per 'a gioia degli ingegneri di pista 
Sono cemento per la novità, ma preferisca 
cercare di ‘capire' la moto o la macchina 
con le sensazioni di guida. Lauda diceva 
die lui fa macchina la capiva con II ^didie¬ 
tro’! Comunque, per Imparare a pilotare 
nella modalità prova, c’è sempre la voce 
dei commentatore TV che ci spiega dove, 
con che marcia e come affrontare il tratto 



di pista. che attiveremo con un rAtoftdel 
mause sulla piantina del circuito. Anche 
cosi si i mpara. 

Da non dimenticare i gestacci dei piloti a 
ogni nostra toccala, geslacci ai quali pos¬ 
siamo risponderei La griglia di partenza con 
i piloti pronti sulle molo che si muovano in 
maniera estremamente naturale, attorniati 
da beile ragazze con ombrellini. Ragazze 
che troviamo anche alto fina di ogni gara, 
sui podio, a dispensa re premi per II vinci lp- 
re. il tutto reso in maniera egregia, 
infine, dopo ogni corsa si viene valutali in 
maniera impietosa e sincera con una appo 
sita scheda, eoe, per amor proprio, possia¬ 
mo non aprire ,, Insemina un gioco con i 
baffi H Ma di difetti non ce ne sono?' Direte 
voi. Mah, forse dal punto di vista delie pro¬ 
porzioni, mi sembra cne alcune piste siano 
un tu' strutte. Come per esempio Imo la, 
dove corre anche la FI e vedere qui le 
moto schiarale rni fa chiedere come d 
potrebbero latore le auto ss le moto prendo 


no già cosi tanto spazio Ma forse è solo 
una mia sensazione,,, Maoon È certo scfo 
una sensazione che la vista dai piloti avver¬ 
sari sia motto deficitaria: quando si cade, la 
moto viene evitala abbastanza pene, ma >1 
proprio pilota viene "massacrato" da conti¬ 
nui Invesiimenti, neirumile e timido tentati* 
vo di raggiungere il proprio mezzo: se si da 
lasttìo ata direte* li beilo e che capila a 
lutti i “compagni' di caduta, deve essere un 
modo nuovo per far perdere tempo agii 
avversati... Qualche volta le moto 1 si "attra¬ 
versano " senza collisioni e i piloti "stirali’ 
dai coreghi spariscono nette carenature, 
peccati veniali però sé si considera J'knsie 
me dei lavoro. Piuttosto ho la netta impres¬ 
sione che quelli della Milestone abbiano 
ancora più potenziate di quanto ne abbiano 
espresso qui 

Sembra una capacita ‘trattenuta" per esi¬ 
genze (sacrosanto) di giocai ni ita. 
Iirtelligentemanlfl imi hanno implementato 
la conseguenza REALE delle caduto: una 


moto che cade, raramente riesce a nprer 
dere te pista: cl hanno cosi evitato innume¬ 
revoli frusliaziam. 

Il prossimo passo, dopo tanto splendore, 
potrebbe essere quello di rendere gli inci¬ 
denti più reali, anche a livello ortopedico, 
con piloti che si ■rompono" come te moto. 
Ma torse non si può arrivare a tanto 
Mi demanda a questo punta, con cosi tanto 
talento, se questi avessero in manie di 
mettersi a fate simulazioni a quattro ruote, 
(c'è qualcuno che ricorda Scr'eawer Railtf?) 
come potrebbero dormire sonni tranquilli I 
vari Crammond e soci? 
te, da appassionato, aspetto trepidante. E 
pur più di un motivo primo perché questi ci 
sanno fare, e davvero, poi perchè sono ita¬ 
liani e stanno dando lezione a tutti, pa poi 
ché ogni loto fatica è destinata a diventare, 
nel genere, una ...pietra miliare! 

Claudio Villa 



Mesfà fi di* stfvoiio gti cfiiibrdkL 



«Inio quale farà In mw? 



PC COMMENTO 


Ma... cosa late ancora qui a leggere? 
Alt, ho capito-,, ce (faveto gìil 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 















































PROVE SII SCHERMII PC 


COSI' PARLO' ANTONIO FARINA 

fcttefvlsta con if mito! 


Ebbene sì, Non contenti dì stupirvi 
ogni mesa o dossi con novità entu¬ 
siasmanti dai mondo dei vktcogfo¬ 
chi, abbiamo votato strafarò. £ 
senza aumento del prezzo di coper¬ 
tina, vi offriamo la provo dpi "con* 
tetto” tra gii alimi e un mnfssMrìo 
dd nostro pianeta. Cita si è avven¬ 
turato tra i funght corridoi dette loro 
base, deciso a sopore di più sui 
destino detrumanltà prossimo ven- 
turo. Riportiamo qui di seguito te 
fedele trascrizione di quanto è sca¬ 
turito da questo felice Incontro . 

PCZFTJk La maggiore difficoltà per 
"fare” SBK 2001? 

ANTONIO FARINA: *,.Non ricordo uno 
scoglio particolare La maggioro dif¬ 
ficolto nel lare una simulazione é 
prendere la realtà e tramutarla In 
qualcosa di glccabile. Occorre ricor¬ 
dare che H giocatore non ha II 
tempo da dedicare alle corse guanto 
quello che ha impiegata Cari 
Fngarty per diventare campione del 
mondo: In due ore di gioco non sarà 
mar possitele Imparare quello che 
lui ha imparato in una vita passata 
In sella. Partire dalla realizzazione 
dai circuiti attraverso loto, piantine 
o topografìe che ci hanno consenti¬ 
te di essere mólto vicini alla real tà; 
abbiamo uno scarto di poco meno di 
un metro so un circuito di quattro 
chilometri e mezzo. Poi è necessario 
ricreare le muto come te originali, 
con dati fomiti dalle Case Madri, è 
ricostruire la potenza del motore 
cosi che sla Identica. Infine si deve 
testare la moto virtuale sul circuito 
ricreata Paria girare e controllare, 
cronometro alte mano, ette I tempi 
virtuali siano identici a quelli reali 
ottenuti durante II campionato 
Superbita La moto, per sua natura, 
ha una guida motto più “tisica” 
rispetto alla macchina: se nello auto 
Il piloto conto trenta e la macchina 
settanta per guanto riguarda te pre¬ 
stazioni, nelle moto If pilota cónta 
settanta, perché te sensibilità per- 
sanate conta di più. Solo stando su 


una molo e “sentendola" Il pilota 
esatte le sue caratteristiche. In un 
vfdeogloco si è davanti a uno setter» 
mo e cl si deve affidare solo a 
un'immagine per capire cosa fare. 
Per cui trasferire ciò che sentirebbe 
un pilota SOPRA la moto In una 
simulazione che permetto di rag¬ 
giungere gii stessi tempi, senza te 
‘'fisicità” del rapporto con tl mezzo 
è stata la piti prenda ditticeli à, 

PCZETA* i paràmetri per un gioco di 
moto sono assimilabili a quotòI di un 
gioco por auto? E guato ritieni sia 
più difficile realizzare tra I due? 
ANTONIO FARINA; I parametri sono 
diversi. Un gioco di moto è più diffi¬ 
cile da realizzare rispetto a un gioco 
di auto sa fi vogliono considerare 
tutti gli elementi che caratterizzano 
il genere. Dal modello per un gioco 
di moto s; può ^estrarre” fi modelle 
per imi gioco di auto, mentre If con¬ 
trario è più difficile. Abbiamo stollo 
alcuni test in passato "unendo" due 
moto affiancale per vedere il risul¬ 
tato. Era già una macchina,..! 

POETA: Nafte auto non esiste solo 
la Fi otirally.C*è gualche catego¬ 
ria "minore 9 che tt appassiona ? 
ANTONIO FARINA: Premetto che non 
sono un appassionato dì sport M tele- 
visivi 1 ’ Jn genere. Sa dovessi sce¬ 
gliere uno speri che mi interessa 
molte sceglierei il rally » anche 
come esperienza visiva* Lo preferi¬ 
rei anche come gioco di guida La 
Formula Uno non mi dice molto. 

PCZETA U u gloco Ideate" per 
Antonio Farina? 

ANTONIO FARINA; Per mancanza di 
tempo non sono un “giocatore”. Il 
genere che preferisco é Favventerò* 
so in prima persona. Quella con Cui 
sia giocando con piacere perché è 
fatto molto bone è No One Uves 
Forever, Mi piacciono 1 giochi con 
una trama e una strategia da matte¬ 
rò In campo, non certo gli sparatut¬ 
to. li migliore per me è stato Golden 


£ye e se un domani dovessimo cam¬ 
biare genere, penso che cl dirige¬ 
remmo verso questo tipo di cose. 
Chissà che un giorno...! 

Pt- HA: C'è qualcosa che avremmo 
potuto trovare In S8K20Q1, ma che 
è stata scartata f 
ANTONIO FARINA Credo che in 
SBK2QQ1 abbiamo messo tutto quel¬ 
lo che volevamo metterci, ovvero le 
coso che non siamo riusciti a motto- 
re In $8X20001 telemetria, valuta¬ 
zione dì guida, vari ottetti i pedali* 
dettaglio dette Letture e cose che 
andavano “limato” dai precedente. 
Spazio per cose nuove ce it’è por io 
future versioni, 

PC ZETA- tt tempo per realizzare 
SBK2Q01? 

ANTONIO FARINA: Di solito si calco¬ 
lano due anni por un prodotto 
nuovo. 

Un anno per fare II successiva. 

PCZETA Grammond attera sarebbe 
già arrivate a GP6i 
ANTONIO FARINA [risateli 

PCZETA: Per il futuro? 

Sete motori o,., 

ANTONIO FARINA La Mil estone non 
era nata per fare videogiochi. Ma H 
primo vldeogloco. nato quasi par 
"giocn 1 * (Scrsamer Naf.R), è Stato 
quello che ha indicata te strada da 
prendere Ormai sono anni che cl 
dedichiamo a questo settore, quello 
dei simulatofi motociclistici, scelta 
data da una nicchia di marcalo 
ancora inesplorate tino a qualche 
tempo fa. d futuro sarà te logica 
prosecuzione della strada fin qui 
Intrapresa, anche perché con all'at¬ 
tivo una ventina di persone più di un 
titolo alla volta non si riesce a fare 
Non c'è motto spazio per pensare a 
cose diverso * 

PCZETA: Longino di S8K é nato qui? 
ANTONIO FARINA Si. L’unica cosa 
“straniera” erano te librerie sonore, 


che di falle non useremo più In 
futuro. Lo Direct della Microsoft 
hanno già tutte quelle che cl serve, 

PCZETA: Cosa aspetta te a fare un 
gioco che paria dal Kart per arrivare 
atte FI? Come vi permettete di 
tenerci cosi '‘orfani" visto quélto 
che sapete tare? frisato/; 

ANTONIO FARINA; Cesa aspettia¬ 
mo,.. magari non tonto. Vedremo il 
futuro cosa porterà. 

Sicuramente (orneremo alle quattro 
mete*.* 

PCZETA Ratòy? 

ANTONIO FARINA:: Vedremo*.* 

PCZETA La piò bella soddisfazione 
dopo anni di duro lavoro? 

ANTONIO FARINA: Tende a guardare 
fi futuro. Le grandi soddlsfazioni 
sono le piccole quotidiane soddisfa¬ 
zioni die danno II mode di capire 
che quello che si è fatto ha funzio¬ 
nato, è piaciuto. 

Dalla mali che arriva da un appas¬ 
sionato alla recensione positiva, Tl 
danno U segno che sei suite strada 
giusta. 


1 / rapporti con l'EA? 
ANTONIO FARINA: Seno Buoni, E' 
un’azienda motto grande, 

I Publisher sono pochi, oggi, e quei 
pochi sono mollo grandi* per cui 
bisogna saper gestire ai meglio 1 
rapporti par riuscire ■ mantenere fa 
propria posizione* puntando sulla 
qualità dei prodotto. 

Qui finisco li resoconto di questo 
Incredibile avvenimento. Non pos¬ 
siamo terminare senza ringraziare 
te cortesia e te gentilezza e la 
disponibilità che cl ha mostrato 
Antonio Ferina, Anche / Marziani 
hanno un cuore ,.. 


Stele grafici e/o programmatori e vi 
piacerebbe lavorare in Milestofie? 
Inviato II vostra curriculum a 
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Dopo Command & Conquer un altro dassùo dell'era moderna arriva alla sua quinta puntata, 
con risultati non dissimili... 



tenere: Azione 
Casa: fctdos 

Sviluppatore: Gote Design 
D isl ributwe l fflder 
Praz» fili 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo; 
ptoctssori: - 'li •Mh/ 

RAM-32Mb 

Grafica: Sondare d L13D 

CD'RtlH: *4 

Spazio su Hlh l.S F.1L ‘davvero’) 

P nma di minare dobbiamo assoluto’ 
mente farvi una conlessiore' mai- 
grado sia ormai un'icona videatedi- 
ca del calibro di Mario, malgrado di 
lei si siano occupai' sociologi 0 nussirtedb' 
topi, malgrado ss atiparsa come ragazza 
immagine ai concerti degli UB e malgrado 
abbia navigato le cov&rù tutti 1 principali 
nmsmagazfm del pianeta, a noi Lara Grati 
piat» un sacco. Forse é per quella sua aria 



sena e {fistaccata con la quate sembra igno¬ 
rare II 1 can can che la circonda per concen¬ 
trarsi unicamente sulle sue avventure 0 
terse è per il latto da noi sempre sostenute 
die Lara non è “Delta ‘ ikjI senso canonico del 
termine, ma piuttosto “affascinante", con H 
viso irregolare e i lineamenti del volte aleni ai 
consueti canoni di bellezza orientali e occi¬ 


dentali. Oppure, ancora, è per via di quella 
teoria tetta non so più dove secondo la quale 
il successo ci forino fìaktef dipende essen 
zipJmense dal fatto che attuai™ una don'a 
complete mónte ai nostri ordini e alla quale 
pensiamo far fare cte cho «giamo (occor¬ 
renza utopistica nella realtà, pena mgttarelia 


le e punizioni Usrstnachej. Sia come sia. 
fornir Ratóer 5 è qui lanche se nessuno nel 
dipartimento Mafksirhgsì sognerebbe é 
chiamarlo In quei modo] e avendo giocato m 
varia misura ^ primi 4 (abbiamo Imito il pomo 
e i quarto) siamo crauti a dure ii nostro pare¬ 
re e a fare l'atteso confronto. . Conte lutto il 
mondo sa, al terrari del quarto epSMfeo 
Lara viene data per morta. Evidentemente 
perù la nofóa che un nuovo episodo è già in 
lavorazione non fu raggiunto casa Crafl. 
eoa. parenti e amici della pressurizzata era- 
na si muniscono a casa sua e Iniziano a ram¬ 
memorare le passai::- avventure di Lara, e 
l'occasione per tuffami in una sene di episodi 
muti il, vello, ognuno caratterizzate da una 
manna chiusa, che definisce un parhooiara 
aspetto del passate di Lara. 


Si inizia a Roma tona Roma monumentale e 
romantica, più vicina all'immaginario ameri¬ 
cano “anni cinquanta* che olla realtà) a cac¬ 
cia della Pietra Erosotele.q quindi si prose¬ 
gue con un U Boat nazista attendato che 
custodisce te ‘ Lancia del Destino", con 
L'isola Nera* nel mare d'Irlanda (episodio 
che presenta te versione fóefl-dtffl'di Laratta, 
quella con 1 codini vista alt 1 inizio é 
Reveteiim e infine con l'infiltrazione in una 
potente miilinazlonate che non ha nulla da 
invidiare a Mtsston tmpossù>te 0 Ctwfeì s 
Angets. Ogni episodio, in verità, é discreta - 
mente caratterizzate in fatto di "personalità' e 
atmosfera - tenuto naturalmente conto dei 
limiti di un motóre nato quattro armi te e mar 
realmente nvoluzionata Lara si carràia d'ai» • 
to In Dontìnuà/tone, passando dal tradizionale 
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autfit (con magltetla, DfStolonI e pantaJoncrm) 
a mule da sub. tute oberanti stile 
ÉntwxmK. paraternafia mimetica paramili¬ 
tare eoe . vate la pena di parare della strui - 
tura di gioco, pei quei Tra o quattro che 
catrettfogro ancora non avere partecipalo alia 
saga di TR si tratta essenzialmente di un 
piatiamo Indimensionale nei quale occorro 
guidare te protagonista attraverso complessi 
ambienti ancfiiteltonrci che spaziano dalla 
rovina di civiltà scomparse b mcdemisslffii 
palazzi ftgthtxtr. laro (un archeobga d'azio¬ 
ne con una sana inclinazione per li sopranna 
turate) corro, salta, si arrampica, nuota, supò 
ra baratti aggrappala opri le dila al lem corni¬ 
cioni e, in questa incarnazione, è perline 
capace di camminare suite fune lo su stret¬ 
tissimi pali gettati attraverso infidi precipizi), 
Non mancano i combatbmenti, nei quali Lara 
impiega una variala di armi che vanno dàlie 
tradizionali pistole gemelle, 3 fucili a pompa 
dotati dette possibilità di sparare vari tipi di 
munizioni) ad armi dà luoco equipaggiale con 
mirini laser (per la massima precisi ore). I 
iveil sono Infarciti di puzzle semphef nella 
concezione ("usa il talismano ettagonale nei 
fono ettagonale,. 1 ma ette talvolta possono 
farà mi pittare, soprattutto quando l'oggetto 
non si trova: alcuna area. Infatti, possono 
essere raggiunte scio conprerittencto te giu 
>13 seno di movi monti che Lara deve compa¬ 
ro magari Ingracilirsi locamo a un 
anfratto, infilarsi dentro, calarsi cautamente 
dai borite dei baratro che si scopre di là, spo¬ 
stami- aggrappati allo stesso per alcuni metti 
- infine (asciarsi tattile per scoprire una 
xìttalom» prima non visibile!, e queste 
ecessite di scoprire tutte le possici Jniera- 
ztotii con l'ambiente è. In venta, un secondo 
ve:>0 di pazzie aggiunto al gioco, lo (ondo, 



Ua liliiintn di irfMwfiia: Loro ri pi«* p-iu qui 

di* Mi 6 pttiKinra Imi 


come ripetiamo da quattro anni, Tornò fteider 
à stara la poma giarde incarnazione trfd- 
meosionala dell immortale classico Prave of 
Persia, All’Inizio dette recensione avevamo 
pariate di "confronto'., avevamo parlato 
troppo prosto! [.'assolute congruenza dei 
qiinte episòdio con gii albi quattro ci ha pro¬ 
vocalo, In alcuni momenti. una sensazione di 
deja-vu, ovvero di state ripetendo cose e 
ripercorrendo passaggi già visti in passalo. 
Non vogliamo accusare la Core 1* avere 
' riverìimra vecchr livelli con nuove letture. 
ma «mpHoemente crediamo die esista un 
li mite alle combinazioni architettura-enigmi 
espioraN interessanti realizzami con un 
motore vecchio di 4 anni, La vecchiaia del 
motore si vede anche nei mero aspetto grafi 
co le tsxtm suno molto beile, ma esse ven¬ 



dette di valutare ai mèglio te azioni che Lara 
dovrebbe compiere (come quando la posizio¬ 
ne elei cornicione dal cui etto si deve compie¬ 
te un balzo è nascoste de - eir-'fl del pae 
saggio 0 - peggio - da una irrasponssbite 
posizione delta"telecai -ra' ,•••. a■ 
oggetti da raccogi.ere talvolta ss confondono 
con H paesaggio 0, cesa ancora |>u grave 
vengono nascosti da anomala osi motore 
grafico quando Lara si trova in postaom parto 
ccfan della mappa. I conta tornato inine 
malgrado le mosse a distrazione, non vanno 
offro il solito balzare cft qua e di là selvaggia - 


Ipnotico {InsptogabMa anche prese in cerai- 
deraztene te retrofonrc di Larutta) un giorno, 
menile giocavamo, stavamo pensando a non 
so più quale racconto a funetti che doveva 
mo comptoe, e a uji ceno punto ti siamo 
accorti che avevamo risolto lutti i nodi narro - 
rivi dotta storia ecomptetato un livello e 
mezzo di Chtmfàes senza neppure ricordare 
cosa avevamo tette in mazzo una sorta di 
automatismo di gioco derivato lalia consue- 
tudir^ ma che, per qualche strana ragiene. 
non stanca Infine, la Èidos ha aggiunto nella 
confezione un secondo CO-ROM contenente 


ijono qui montate sui trionfo dello squadrato 
e del (wiigonaJe ml-rweties - In un certo 
àensu evidenziano ancore di piu te semplicità 
del mondo virtuale h ' passato un anno da 
quando abbiamo finito R&veiatbn provando 
una ««Itone di antichità che non derivava 
solo daf laftfog egiziano. liguratevi oggi. 
Peggio ancora, il gioco ripropone tutti 1 difetti 
del primi quattro epiaxf: Lara scompare 
ancora per meta nei muri (mossa copperfief- 
diana senza dubbio cuoi im non contemplata 
rial manuale): l'toquadralura latvoita non per¬ 


memto mentre si spara a pie» cercatori Solo 
(n alcuni punti ; gioco ha mostrato una par¬ 
venza di tatticismi'.atta Tuktio Oooemfne: 
Httmfi ma naturalmente se cercate i tattici 
smi 1 due giochi menzionai v: gratificheranno 
molto di p«L. CtìfoNdes è dunque da condan¬ 
nar-? Non del tutto. In un certo senso non 
tradisce le aspettative: e un riempitivo che 
sfrutta ali'osso II vecchio notare In attesa 
delie meraviglie promesse dilla "nuova gena 
raziort La gtocabiHtà di Tornò Raider conti¬ 
nua ad avere qualcosa di inspingabilmente 


leròfororiginate dal itvelH del gioco... un 
pensiero grazioso con un bonus inatteso: 
insieme aJI'ad&Y vie» regalati Ftoiero quar¬ 
ta episodio della sene, flf?i/etorw?n!' La cosa 
raredblta 0 che di questo dono della Larice, 
non viene fatta menzione da nessuna parte, 
né sulla confezione né nei vari comunicati 
stampa, Sappiate cosi che se non avete gio¬ 
cato a TR 4 , con Caronte avrete due giochi 
al prez/D di uno. Spaz 10 al commento! 

Vincenzo Genette 




COMMENTO 


Tornò Haider GòmnkJes trasuda di 
"già vtelo" da ogni poro, al punto che 
in alcuni momenti si ha la sensazione 
di ripercorrere passaggi riadattati dei 
vecchi giochi. Per di più II motore gra¬ 
fico mostra tutti i suoi anni e la strut¬ 
tura ripetitiva di gioco non riesce a 
competere con le offerte più recenti 
(H&tvy Melai FJULK 2k\ pnmte) 

L'editor di scenari, accompagnato dal 
quarto episodio a l completo, è runico 
raggio di sole in una tomba dall'aria 
ormai stantia,.. 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 
















































PRIIVE SN SCHERMO 



http://www.oldgamesitalia.net/ 



Cosa fareste se un giorno la «viltà umana dipendesse dalie vostre stelte? No, non preoccupatevi, 
non stiamo parlando di un simulatore di "Problemi più grossi di noi" ma dell'ultimo strategico 
Activision giunto alla sua seconda incarnazione. 




Genere: Slrrsl -j-gicn 
Casa: Actìvtsbn 
Sviluppatore: irte mo 
D& tributare: Attivisi cu 
Prezzo: 9' i QOO re 


SISTf MA CONSIGLIATO 


Siatemi operativo: Wnrlows 4' Mf 
Processori: Funmirn ?Q0 Mhz 

RAM: U m 

Grafita ScChQR l - a «m 1 mi di ' -m 

CD-ROM: 8x 
Sparlo su HO: •' r M - 

N ei mondo dei vldeagLochi per Pc 
la gemellili è stata per tanti annr 
una dote tara contesa dalle case 
sviluppataci e Sid Mieter è stata 
Forse tl più grande innovatore deità strategia 
manageriale. 

Chi è costui 7 Immaginate un gioco dove 
avete un colono, roso e arretrate, senza la 
minima idea di una torma ai governo, e di 
doverlo portare a sviluppare arti come la 
l ilosolìa 0 la geometria Pensate ara di poter 
Impreziosire H tutto con un albero evolutivo 
estremamente complesso, strade tecnologi 
che diversificate e rapporti commerciali 0 
dlpLomattr.il can 1 paesi vicini - avrete un mix 
di giogabìlità, comvolgimento e strategia tate 
da tenervi attaccali al mo-mlar per intere 


giornate e spesso dovei lai e scelte valutàbili 
soto dopa svariate ore di gioco Sitì Mew ci 
diede tutto questo con Q'itefltìW e poi, in 
seguito, con ftriKaflw cui attesa fu 
modo santità e paragonabile af attuate 


fenomeno che ha accompagnato I nsega di 
Gp3 infatti, per almeno un amo, questo 
capolavoro rappresentò 11 motivo trainante 
degli strategici su Pe stabilendo nuovi stan¬ 
dard e una complessità strutturate mai prò 
vaia prima di allora Gali to Power rappre¬ 
senterebbe il terzo capitolo di questo ctfy- 
buildÉr evolutiva, instarne a quel Issi ot 
hm& uscito sono etichetta Microprose che 
mantiene tuttora 1 diritti dulia sene, e al 
nuovo lavoro di Sd Melar, Alpha Cantàl 
'vero' seguito di Ctviitzatm 



in&cmma, per essere schietti, ce un po' 
troppa oooFusiOfie e per complicare le cose, 
ecco arrivare Gali io Power 2. agglomamen 

10 del idolo Achvisiori e oggetto di questa 
recensione, 

..,4000 ANNI FA INIZIO" 

LA STORIA Olir MUNITA». 

E con la nascila della civiltà comincia anche 

11 gioco vara e propria che vi vede inizial¬ 
mente spaesati, in una mappa deserta, 
premi a costruire quieta che rappresenterà, 
presumibilmente, la vostra capitale, 

I neofiti del genere troveranno il sistèma di 
contrite complesse, e la vastità delle 
opzioni di ceno non aiuta a padroneggiare 
un prodotto che richiede rampo a impegno 
per essere compreso a grandi linee 
Comunque sia. utili suggerimenti indirizzano 
il giocatore verso orsa gestione dell'Impero 
quantomeno equilibrata: anche so organiz¬ 
zare lo risorse In questo mode porta ad 
accumulare un ritarda evolutivo aspetto alle 
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CALL IO POWER 1 
VS CALI TO POWER 2 


So avolo II primo capitolo di questo sarto troverete che le innovazióni Stìflfl 
troppo limitate per fame un gioco “nuovo”. 

L'Interfaccia I l'aspetto cui I programmatori hanno dedicato più lavoro: 
Cefi io Power 1 aveva un sistema di cantre Ilo snervante, ora drasticamen¬ 
te miglioralo. 

Migliorata a nella te grafica: unito più grandi, di più laclto selezione » In 
generalo una pulizia deti'bnmaqiiie piacevole con del menò organizzati in 
modo razionato; meno die per gesUre le proprie operazioni. 

Lo scopo Ito ale di £v/T tu Power 2 non è più stotetiziare la vita Aliena, ma 
costruire per primi it Gay* control, l'arma più petente dei giocai variazioni 
minimo visto eho lo sviluppo storico è lo stesso. 

Commercio e diplomazia hanno assunto un ruoto chiave e I» gestione 
risulta pili Immediata; ! rapporti con I vicini, che prima tendevano a essere 
Ito troppo aggressivi, sono ora strutturati con più raztodnto e propensione 
alla convivenza pacifica. 

Infine gli affinamenti di codice sembrano aver portalo ì una gestione dei 
turni di gioco più veloce. 

Questi cambiamenti lasciano pensare che, Celi to Power 2 t sia semplice- 
mente quello che il primo episodio avrebbe dovuto essere, ma ohe por 
mancanze di tempo non è stato. 


.altre cavità gestite dal compuler 
Limiti edratezza dell'Interfaccia è garantite 
dalla possibilità di selezionare le vane opzio 
ni di contrailo sia da una sorte di menù cir 
colare, situato nella parte interiore della 
mappa di gioco, sjs da una barra perora¬ 
ta nella parte superiore dello schermo, unte 
per conimi lare lo stato dell'impero e gestire 
te parte épkHratiCQ-comrTWDale Tramite II 
tasto destro del mouse, invece, si accede 
alte gestione delle cittì con le relative stati¬ 
stiche su popolazione, crescita demografica, 
produzione di oro. e lavori pubblici nonché il 
contributo scientifico allo sviluppo tecnologi- 
co II gioco si basa su questi olirmi: 3 fattori, 
sarete voi a decidere se preferire un 
aumento cella popolazione, con i relativi 
problemi di criminalità e benessere soci-àie 
o invece scegliere di puntar# tutte sul pro¬ 
gresso militare, o ancora sviluppa re fweva- 
lentamente i commercio. 

Quindi piena libertà, anche se te scelte 
de voto tenere conia della forma di governo 
e di particolari congiunture storiche; in regi¬ 
me £fi guerra sarà poco utile canee n traisi 
sulla ricerca mentre tutti gii sterzi saranno 
tesi alte produzione bellica, 
i rapporti diplomato spaziano dallo scambio 
li mappe, a proposte di alleanza, per ami 
versi in monopoli commerciali, passando 
per tutto quella che concorra la convivenza 
pacifica o meno. 

Tuttavia la risposta dei paesi confinanti è 
piuttosto monotona, limitandosi a un "Le tue 
^chieste non sono state accorte", senza 


spiegare il perchè del rifiuto finché, forti 
interessi, porteranno a ritenere te cittì via 
ne, magari poco dilese, ottima occasione di 
sviluppo economico e commerciale. Cosi 
facendo, peto, si provoca inevitabilmente un 
coni» irto, nel 90% dei oasi svantaggioso per 
il vostro impera. Per pa vi fine la diplomazia 
svolge un ruolo chiave ambasciatori è 
ambasciate nelle città straniere offrono 
maggiori possibilità (fi dialogo e aumentano 
le probabilità che le trattati ve vadano a buon 
fine, Sui fronte economico ha un ruolo eli a- 
ve il commencia e se. all'inizio del gioco, to 
spnse soivu irrisone, andando avanti ralla 
storte vedrete nascere multinazionali evie 
commendali che porteranno nelle vostre 
tasche Ingenti ricchezze 
l e 'meraviglie"sorto un altro punto caraffe- 
n&tico di CMt&tion e rappresentano monu¬ 
menti eretti in vostro orare in grado di por 



tK ssrvtf irtiiidiit v* ■* a ubarle uno, no eoa 
mio panda rMfiwke^ 9 valore <fi hflonia è fin 
frappo o-lfrmtCNo; chi un 5óK tu» hoc riuscito a 
{parare «euro attese ramanti * png WttHL 


tare grand» benefìci non m una singola città 
dava Queste ultime sono costruite ma su 
tutta la nazione Le battaglie, purtroppo, 
sono genita in maniera semplicistica e non 
enlutiasira vedere polverizzare le vostre 
unità senza la possibilità di decidere nè una 
tàttica né uno schieramento raamrma tutto 
è Casuale e sì pub unicamente ricorrere alte 
tortificazIOni perslruttore bonus iti difesa. 
Questi sor» solo alcuni aspetti tf. Ca-i io 
Power 2 perche elencare te rhn ■# psssihi- 
Irta ohe offre questo titolo sarebbe un 
impresa titano H gioco vi stc:ira in confi- 
miaziora proponendovi unr i assotuterrorrte 
incredibili che non avreste mai pensato di 
trovare in un videogìpco -e proc ematiche d 
notevole profondità 

I lati negativi del tifiate sono (rotta rtolte sua 
stessa complessi^ e i turni dì gioco posso¬ 
no annotare visto che io sviluppo dell'adone 
è molto lento, soprattutto all'inizio, e ne con¬ 
segue che Cali to Power insulta meno 
consigliato a chi eh# non abbia te pazienza 
di aspettare i frutti della propria gestione: in 
effetti, superato te prima fase di scontorto e 
ifisonentìmento, (a Stira con le altee civiltà e 
la corsa a progresso coinvolgono notevol¬ 
mente La componente multipla^ è risulta¬ 
ta ingestibile con latenze su valori di ping fra 
500 e 10Q0. Si tratta comunque di un titolo 
troppo elaboralo per poter essere gestito 
ora» st deve in rata l'unica logica differen¬ 
za rispetto al gioco singolo e dio bisógna 




attendere te messe deg-i avversari che 
hanno un limite di 1 minuto per completar!' 
il loco turno. Nn consegue che se si gioca ir 
3 o 4 l’attesa sara Insopportabile, r osa che 
vi farà abbandonare fa partita alla velocito 
della luce. 

La grafica risulta gratificante grazia a un 
nctevote dettaglio e simpatiche animazioni 
'delle unità: il sonoro non impressiona ma se 
le musiche sono piacevoli e non invadenti, 
g ì effetti sonoro sono curati 0 ben Impie- 
mentati: non necessita di patirti per funzio¬ 
nare aite perfezione 

I tetto ' va il i :. ■ |« 1 .jq.i ÉHÉ| 
lori di Ùrttiation ma non a coloro che non 
hanno la pazienza tu immergersi in queste 
piacevole avventura 0 a chi possiede già N 
capìtolo precedente 


Patrie h Orioni 



* 



CO 


Antivisteli ci propone, sicuramente, 
un tìtolo curato, senza visiose sbava¬ 
ture. indirizzato, iterò, a un'utenza 
particolare e in generato a coloro che 
amano i gestionali molto sofisticali 
con problematici» di difficile solu¬ 
zione. La varietà di situazioni è dav¬ 
vero enorme e fa longevità, poten¬ 
zialmente, è infinite, anche so tutta 
queste abbondanza porta verso un 
ritmo di gioco particolarmente lento 
che può venire presto a noia 0 essere 
motivo di sconforto per i giocatori 
alte prime armi. 

L'opzione Multiplayer risulta quasi 
inutilizzabile, poiché videoginch-i cosi 
compiessi non possono essere pesti¬ 
ti ottimamente da un unica sessione 
di gioco. 

In definitiva un tìtolo consiglialo a 
tutti gli amanti della serto 0 ai neofiti 
Che siano pronti ad affrontare sfide 
molto impegnative. 
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Il primo lavoro di questa neonata aiienda danese, è un eccellente tentativo 
di raggiungere il realismo assoluto nello scenario dei giochi 3D. 



INFO 


tenere; Aclton Art^ntiifB 
Casa: [dGs 

Sviluppatore: 10 Interattive 

pislributnre: Leader 
Prono; 99 900 

Nota: In Ente raccr- rwn:n il flipcn ad un putti >itn 
di fltà superiore a 17 anni_ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa; V, n9« 

ProMSMre: P2 26G 
RAM: 64 MB 

Grafica: KW D3tt'0pena':jr.r 

CD-HÙM: 4X 
Sparia su HD ìH VU 

a te Interactive nasce nel 1936 In 
Danimarca, formala da alcuni ete¬ 
rnanti eoo allo spalle una solida 
esperienza nel campo beila compii 
ter grafica HC47 rappresenta il grande 
passo l'Ingresso nel morate dei videogiochi. 
Non hanno voluto usare un motore alimi in 
licenza, ma hanno tatto lutto da sdi; il risai 
tato é di tutto rispetto, considerando che il 
panorama a oggi otite concorrane ben 
maggiormente dotati di risorse, fama e 
denaro, Il loro molare grafico è per certi 
versi acerbo: alcuni aspetti, come te gesto 
ne degli oggetti lontani, sene da migliorare, 
e la complessità degli ambtorrti sì regge: più 
sulla varietà delle strutture che riempiono le 
spazio e textm annesse ebe sul laro detta ■ 
glia geometrica. Tuttavia m osservi 
ma stupefacenti dettagli che a farro rende¬ 


re corto di avere ria vanii un diamante grez 
zo, con tutta il suo valore drappi e tessuti 
erte si spostano e si deformano so toccati, 
foglfl. Mei e lene che si scostino sr sfiora¬ 
te e tornano Plasticamene alia posizione 
originale, ombre dinamiche realistiche, tra¬ 
sparenze e irasfucenze, por non parlare 


delle animazioni dei personaggi, tra le più 
realistiche mai osservate in un videogloco. 

LA STORIA 

Hitnan è un killer. Da guelfa che è dato 
sapere ali'inizio, non ha memoria del passa 
to: Il intontii inizia con ralle: ega del gno- 


giocatore con I Interfaccia, e soprattutto le 
vane armi, di cui la misteriosa voce tornisce 
accurate e reali descrizioni fecnategiche. 
Hitman impara a ifcare il colletta e ta corda 
di pianoforte per strangolate (interessante 
arma, deci samente enginaie per un video- 
gioco); poi diverse pistole e un paio di mitre- 
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{hirrti vecchia loggia, dopo aver nentnlo akww troni im». 
d dora il vdeat da ma Hore nella rane? fra det bmadÌD, 


tore legato a un iettino da cinghie di conten¬ 
zione, irv una stanza dalle pareti imbottile e 
dalla porta blindala. Hitman viene sveglialo 
da una voce che lo invita ad alzarsi e a pas¬ 
sare attraverso te diverse stanze deh'edili 
do. usando i vari oggetti, per familiarizzare i! 



gtiatw e fucili tra cui l'immancabile fucile 
da cecchino con tanto di mirino telescopico. 
Aiutato dai giocatore, Hiirnan esegue le 
istruzioni fedele (ente e silenziosa ménte, e d 
rendiamo cordo che egli è diventato, dopo 
ignoti trattamenti, urta macchina per uccide¬ 
re, privato di ogni umanità, e ha persino ufi 
codice a barre talliate sulla nuca Non ria 
nemmeno un nome vero. 

Il gioco, tridimensionale con visuale In lerza 
perenna, s snoda attraverso cinque località, 
Hong Kong, giungla colombiana, un edirtcio 
di Budapest, i bassifondi di Rotterdam, e l'i¬ 
stituto dove Hitman è eh ventalo quello che e 
(per i chiarimenti finali, suddivisi in dodici 
missioni, Ainrtizio (S ogni missione Hitman 
riceve istruzioni sui propri bersagli, maliosi, 
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trafficanti di droga e sìmili individui tramite 
un inseparabile plorato computer portatile 
da cui si controlla anche lo dalo della mas- 
sione e la mappa. Per ogni missione 1 Hilsnan 
riceve un quantitativo di denaro da spendere 
In armi ed equipaggiarne ritti per le mtesmni 
successive, tranne Sa prima, per la quale >i 
compenso è anticipato. Se Hltnwi uccide 
persone Innocenti all'esterno dei luoghi 
chiusi in Gin si trova di solito il bersaglio, 
magra per evitare che diano l'allarme roso 
spettiti o spaventali dalla vista ó> un’arma, 
coloro par cui lavora si occuperanno di 
nascondere cadaveri e tracce, in cambio 
perù di parecchi soldi E questo particolare 
rappresenta la filosofia di lutto HC47- questo 
gioca non è uno sparatutto, le armi si usano 
con estrema parsimonia, bisogna preferire II 
travestimento e l'inganno alo stonoamsma 
frontale, gli ostacoli si uccidono uno per 
vetta, quando sono sdì e non in visto, in 
modo silenzioso, con la corda di pianoforte o 
al più con la pistola sileni. Mai estrarre 
un'arma se non si ha intenzione di usarla. 
Certo, se la rapo dura scita occorre passare 
ad armi automatiche, ma è un'estrema 
risorsa: nella giungla si usa armamento 
pelante e rumoroso: i guerngltefl non sono 
da sottovalutare. Ma, significativamente. e fa 
parte meno coinvolgente del gioco. 

IA TECNICA 

Coma sr accennava nell'introduzione, esami¬ 
nare fl motore grafico di HC4? e come 
maneggiare un diamante grezzo E' un 
oggetto prezioso, un raro prodotto della 
natura, ma necessita ancora di qualche rtfi- 
nitura per poter essere immesso sul merca¬ 
to in tutto il suo splendore éd essere votola 
la per quello ette merita ['obiettivo della lo 
Snteradìve è H realismo, e si verte: edifici 
annei ti. interni sgargianti a decrepiti a 
secondi delo scenario, cortili inospitali rami 
da reti melsllicha, tumultuosi corsi d'acqua, 
alberi che si innalzano ai cielo a ardita 


d'occhio. Tutte strutture verosimili, aeirpru 
plausibili, mai si cedo alla tentazione di 
creare qualcosa di strano solo per stupire i! 
giocatore Le geometrie neri sono molto 
compiesse, ma <n compenso « livelli seno 
ottimamente disegnali, le fatture sono varie 
e appropriate, ma non sempre é uniforme 
qualità, piuttosto sgradevole il metodo usato 
per nascondere editici fontani. Il classico 
effetto nebbia piuttosto tozzamente impto- 
mentolo Talvolta il motore lascia su) video 
alcuni poligoni di troppo. 

! personaggi sono animati m maniera egre¬ 
gia I movimenti sono fluidi e realistici, in 
HC4T il corpo umano è modellato in pratica 
mente tutte le sue giunture e si muove in 
modo appropriato a ogni situazione I perso¬ 
naggi muovono la lesto per guardare Htonan 
che passa, il camminare non appare mai 
meccanico o spégotoso. ogni singolo rwvi- 
rnento è riprodotto ai dettaglio, dal turista 
ctie pulisce il tnancona alla guardia che 
preiMfe la mira con la pistola a, ovvio notarfc, 
le ballerine nei locali nomimi, Se egre tanto 
si nota qualche errore nell' niertowie tra 
personaggi e ambiente, come to compera ■ 
trazione di una parie del corpo con le pareti 
quando li personaggio cade al suolo mallo., 
questa è l'eccezione e non la regola, come 
capita in molti altri litoti. Qui la gestione de: 
soiwii è incredibilmente sofisticato: ci è capi¬ 
tato di attere guardie morire accasciarsi e 
sbattere in vano modo contro gli arredi, o se 
colpite a morte sulle stale iniziare a scivola¬ 
re Iectenierte per poi accennare a rotatene 
in modo sgraziato corife tipico dei cadaveri, 
addinttura un ennw-e, sbattuto contro un 
muro dalla torca dei proefiÉ. è morto in 
piedi e si è piagato su un ftalico prima d« 
cadere. Quando Hitman trascina un caroti 
per toglierlo da un posto dove potrebbe 
essere scoperto, può prenderlo per un Crac- 
ciò o per una gamba, e gli arti se ne vanno 
per conto loro intralciando il trasporto. Per 
contro, molti personaggi non muovono te 



labbra mentre parlano Notiamo di sfuggila 
che durante i datoflbi talvolta i personaggi 
esagerano con II gesSfCQlaf&, muovendo te 
broccia e le mani urne se dovessero scac¬ 
ciare delie mosche mi l'effetto non è sgra- 
devote, solo curioso Eccellente r effetto degli 
schizzi di sangue quasi nebulizzato quando 
un corpo viene colpito da una pa lettola. 
Talvolta l'azione viene interrotto da filmati a 
pieno schermo , Che Introducono o cene ludo- 
no te missioni, indicano un passaggio tonda 
mentale nello svolgimento della missione, 
oppure un qualcosa che succede Jont&no rial 
giocatore ma e bene che il giocatore io sap 
pia, pbt semplificare te piani!ir.azione dalla 
strategia a beneficio della giocatolite. sem¬ 
pre meglio che cronofftefrare le proprie azio¬ 
ni o agire Jet tutto ai buio Questi filmati 
sono realizzali con le stessa cura del resto 
de! g <ko. I dialoghi, fissa! , avvengono con 
la stessa tecnica, passando e una visuale 
esterna fissa Le ranfie del computer di 
hitman atte alte risoluzioni diventano troppo 
piccole per essate ciccate agevolmente con 
il mouse, e anche :a mappa è costrette in un 
piccolo d&ptey grande meno di un quarto 
del monitor, seppur essa si possa trastere e 
zoomare. 

La cotenna sonore è ottima, Le musiche 
sono varie, piacevoli e rarnvolgentL Gli effetti 



sonori sono di scuro effetto, specie quelli 
delie armi. Il stellare della lama del cotiflflp 
nel 1 arte, il vibrare della corda di pianoforte 
quando viene tesa prima di essere avvòlte al 
collo del bersaglio, i vari tipi d| pallottole per 
pistole, mitra e fucili, 

Le voci mentano un discorso a parie Nel 
gioco è possibile scegliere una ira cinque 
lingue (inglese tedesco, francese.spagnolo 
e italiano) e cambiaria tra una missione e 
raiifa. o per rigiocare una missione in lingua 
■ i Irei ente. In inglese te vod sono molto 
buone, appi opriate al personaggio e al cuci 
testo In italiano. Invece, te voci sono un 
disastro, runico grave diletto del gioco, Il 
ione e sempre esagerato e teatrale, mal 
reai stira, m particolare, le voci degli orienta¬ 
li m primi livelli sono solo delie butte e 
Inappropriate imita/ionl Lettene e catta¬ 
mente quello di un cabarettista dt guari ordi¬ 
ne che vucte imitare la voce di un giappone¬ 
se per raccontare una barzelletto. La voce di 
Himan, pò. e addirittura infantile. Ricorda te 
voci dei bambocci delie commedie america¬ 
ne a episodi per adolescenti, altro che killer 
senza memoria né emozioni. Discorso ana¬ 
logo per le iraduzionr -dei dialoghi, dt rado 
fedeli, e te Irosi in itala no raro spesso solo 
parzialmente sensate. HC47 remissrvamenfe 
non prende il contrario del sistema sonoro 
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poi pereti* i abltudina di cannonare il moni- 


s® questo è già occupato, per cui è possibile 
giocare ascoltando a esempio musica via 
internet se si wyoie fere a meno del mmote 
dagli spari o delle voci dei personaggi che 
sovente annunciano un attacco. 

H GIOCO 

HG47 dispone di due difterersfi modalità di 
visuale, entrambe m terza persona Nella 
prima il personaggio è controllato Intera¬ 
mente dalla tastiera, mentre il mouse spazi! 
libero per l'area visibile Come si Intuisce, 
questa modalità e piuttosto scomoda per¬ 
ché lascia asporta, dal corpo di Klmtan s'es- 
m, proprio la pam centrate delia visuale, ? 


memo del propri ali tir ego virtuali con il 
mouse e orma* radicata Per cui subentra la 
seconca modalrtà, in cui il mouse serve per 
muovere la visuale e ruotare Hilman, mentre 
i'avanzamento a la corsa restano dominio 
cfei tasi La visuale in terza persona non e il 
massima per rinvmdwimazfam dei gioca- 
Tof- nel psrsoaagtiio. e riteniamo una man¬ 
canza l'assenza di visuale in prima persona, 
seppur riconosciamo erte in prima persona 
:-z nreraacm più complesse sono molto più 
d'tf ziti di realizzare, corra il ttasdnamwto di 
-.davarì o lo scostamento di drappi 0 toglie, 
erte si sarebbe visto molto meno HC47 è 



rtvqluzionarlo. ma non cosi tanto. A parte 
questo, la giocabilite e buona, senza partico¬ 
lari prodieri!, ma con alcune mperfezicnili, I 
soldi si accumulano tS missione in missione, 
ma ogni vetta bisogna ricomprare amu a 
oggetti da zero la mappa 0 scomoda da 
consultare. La visuale alle spaile di Hilman 
latvoffa wne oscurata da oggetti diretta 
menta alle sua spalto, sgradevole specie 
durante un confutici a luaco. Il tiro è spesso 
imprecisa, senza possibilità di miglioramen¬ 
to, e In genere se si noto la differenza ira il 
colpire la testa 0 una gamba, occorrono 
spesso troppa pallonate per abbattere un 
bersaglia Le porte dopa poco si richiudono 
da sole, fastidioso se stiamo irascinando un 
cadavere dentro una stanza. Sarebbe frappo 
severo condannare il tatto che possiamo 
prendere I vestii» di un nemico h un lago di 
sangue dopo averlo sforacchiato, e saranno 
sempre puliti e peri etti, importante poi nota¬ 
re che non si può salvare durante una mis¬ 
sione ma si henne cinque vite per compier¬ 
la. e ogni volta si parie dall'ultimo luogo crn 
naie nel perimmo, farmi restando gli oggetti 


m possesso di Hitman e i cadaveri che si e 
lasciato alle spalto Bruno il cozzare contro 
barriere invisibili erte sono i confini dei livel¬ 
lo , I designer avrebbero potuto escogiterà 
delle barriera material, 

In effetti, torse il termine missione per i rivedi 
di f€47èinapproprtaiD. fiori si trotta mai di 
missioni estese 0 complesse quanto ad 
obiettivi, ma d emiro piuttosto degli enigmi 
straordinariamente circoscritti e interessanti, 
dai tesi per una scuola di killer, in cui occor 
re caprre come risolvere di volto m voltai un 
problema motto specifica: carnè mettere una 
bomba su un'auto sorvegliata? Come uccì¬ 
dere un trafficante senza che nessuno 
veda? Dome svuotare una cassatane in una 
cantina? Come uccidere li bersaglio in un 
ristorante affollalo e fuggire 1 * Se si tallisce, 
se si viene scoperti, tento vale ricominciare 
daccapo, anche se magari dopo ni piacere di 
aver tentato la strada della fora bruta, eli 
minando tutti, il erte è fattibile ma non consi¬ 
gliato. Percorrere una missione laoentìo 
lutto alta perfezione richiede uo tempo ridot¬ 
to, te longevità è assicurate dai var tediativi 
ed errori. L ìtelligenza artificiale dei perso¬ 
naggi è la migliore mai viste finora: guarda 
no sospettosi Hitman che passa, si innervo¬ 
siscono se gir ramane troppo tempo davanti, 
nolano vegliti e armi si scostano se gli si 
passa vicino, scappano se minacciati 0 
damo l'allarme, schivanoì colpi 

Roberto Aresu 


PC COMMENTO 


HC47 entra di diritto nella storia dei 
videogiochi come il pioniere di una 
nuova fa sa di realismo che diventerà 
la nomi a nel futuro. 0 annero 
dovrebbe diventare, tl motore grafico 
presenta alcune incertezze, come 
tutti i prodotti che sperimentano 
novità radicali! comunque di poco 
conto dì fronte alle innovazioni pre¬ 
sentate. Grafica gradeva te. eccellenti 
le animazioni dei personaggi, I movi¬ 
menti degli oggetti e la fisica delle 
pallottole. Suona intelligenza artifi¬ 
ciale. Ottima colonna sonora, utili e 
precisi gli effetti sonori. Speriamo in 
una futura versione con visuale in 
prima persona. Stendiamo un velo 
pietoso sulla localizzazione. Missioni 
brevi e circoscritte, ma interessanti, 
Da non perdere. 
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A volte la Storia può prendere delle svolte inaspettate, ma «osa sutiede 
se questi cambi di rotta avvengono nel passato? 



fNFÙ 


Genere: Volo Arcato 
C<i&h. Mkzrasult 
Sviluppa lare M/O 
Distributore: leader 
PreiEK L. S9.0 K3 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windi mhì L i!i, -iti 
Processore: PII & Ceferon a 500Mhz 
RAM: 128 Mb 

Grafica: scheda icceieraifit» 30 

CD ROM: SX 
Spaila su HO: Mb 

Q uella La premessa che si cela 
dietro a Crimson Sktès. slmile a 
quella del famoso romanzo La 
Svastica sut Soie*, un passala 
diverso da come lo abbiamo studiato a 
scuola, un passato alternativo, un cassato 
in bilico tra resilà e fantasia, un passalo a 
quanto pare divertentissimo! 
il gioco ha inizio nei 1937: in seguito al 
crollo di Wall Street dei '29 e ai contrasti 
Causati dalle leggi sul proibizionismo, gli 
Stati Uniti non sono più tali 
L’America si è infatti divisa in 23 stali, le 
continua guerre Tra confinanti hanno fre¬ 
nalo lo sviluppo d-iia rete ferroviaria e 
l'industria automobilistica non è esplosa 
come ricordano ì nostri nonni, anzi Gli 


ae f e s gii Zeppelin sono il primario mezzo 
di trasporto in un mondo in cui I cieli stan¬ 
no sù uomo come I acqua al pesce padu- 
io II : «lo dallo stato di Manhattan è 


parati ramante solcato da enormi dirigibili 
che Iungono da autobus, mentre nel prm 
cipato di Hollywood sfrecciano belle star 
ler dei cinema a bordo di eleganti e agili 
caccia dalie forme affusolate, 

Ma precisamente qual è II nostro ruoto ir 
questa stravagante • •poca che strizza roc¬ 
chio alla storia mentre contemporanea 
mente stringe una mano alla fantascienza 
e ladra al cinema * 



i PIRATI Pii SETTE CttU 

La risposta alia domanda appena posta & 
semplice: siete Natfian Zaclwy, ii capo di 
una ciurma di pirati II mondo di Crimson 
$k;es pullir a infatti di p rati del cielo che 
abbordano gli Zeppelin per depredare le 
ricche signore, per far man bassa dei 
carico o magan p&r Impadronirsi del din 
gibile stesso. Nathan è il classico genti ¬ 
luomo di fortuna, a meta tia James Borni 
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QUESTIONI DI STILE 


La prima cosa clic si nota giocando a Gritnson Skh fi à che trasuda stile e 
classa L’ambtantaztane è già di per se eccellente con questo elegante mix 
tra Rocketeer e f Pmtetort dandola rf'tìnj, con una s pruiiata di Noir e un 
pizzico di Alain Quattermain. Il manuale (In Italiano) è costruito come se 
fosse una rivista deviazione dell'epoca, con Interviste e pubblicità a 
decorare il tutte, li filmato della presentanone è Invece un fìnto cinegior¬ 
nale d'epoca, con tanto di classica pellicola rovinata, che introduce II gio¬ 
catore descrivendo le infamie commesse dal pirati dedurla e te eroiche 
imprese de) paladini della giustizia. Alta fine di ogni missione vi ritroverei 
lo a godere, guardando II vosfro album di ricordi, pieno di articoli giornali¬ 
stici che narrano te vostro Impreso, di Immagini di belle pfn-itp e del con* 
leggio degli aerai abbattuti 11 bello è che, completando o meno certi obiet¬ 
tivi secondari, potreste ritrovarvi con alcune chicche in più: abbattendo gli 
assi deH'aviazIons nemica si ottengono articoli che umiliano ('avversario e 
viceversa. Il gioco è pieno di piccole chicche, compreso le Danger Zona 
ogni mappa possiede del passaggi particolarmente angusti e pericolosi, 
se riuscirete a passarvi attraverso otterrete un'Immagine detrimprssa die 
si andrà a unire alle altre nel vostro meraviglioso diario, VI consiglio Innl- 
tne di visitare spesso II sito ufficiale www.crimsofjskiPs.com, ogni setti¬ 
mana viene aggiornato con nuove storie che narrano lo impreso dei nume¬ 
rosissimi personaggi del gioco, 



è Indiana Jones, un po’ mascalzone. un 
po’ galantuomo II jet set Internazionale lo 
vedeva conte un magnate dalla finanza, 
ma dopo il crollo della borsa del '29 si è 
ritrovato sui lastrico, 


Quale occasione migliore quindi per neo- 
miniare una nuova vita da zero ricca di 
avventura, balle donne e frasi dteffcttó? 

Lo vostra base e un enorme Zeppelin ohe 
vi scarrozza in lungo e largo alla ricerca di 




U fdweHie qnnlb nave □ipptkh ricuci tmo in pruni* 
la foto tfi una Min NlUfmklO 1 non fio siherjnndd! 


tesori e belle donne da saivare, mica 
male... 

ARCADI A ORI 12! 

ARCA DEFI E A ORE I2H! 

Crnson Skids come avrete ini urto anche 
guardandci le loia (to so che non resistete 
a sbirciarle tutte prima di leggere la 
recensione, vi conosco malandrini!) è un 
simulatore di volo.., SBAGLIATO" ùtmsoa 
Skies e invece quanto dì piu lontano dalla 
complessità di un Fatam 4 0$ i sia visto 
sui nostri monitor da mollo tempo. 

Certo, gli aerei non mancano, lì cielo 
neanche, Talli metro c'è. la bussola anche, 
i indicatore della velocità è qui da vanii a 
m e Quello dei colpi rimasti pure ma il 
resto delta strumentazione latita por la 
gioia di chi ama gli arcade e si addormen¬ 
ta al solo guardare un marmate che supe¬ 
ra l'etto, ('etto e mezzo 
un gioco che fa donazione spettacolare la 
suo parola d'ordine e del daglujhtittg 
estremo la sua fede. Le missioni, grazie 
anctre alte meravigliosa e affascinante 
ambientazione, sono quanto dì più vario si 
sia visto da anni a questa parte, Cosa ne 



dite di librarvi in voto nel bel mezzo dall'o¬ 
ceano, sopra una cestire dì nubi che 
nasconde una tempesta mentre fa prime 
lue dell'alba Ungono di cosa l'orizzonte, 
per lanciarvi contro m enorme Zeppelin? 
A voi I; compito di rallentarlo eliminando I 
molyr per poi Infiltrarvi a bordo, salvare 
un vostro vecchio professore, e quindi 
fuggire insegnili da uno stormo dr caccio 
russi, in nipote, vero? Le missioni hanno 
tulle un sapore cinematografico incredibi¬ 
le: rallentare sopra un treno in corsa 
pnma che entri m una galleria per prole 
vare una beila fuggitiva, mentre le granale 
vi esplodono intorno per poi paracadutarvi 
all'interno di un hangar e rubare un proto¬ 
tipo di un nuovo caccia, saranno azioni 
all’ ordine del giorno. 

Non vaglio stare tui a raccontarvi tutto nei 
mìnimi particolari, anche perché sarebbe 
un peccato rovinare le sorprese clic ogni 
missione regala V basti sapere che non 
mancheranno gli scontri con altre bande 
di pirati, meno galanti rjeifa wsrra. duci 
aerei con gli eserciti, fughe e furti ai limite 
delTincfedihite.. 

Coi procedere della storia si entrerà pian 
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Imnmrirqbili i ìraflitj, ciilw imi i I (amitHuI'i 
dii itaitri LChmpagni. 



piano in possesso di nuovi aerei, e quando 
intendo nuovi voglio proprio dire nuovi. Gli 
aerei presenti sono infatti completamente 
frutto dei designer (H Ctimsan Skies, luto 
caratterizzati da un design relfò e allo 
stesso tempo avveniristico e non manche 
ranno di sorprendervi, 

Prima di ogni decollo sara possibile deci 
dere il calibro dello munizioni da portare 
in volo è il tipo dì missili, ogni aereo sarà 
poi personalizzabile a piacere (vedi box 
Chi Fa Da Se Fa Per M. 

La varietà delle missioni vi costringerà 
inoltre a scegliere cor attenzione l'aereo 
■giusto per ['occasione: pilotare un pesante 
■bombardiere Balomar potrebbe rivelarsi 
una scelta suicida in un'area che pullula 


di caccia, ma quando si tratta di lar sella¬ 
re uri intera base militare è sicuramente 
quello ode serve 

La grafica dei gioco è colorala e i vari 
scenari In cui vi troverete a combattere 
sono motto van: da un’isola nelle Hawaii, 
ai grattacieli di Manhattan, da una 
Hollywood piena di set posticci alle rnoc 
fogne rocciose. 

Meravigliosa poi la parte audio: le comu¬ 
nicazioni con i vostri wingman durante le 
missioni portano avariti la trama e i dialo¬ 
ghi sono recitati alia perfezione, atteri zia 
ite pero, il gioco a parte II manuale è irite 
ramente in inglese 

Pollice in su anche per le musiche ricer¬ 
cate e adatto ai contesto scanzonato del 



CHI FA DA SE FA PER TRE 

Con i soldi guadagnali durante le vostra scorribande è possibile costruirsi 
dogli aerei personalizzati. Basta andare nella sezione apposita e decidere 
il modello (ce e sono ben 11, tutti mono particolari), Il motore, le becche di 
fuoco e fi relativo calibro, ramatura delle all del muso e della coda, cali¬ 
brando || tutto In meda che l'insieme non superi un certo pesa (altrimenti 
librarsi da terra sarà Impossibile,,,}, Hai frattempo, in basso a sinistra si 
possono controllare I quattro vapori di massima dell'aereo in costruzione: 
agilità, velocità, potenza di fuòco e capacità difensivo, 

Infine si pud decidere la livrea dio sfriggerà II nostro gioiello voi ani e, noi 
nostro casa abbiamo puntato su un bombardiere rastaterteno dall'estetica 
inappuntabile. 



gioca. Per quanto riguarda la longevità, 
una volta completata la modalità 
Cwmm potale sempre tubarvi m?lil> 
ditor di missioni incluso che vi permette di 
combattere a bordo di un qualsiasi aereo 
del gioco contro tutti 1 nemici che volete 
Non manca infine la possibilità di giocare 
so interne!, in rete locale o via moderne 
deathm.ilch. captare thè flag e persino un 
intrigante Zeppelin Vs Zeppelin in cui 
bisogna abbattere il dirigibile dfiUa squa¬ 
dra avversaria, sono a vcslra disposizione 
Piacevate II supporlo del fon. e leedbacH 
che regala generose vibrazioni a ogni 
mitragliata, inflitta s/a subi fa. 

SE SOM ROSE MARCIRANNO 

Purtroppo ogni rosa ha le sue spine, la 
versione che abbiamo avuto motto di prò 
vare tendeva a crashare molto spesso e i 
bug segnalali dai giocatori non sono 
pochi, 

Sono già uscita due seriche vi consiglio 
di scaricare oche hanno stabilizzato mono 
Il gioco ma ogni tanto continua a Inchio- 
darmisi senza pietà alcuna, magari proprio 1 
quando stavo Finendo una missione parti - 
coiai menta ostica. La casa ta imbestialire 


il doppio perchè va a intaccare un titolo 
che aflrimtìfill avrebbe rassettato la perte- 
rione Passo e chiudo. 

Ugo La via no 


PC COMMENTO 


Grimsòn Sktes è una sorpresa. Un 
gioco che elettrizza e cui rivolge, 
strutturato alta perfezione immediato 
e divertentissimo accompagnato da 
una trama eccezionale. Il miglior 
complimento che gli si può Fare è 
che il mai dimenticato Wmgs delia 
neo-risorta Cinemaware ha trovate, 
finalmente, un degno successore, l 
feticisti di Flight Simulator ta bove- 
ranno forse Insulso e "stupido 1 ', per 
tutti gli altri si tratta di un gioco da 
non tersi scappare nonostante i bug 
che ogni tanto ta fanno volare basso. 
Un progetto curatissimo, una chicca 
ma soprattutto uno spasso! 
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Un carro armato tedesco Tiger sta avanzando solitario lungo la stretta via costiera. I suoi cingoli 
mordono il terreno. D'un tratto, dalla boscaglia, un cannone anticarro inglese apre il fuoco! 

Il Tiger è colpito in pieno, ma il proietto schizza via dalla sua corazza con un secco rumore 
metallico. Il Tiger ruota la torretta e inizio a vomitare fuoco in mezzo ai cespugli! 

Una nuova battaglia con Sudden Sfrike è iniziata... 


INFO 


Getter* Strategìa -n 1 + nipg rette 
Casa: CDVScflware titlerlaknnTsfìt 

Sviluppa toro: HfrteHkm 
Distributore: P-:i 
Prezzo: L 99.900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: W nrl.> v9?x 
Processore P23 'ìMhv 

RAM: 32WI) 

Grafica: 5VCìA 
CD-ROM: *4 
Spazio su HO; 15(1 MB 

I l I Tiger manda segnala radio.. . la pres 
sione dal bosco è diventata insostenibi¬ 
le. Sono puntali due carri inglési leg¬ 
geri e una compagnia di fucilieri. 
Servono rinlorzi e appog-gJo aereo. Un 
secondo colpo del cannone anticarro colpi 
sce il Tiger ai cingoli, bloccandolo dove si 
trova Potrebbe essere riparato. se solo riu¬ 
scisse ad arrivare in tempo un camion de 1 
servizio genieri, im un carro inglese 
Churchill mette line alia sua agonia con un 
colpo l'avvinato L'esptttsiore è spettacola¬ 
re' Una fiammata, poi Migri ine che si so Ile 
va e lo spostamento d'aria che al/a ta pol¬ 
vere dal terreno! 

Finalmente arriva la fanteria tedesca deila 
prima ondata, dietro al Tiger Che è ormai 
una sagoma contorta di metallo annento. I 
tedeschi sono due compagn e ma ancora 
non scorgono II nemico perché la visuale ò 
ostruita da ostacoli narrali. Oleina fa tarile 
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ria a sono due Tiger e cinque Panther caci 
decani. Poi c é l'artigliarla che piazzerà gli 
odici per il firn di rippoggio a lunga gitiatò 
Un paio di rr at-c BMW con sidecar trecciar» 
sulle ah del nemico per segnalarne le posi¬ 
zioni. Prima di essere Ostruite riescono a 
vertere sai, torse sette cani armati inglesi.,. 
ci sono anche Sherman americani e almeno 
ire compagn e di marmes cw bazooka, 
lucili e mitragliatrici Dal cielo arriva un 
rombo inquietante. . inizia tonfano, ma si fa 
sempre più forte sono i bombardieri tede¬ 
schi, chiamasi dal Tiger, che stanno arrivan¬ 
do. Sarà una giornata d'interno! 

Se pe nsate che mi sia Esse lato prender? 
dalia fantasia, nel racconto con cui ho volino 
iniziare questa recensì™ vi sbagliate di 
grossol L F tolto dannatamente 'vero,.. l'ho 
vissuto giusto ieri sera, nell'ennesimo scon¬ 


tro che ho giocato (e perso, ahimè, con i 
topeschi) a Sudden Strike , il nuovo gioco pi 
strategia in tempo reale della CDV, di cui si 
sento proprio il bisogno! SvótfenStrike e 
ambientato nella II Guerra Mondiale, La gra 
foca in 2D isometrica, ccn visuale dada Ite. 
di tra quarti, e raffinata, può essere sedato 
tino alla risoluzione massima di 1024x768 e 
comprende sia paesaggi estivi sia invernali, 
li gioco si sviluppa In De lunghe campagne, 
giocatoli dalla parte dei tedeschi, dei tussr o 
degli altea!]. Le campagne comprendono 
una serie d battaglie collegato tra loro da 
una bella trama narrata nei relativi briefing 
strategici all'inizio di ogni scontro, 

Con 1 russi vi troverete coinvotli, tallio pei 
rovinarvi ka sorpresa, neiroperaztara 
Barbarossa d netta battaglia di Stalingrado 
! Adeschi, dai canto lem, se la dovranno 


vedere con missioni di difesa in Norman¬ 
dia,., oppure cori attacchi forsennati a 
Brest o nello scontro di Stalingrado (prepa¬ 
ratovi perché giocato con i tedeschi è 
durissima!}. Gli alleali hanno, ovviamente, la 
Normanna e alcune bellissime missioni di 
sabotaggio ratte retrovia tedesche, ©me 
quella alla base di lancio delle terribili V-2, 
Se giocare ima campagna vi sembra impe¬ 
gnato. almeno al 'inizio, potrete sempre 
darvi da fare con le motte missioni singole 
che spaziano dalla classica battaglia cam¬ 
pate su larga scala, allo scontro casa per 
casa, all'azione di sabotaggio, con cecchini 
e truppa Gommando, afte operazioni di scar¬ 
ta. mirata o difesa a oltranza, 

Tutto questo ben di Dio è Ininodolto da un 
filmare abbastanza semplice.,. torse troppo 
e che non rende onore al gtìCO, ma accoro- 
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L« itati» iit Nmdédh&i t iniziala... 
hii In primo ondalo a Ornata Bendi! 


• :LìtLi ria una bella musica grintosa, che 
non mi ha mai annoialo. 

'tori c'è nulla, da costruire ,, noni aspeiTate- 
.eio Niente case, Indugine. cenln comando, 
tori □ sono risorse ria raccogliere, né 
laniere da scavare o difese dà edificare 
Sudden Strike è un semplice gioco di guerra 
: nulla piu., ma che gioco! Mi tra preso fin 
fe i inìzio per iE realismo delazione che 
lascia grandi spazi alfa gioca Mila 
'■tèi boit che ho preparalo potrete rendervi 
canto detta massa di unità e mezzi con cui 
.. - e te a che fare e se vi dico che tulio può 
^sere distrutto, potei e credermi! 

•. spazzato via decine eli case, ponti, sto¬ 
rioni ferroviarie e per amphare la linea di lire 
■p presto imparalo etto è utilissimo sfoltire 
alberi e cespugli con qualche cannonala 
: -é amate le maniere forti, in molte missioni 
cobite avere a disposizione diverse equa 
angiie di bombardier i che faranno piovere 
-. punti ria wi indicati, grappoli di bombe e 
tappeto per una . ehm, pulizia telate 1 
“urte ie unito nanne caraneristiche precise, 
z*< dentate da barre di sfaius che indicano, 
oitre alto salute, anche il numero rii colpi 
esponibili (sia delle armi primarie che 
secondarie) 

lutto è abbellito da esplosioni spettacolari, 
,f a \e quali, quelle che ho apprezzalo di piu 
sono state gli effetti dei carn armali colpiti 



Milita»? tirila, tatto ufi avvilitilo caut 3 cani 
ó marne... mai paliti ripafito dai ItdaMliif 


in pieno Icori relativa butta rii sposi amento 
d'erta), quelle dei ponti che crollano con sol- 
levamento di polvere e calcinacci e quelle 
dette cotenne di acquo alzate dalle bombe 
d’aereo che finiscono nei fiumi. 

Sudtiefl Stnke non è un gioco facile. La lai 
tica dicombattimento è raffinala e l'Intelìi- 
gen/a artificiale pregevole trascorsa una 
buona mezzora per cercare di attirare uri 
gruppo di carri nemici sulla zona dove » miei 
marmes avevano piazzalo decine di mine 
(ebbene si, è possibile anche piazzare e 
togliete tali lenitoli ordegni) ma niente., 
quei dannati carn non sono proprio cascati 
nel tranello 

Se avete uno Sherroan e volete spazzare via 
unTiger.. beh, tanti auguri! Tuttavia prova 
te ad aggirarlo e a colpito alle spaile, pro¬ 
prio sii notori... avrete una chance m più. 
perché \ Intelligenza artificiale tiene conto 
rialto zona dove sparate e ne calcola le rea¬ 
listiche conseguenze. 

Insamma, come ormai avrete capito, 

Sudrien Stnke è un prodotta davvero riuserio 
e non mancherà rii assicurarvi motte telici 
ore di gioco., tuttavia, qualche proti lamino 
pesa sul piaho dalla bilancia, tanto da termi 
decidere per un volo più basso di due punti 
rispetto oi 95 che volevo assegnare all'Inizio 
e giusto per fare il mio lavoro fmo in tonto, 
e doveroso segnalare anche tali piccole 



■magagne”. Alcuni carri Inglesi rispondono 
con voci tedesche, In una missione, ho con 
quotato te città nemica, come da briefing, 
semplicemente paracadutatoti, per mio 
errore. una serie di casse di rifornimento, 
anziché portandovi i miei uomini. La tante 
ma. specie se armate di panzerfausl o di 
bazooka, è eccessivamente potente e più di 
una volta ha risolto te missioni, lasciando ai 
carri una poco onorevole mansione di sup¬ 
pone La potenza deirarttglffltia pesante è 
troppo madeftLteta ai fattore chiave che 
dovrebbe Livolaere. La gittate ilei carri arma¬ 
li mi è sembrata eccessivamente brava 
Infine, la cosa che più mi ria deiuso. è la 
mancanza di un aditeti Sperava propria Che 
d fosse, il tanto amato editor ci scenari che 
avrebbe allungato di molto te longevità dei 
gioco, Invece niente! A consolarmi è giunta, 
pochi giorni te, in redazione, una maii con 
cui la CDV annuncia, per Febbraio 2001. 
fuscite ri una espansione del gioco con 
Incluso editar di missioni. Non mancherò rii 
racéretre anche quatte espansione, speran 
zoso, magari, di Trovarmi davanti anche la 
sorpresine di nuove unità e mezzi aggiunti. 
Per quanto riguardi il multlp rty&r, in Suóóen 
Sfitte manca un sito uff.caie a cui coHegar- 
si. E' possibile giocare sdo contro altri gio¬ 
catori via Internet, Lan o modem, La cosa 
non mi è piaciuta e mi sono informato: ho 
scoperto che il sito Online Gamespy 
(WHW.giaiTwspy.cof^ ospita una sezione pei 
Sutìtìeo Strìte con decine di giocatori che vi 
aspettano, 

Ci si può dare battaglia attraverso Gamespy 
scaricando il programma apposito, oppure 
conlattando altri giocatori che. In una retati 
va sezione, hanno lasciato la fora enfiai e il 
numero ICO 

Dette Lutti™ parala, torno a giocare ho 
lasciato urte brigala inglese in diri (calta 
da vanii a un ponte di barche che sto cer¬ 
cando disperatamente di competere, sotto 
pesante fuoco nemico,.. passo e chiudo! 


Stefana Vtetti 
n\U i' ^ 


jL 


Etta la mutati 'W i Pliant* Orala è uh» 
ima pigiala parte ddio mia di vi iÌmh tesene, 
aiT inizia della pattila, Nei lana dei ita 
vedere iofravviverà Ime allo fine... ma ro* i 
dovuti rialtkr ri m vsrifù vjtlaeiata! 




I CON COSA 
I APRIAMO 
I LE DANZE, OGGI? 

Beccatevi quatto càrosetio di 
unità che potrete trovare nella 

■j-||-| j luLuJUbnJ |4.n| n |nj-n Llf4» 

V3rlG miSSMMIi 001 pPOD r ©CralSrClw™ 

rande cAo, per ovvi motM di *p*- 
fio, mi è Impossibile elencare 
lutto f 

FANTERIA: paracadutisti, cecchini, 
i Mitraglieri, granatieri, tonti innati 
di bazooka, panzerfaust « lancia- 
ftamnw, commandos e ufficiai* 
con pistola (con visuale lURfloto 
rispetto alle truppe), 
tutti quanti possono manovrare 
cannoni (anche quelli nemici), 
impadronirsi di mortai e mitra* 
filatrici, entrare in case* bunker; 
tolti e altri edifici. 

ARTIGLIARLA: obici a lunga gittata, 

I cannoni controcarro, da campa 
qua.antiaerei. Kutyushe. mortai, 
tene te razzi, 

I CARHI ARMATI: Ttfer, e King tlger, 
I Panthws, Stufl l p III, è W r 
Shemtan, MK tir ChurchHI, 

I polverine, MK3 Vi tentine, A34 
Cornei, M24 Gtwflw, HA, TO, no, 
5U85, &MW con sidecar, nutoblln- 

j| JL ij E jafc " jJL^iA L «IAjJaM I 

Dv 01 DlVWSl mOOOill, 

AVIAZIONE bombardieri di vario 
tipo, aerei spia, ricognitori, tra¬ 
sporto truppe. 

ASSISTENZA: carri genieri, ambu- 
tenie, catti trasporto, jeep, mezzi 

da sterco. 



vero riuscito. Semplicissimo da impa¬ 


rare.,. impegnativo da giocare,., 
diveltarne come pochi... Cos’altro 
possiamo eli ledere? i difetti sono 
pochi e clrcwlanziati: manta iVditor 
di scenari. Non c'è un sito ufficiale 
per il gioco in multiplayer. Qualche 
piccola imperfezione (che non com¬ 
promette Il gioco) risolvibile con la 
patch già disponibile al sito della 
CDV. Il motore di gioco mi sembra 
ben riuscito... dovremo sperare che 


venga applicato anche ad attiri periodi 
storici? Speriamo.,, speriamo.,. 
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Lo line-up di giochi dedicali a Star Trek si fa sempre più interessante. Vediamo che cosa hanno 
da offrirci di nuovo i creatori di uno degli strategici reai time più interessanti degli ultimi tempi. 



INFO 


Genere: $1rategra in tempo reale 
casa: interplay 
Sviluppatore: Tatìrm 
Distributore: Pcrglocc- 
Pmzzo: L 97.9CG 


SfSTEMA CONSIGLIATO 


Sistema opera live: Windows 95rtì6Z2lK)Q 
Processore: Pentium III :ì50 0 equivalente 
RAM: 64 VR 

Grafica: Diteci 3tJ con ’fi MB 

CD-ROM: t4 
Spazio sii' HD: 55D MB 
Modem: &6 K 

orne è ormai consuetudine nel 
morato dei wteogiochl. quando tifi 
titolo ha successo ci si attratta a 
farne uscire if seguito (o i segugi, 
se è andato proprio benei 
Tutto questo ha ovviamente senso se la: 
mole di innovazioni e aggiunte e tate da giu¬ 
stificarne la spesa agli occhi di un giocatore 
appassionalo 

Per Starfteet Gommanti Votame 2 potremmo 
ripetere la stessa dimenitela propinatavi in 
occasione delta Fscertsionfi di Homeworfti 
Catactysm, e cioè che ormai si tende a ven ■ 
dere per “seguito' ciò che sembra piu un e 
spansione. 

Nei caso dell'ultima fatica togata Interplay 
nò è vero scio in parte, dato che un'aggiun¬ 
ta motto grossa era stara {immessa. 
Promessa che attende però di essere esau¬ 
dita: vediamo di ette si tratta. 







• v 

Per ugni mfwe paitiamo Heglwre ire ivariati! 

ijpi di Vitati e anmmiftilt. 


STAR TREK OBLINE 

Una delle caratteristiche più interessanti 
Incluse tn questo SC2 sarebbe dovuta esse^ 
re la nascita del Dynaverse il, un universo 
online “fisso", alia maniera di tMm Online, 
che avrebbe permesso a giocatori ri lutto II 
mondo di condurre vere e proprie campa 



gne di lungo periodo, campi sta mente Onli¬ 
ne. con la possibilità di conquistare territori 
e avanzare di grado, abilità e prestigio Uso 
Il CQbdzi orate perché lutto ciò è ancora in 
fase di sviluppo, nonostante si tratti della 
caratteristica piu- interessante del gioco. D 
troviamo torse di fronte aJrsnmsimQ caso ti 
"usctó anticipala"* La scusa ufficia le è eh e 
l'accordo per f'hosling dei server di gioco è 
saltato all'ultimo momento. 0 che la 
Interplay e duramente al lavoro per gestire 
senza alcun intermediario la fornitura del 
servizio. Non c'è ovviamente motta) di dubi¬ 
tarne, ma l'amarezza di avere tra le mani un 
gioco giocahie solo a metà è grande. Per gli 
sfegatali del muftiplayer non restano che le 
“solite" modalità sklimteh via LAN 0 TCPrtP 
tramite i server di Mplayer. Per valutare 


quindi la bontà di questo titolo non resta che 
affidarsi alla campagna per singolo giocato 
re. data anche l'estrema somiglianza che 
(pare...) la accomuni a quella ambientala 
ngt [fynavefse ti, La caratteristica più ecci¬ 
tante. in questo caso, è la passivila di 
rigiocare la campagna con ognuna delie 
razze prrtagoràste degli eventi, che sono 
davvero parecchie troviamo Intatti i 
Federati, i Klingon. 1 Romdten. r Gom. 1 
lyran, gli Hydran, i Mirak e gli ESC Questi 
uhi mi saranno un po' il nemico comune di 
rutta la vicenda e ce li troveremo di: vanti 
praticamente ovunque. Per quei ette riguar 
da la trama. direi che gli appassionati delia 
sene potrebbero anche saperla a memoria 
pnma ancora di apprenderla: a tutti gli altri 
dico scio che, indipendentemente dalla 
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rj^acon cui sceglierete di giocare, ci sa/a 
sempre un compia da saltar?, un attacco 
oa penare, un esagono dt spazio da conqui¬ 
stare. Multa Insamma che ri porti (amano 
dai genere degii strategici di ambienta?, me 
straziate che già conosciamo Ma il diverti- 
mento comincia proprio adesso 

iiim Gli SCUDII 

A pane le ovvie differenze 'cosmetiche - , il 
••jrìzionamento dell'Interfaccia di gioco e 
identica per ogni lazza, e prevede una 
..sitale mandarti do dietro la nostra astrona¬ 
ve, con 'a possitJiSjià di agganciare la teleca¬ 
mera al nemico per non perderlo mai di 
,‘ssla. Metle immagini che trovate qui Intorno 
roterete artrite uria griglia, disattivatine, ma 
cne li sdlDscritlo ha trovato abbastanza 
comoda Sulla sinistra è situato finterò hub 
di controllo, funzionalissimo nel design 
generate, nonostante II cambio da una razza 
all' altra possa lasciare inizialmente spiazza¬ 
ti in realtà i comandi sono tutti li. dova uno 
si aspetta trio siano, e il sistema di ideatiti - 
cartone a “icone" e comodo e immediato da 


di SC2 Man ci ti ove remo Intatti mal a dover 
gestire più dì tre astronavi e, in ogni caso, 
mai più di una alla volta. La complessità 
insita nel barca me narsi con tutti i contralti a 
nostra disposinone diventa cosi il iato più 
stimolante di tutta la faccenda e buttar giù 
un mezzo nemica è mallo più drittate di 
quanto sembri, Diciamo subito che la cor¬ 
reità gestione deli‘energia a nostra disposi¬ 
zione e la chiave pei oneri ere sui dia subito 
qualche risultato: motori. armi, scurii, ripara¬ 
zioni, limoni, sensori, raggi traenti, mine, 
equipaggio.,. tutto all'interno dell'astronave 
ha bisogno di energia per funzionare. e rutto 
rischia di non funzionare so danneggiato 
gravemente L'Interfaccia ri mette (bontà 
sua) a disposizione gli strumenti per cavare 
il fatidico ragno dal Poco, ma capirci qual¬ 
cosa per i primi dieci minuti di gioco rischia 
di diventare un'impresa Iriantca Per molti 
ma non per tutti, ingomma, e grazie al cielo 
c'è un tutoria! compiei issano che ccosigtio 
caldamente di affrontare in ogni Site parte 
prima di mettersi a capo dì uh equipaggio 
che potrebbe non tornare più a casa,., 


apprendere. Per I maniaci della tastiera 
sono ovviamente presemi le classiche scor 
cteloti, programmabili e personatorabiil 
quanto si vuole. Potremmo dire che nella 
gestione di cotanta interfaccia risiede, più o 
memo, il carattere squisitamente strategico 


CAPITANO, MIO CAffTANO 

Tra le tante gustose opzioni deir Interfaccia è 
difficile sceglierne mdturtìplfi utile di 
altre, e per cui valga là pana dilungarsi 
Ogni singolo comando pud essere decisivo, 



Oudh polla verdr aride e tutta mero die un legala di Natale. 



. £■’ - m _ - , li, atìtm * ► * * « 

L mu *- ' , Ji ***** 

Dovrai iturfare desta tnnvogfi ni rìjpqri dii itnifiki.thè iwvild! 


e spesso te è, nella riusc ta di una Strategia 
di attacco. Le variabili da considerare soro 
tantissime, ma è anrin ve m che non riè riè 
una sola che fi gioco ri impedisca ni va‘iila¬ 
re, Se rEnterprise finisce in frantomi, 
tesoro ma, è seta cote a nostra. Come già 
detto, Tenergia a dispostone va equamen 
te distribuite; se vediamo che le armi ri 
mettono troppo a mancarsi, fc magari per 
colpa dei tetto che siamo andando troppo 
veloci; se uno degli scudi finisce inori uso, e 
sicuramente perché non siamo stati capaci 
di manovrare in modo da non odóre al 
nemico sempre lo stesse lato; so non abbia 
mo più pezzi di ricambio e tome perchè li 
abbiamo sprecali in riparazioni non proprio 
n&cessar, p. e cosi vii motivi per cui brasi 
mare la nostra inesperienza possono andare 
avanti alNrlinitg. Resta H latto tffie una volte 
svelati i segreti del 'buon capitano' il gioco 
dischi mie una complessila strategica a dir 
poco esaltante. Basti pensare che per ogni 
razza sono disponibili svenati tipi di veicoli, 
ognuno con te sue specifiche abilità e difet¬ 
ti i? che durante le missioni cl si trova a 
fronteggiare praticamente tutti i veicoli 
disponiteli; considerate inoltre che a! som 
plice abbattimento di una nave nemica 
spesso non coincide la riuscita di una mis¬ 
sione, i cui obbiettivi possono essere molle- 



pi ici e ben piu complessi da raggiungere. 
Ancora due parale, infine, per ia grafica che 
gioca decisamente a favore dei giudizio 
complessivo. Le astronavi socio infatti ben 
realizzate, sì danneggiano visibtimerite 
durante le Pattuglie, ed esplodono che è 
usa bellezza. Forse di tanto in tanto si sente 
là necessità (specie provenendo da qualche 
sessione di gioco a Htmmtìrfdl dr avvi¬ 
narsi eh piu all'azione, di godersela da un 
angolatura diversa, ma non stiamo iper 
t'appunto) giocando ad Morrmoriti e le 
inquadrature cinematografiche, anche se 
fanno torio “Guerre Stellari", poco si adatta¬ 
no a questo gameplay, saldamente ancorate 
ad una meticolosa gestione della propria 
astronave Nella norma II soiurn con ottimi 
campionamenti vocali e una cotenna sonora 
dai toni giustamente epici. 


Sebastiano Pupillo 



Alla fine resta i! dubbio che la parte 
migliore debba ancora ventre, ed è 
davvero difficile assegnare un voto 
“sulla fiducia 1 ’. Da quanto abbiamo 
tetto sembra però che te buone 
intenzioni ci siamo,e ohe il 
D/navsrse H si appresti veramente a 
divenire quello che per ora è rimasto 
suite carta. Per ogni ulteriore aggior¬ 
namento suite vicenda 0ynaverse vi 
rimando all'ottima sito della 
Interplay \www.interplay coni}, men¬ 
tre per quei erte riguardo il gioca cesi 
coro f è adesso, non posso che consi¬ 
gliarne. comunque, l'acquista. 
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In un futuro non troppo lontano il nostro 
pianeta sarà in mano ai robot delle 
megatorporazioni; ci è stato ratcontato 
così tante volte che se cosi non fosse 
ci stupiremmo alquanto. 

a serica povertà ci sarebbero anche scarse 
possibilità di ime ego per gente come Mad 
Maxi) come Gw\tok il protagonista di que- 

SvliuoMiDte- mie™ sto nuovo già» targalo RebeMtOfl è un 

Distributore : Muffasi umana potenziato da un'armatura che te 



Geo«te: Strategico In n-mpo rsait- 
Casa: RebftHcm 



PreiiO: L 97 m 


Stili MA CONSIGLIAIO 


Sistema operativo: WtadOws 95/93/2000 
PncetWB: P • n^i ir ili 500 c fQiiU I !, nli? 

RAM: 128ME 

Grafica: Direct 30 con ITO MB 

CD ROM: 2-n 
Spailo su HO: 150 Mfl 

li sviluppatori di videoglcirhi. cosi 
carne gli scrittori di romanzi e di 

® jB -m-.i j i3firn. <tev ni'.! .my-:- ur j 

^BB^ qualche forma di idtòsincrasia 
nei confronti del futuro Ml'umanita, e lo 
vedano tutti nero e fuligginoso, devastato 
dalle radiagli s dal maltempo, e soprattui- 
lo. . In mane al robot' E vera però che in 
un futuro senza guerre, senza inquinamento 


rende più sim ile a un robot - il più Ione dei 
robot - al cui comanda traviamo un piccolo 
scalone di guerrigtort cyborg, ciascuno 
con le sue peculiarità Scopo di GuNok e dei 
m* fedelissimi è. più a meno, la salvezza 
dell'umanità, o dt quei che ne resta (visto 
che la guerra con irò la franatila della trama 
é gru persa in portanza). Per spiegare invece 
come e strutturala II gioco vero e propria è 
torse i caso di faro ricorsa a degli esempi. 
Gl alcuno di voi ricorderà certamente 
Gomrmnttos, dei Pyro Siudms. uno strategi¬ 
co fortemente innovativo uscito un paia A 
anni fa Si franava, in quel caso come nel 
osiro caso di svolgere in sequenza una 
sené di missioni di infiltrazione e "bonifica 1 
particolarmente complesse, cercando di lare 
il minor uso posatine di unni e cercando 


soprattutto di non tersi mai vedere dal nèrrn 
co. Il livello di difficolto A certe misstofi: di 
Commandos era spesso improbo e costrin 
geva a lunghe sedute A meditazione... in 
Guntok è stato adattato un concepì simile, 
cercando però di renderlo più attraente con 
fuso della grafica 3D, e arricchendolo di 
alcune caratteristiche A assolto rilievo. 

IATTKA* STRATEGIA, ABNEGAZIONE*.. 

Parlando di giochi fortemente voto al tatt 
cismo delfazione vengono in mente, come 
di consueto, anche altri litoti come Shatiow 
Company (bel gioco, ma con qualche pro¬ 
blema di Intetlgenzaartificiate) e r natural¬ 
mente, Melai i Gear Sótti Nel calderone dei 
gentìh questi prodotti hanno ritagliato uno 



DOBBIAMO thq v ARE ti. NULO OCtLRNDHSiA DELLA TERSA PER RiLAaCiAftE L - ENERG*A 
hMMAGAZZ.N At A. 


F quoti™ pfDlojjoniitt m patti ptniTkii. 


spazio di confine tra gli strategici reat ùme e 
i giochi d'azione, con qualche elemento qua 
e la dei giochi di ruoto e in Gurtiok quest 'ùlti¬ 
ma componente è stata messa giuste mente 
ir [flavo, tanto che a momenti sembra di 
gestire II classico party di stampo RPG. Nella, 
missione di training che ci viene lazialmente 
proposta prendiamo familiarità con i coman¬ 
di a disposizione, che sono davvero parecchi 
e che necessitano affettivamente di un po' 
di addestramento La telecamera, ad esem 
pio, é interamente sotto il nostro controllo, e 
può zoomare fino ad inquadrare i proverbiali 
peli dei raso de! protagonista; può essere 
Inoltre H agganciata h a uno o più personaggi 
e può essere ruotate a piacimento. Questo 
sistema che, In definitiva, sembra un pregio, 
rivela perù quale** scomodila dovuta al 
fatto che di volta m volta bisogna manovrare 
con precisione e inquadrare quelle ohe ci 
serve, e non sempre queliti che ci serve è 
inquadrabile come $1 deve I livelli intera¬ 
mente poligonali sono Infatti disseminati ù 
struttura, disi valli, anfratti delta roccia, ponti 
e cuneoh e i nostri personaggi non sono 
‘furbi’ abbastanza da scegliere da soli il 
pasto migliore da cui sparare. Visto la scar¬ 
nite di munizioni è davvero seccante dover 
ricaricare un salvatàggio ogni volta che il 
nostro amico spara per sbaglio al moro, o 


Circondo tot ditti? siri piumaggi 
opri un cunaéft numi. 
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contro un paio La sduróne, va detto, viene 
narri dai gioco slesso, elio consente anche 
una suggestiva visuale m prima persona, 
c^e- rwni wa aitano sottovalutata Solo da 
questo vessale è infatti possìbile “vedere" 
etìellivamente i nemici che, grazie anche 
all'oscurità, sono invisibili calla usuale 
esterna. ffyrMé, Ira l'alto?, l'unico persa 
nagglo in grado di attaccare dalla visuale in 
poma persona, ma può usare una sola arma 
■ ■ di tipo psicnco, a quanto ho capito - che 

10 indebolisce parecchia e che, in definitiva 
è maglio riservare ai casi disperati, Sempre 
nella missione di training prendiamo inoltre 
dimestichezza con le varie armi, tra cui tre 
tip diversi di mine, e con alcuni simpatici 
gaógets, come !e "esche audio" (e chi ha 
•giocato a Metal Gm Saltò sa cosa vuol dire 
ingannare te guardie con falsi rumori ..) 

Altre caratterisuctie kinctìm salali sono la 

■pausa attiva" e I ’Vtiwnints* la cui utilità 
vale sicuramente il prezzo di un po' di 
apprendistato. La ambirrazione di questi 
due ultimi elementi fornisce infetti quasi 
sempre la soluzione a situazioni che seni 
brano irnscrfvrtiih, specie quando mancano 
energie, munizioni e speranze. 

Con la pausa attiva consentiamo infatti a 
Guntok e compagni di prendere una sene di 
decisioni al riparo di attacchi nernei, e cor i 
waypcints tacciamo compiere hxo una serie 
di azioni in sequenza Mettiamo per esempio 

11 gioco in pausa e dia™ a Guniok i seguen¬ 
ti ordini, "muoviti in posizione A, innesca una 
mina di prossimità, nascondili nel cumulo di 
rifiuti B." Fatto ciò rimetitoma in pausa il 
gioco e ordiniamo a uno dei compagni di 
Guntak di gettare un'esca audio nei pressi 
della mina e poi di correre anche lui a 
nascondersi. Toniamo la pausa e il gioco è 
tatto: il remico attirato dall esca va verso la 
mina e salta In aria II fatto rii nascondersi 
nel cumuli di rrfiuli, benché sgradevole, è di 
vitate impotenza visto che i rotiottoni nemici 
ci veriortì e ci sentono piuttosto bene, e 
devierebbero volentieri dall'esca audio se ci 
scoprissero. Altre cose da tare non ce nè, e 
non resta che scoprire le singoli caratteri 



t * 


Sembro una bdfilra 
no f un telile fo»f. 





stiche der compagni rii Guniok. Come recita 
il copione troviamo: un rotai piuttosto grog- 
so e tento, adatto a portare armi pesanti e a 
incassare i colpi nemici, uno ptecotaio e 
velocissima iper non dire anche un po' Inuli 
te) buono per azioni stile "toccata e tuga" e 
un altro ; ento da morire ma con due stru- 
menti molto otiti intercambiabili al pasta 
risila pistola 1 il braccio “interfaccia', col 
quale disabilita le barriere laser, e quello 
“riparatorecon cui è in gratto di curare gli 

altri componenti ciaf gruppo- 

EPnii SI MUOVIJ 

Se Cùmrjttn&tsà aveva stupito per la 
splendida realizzazione degli scenari tildi‘ 
melisi; tal e Mtìfui Osar Soliti per la cura 
mameate pei particolari, Guniok mette m 
mostra dtn modelli poligonali rii rara beltez 
za. Al di r. delta ma nella realizzazione di 
tutte le tentare del gioco, sembra che un 



MB! 


Attintalo da di» rubol,. 
ho d^iwiwMiiifl podi* charter, 


grossa impegno sra stato profuso prqpno 
nella modellazione dei personaggi, la cui ric¬ 
chezza rii dettaglio sembra provenire da un 
angine grafico decisamente evoluto, A ripro¬ 
va di Ciri, in effetti, va segnalata l'estrema 
fluidità delia sarolling e delie animazioni, 
scevra da tentennamenti in ogni situazione, 
ariette su macchine non proprio potenti ssi ■ 
me ni gioco é stato testalo su un Celeron 
&QQ con TNT2 da 16 MB e al massimo del 
dettaglio graticci, i livelli da esplorare sono 
indire molto articolali e, data la natura del 
gioco, richiedono un certa impegno per 
essere parlari a termine; forse frappo irnpe 
gno, verrebbe da dire, data ancta la curva é 
apprendimento un po’ ripida, ma e II prezzo 
che a, deve pagare sull'altare delia longe- 
vttà in questo caso decisamente buona , Ac 
arricchire l'unica modalità di gioco in single 
player troviamo ben quattro modalità diverse 
multig locatore di cui tre abbastanza lontane 



Eiempo é wovpdnt: voi attacca 
tarai infetto a va Ili « neundm. 


dal concepì pnncfcate, come il deatnm&tch 
e il "cattura la bandiera", e una invece 
(parecchiointeressante! che vede la coope¬ 
razione di più giocatori al compie lama rito di 
una defle missioni principali. Se proprio un 
appunto alla fine si deve tare a Guniok, è 
quello di una certa ripetitività degli scenari 
■viaina sempre piu complessi, madie ri 
vedono impegnali a tare più o meno sempre 
le stesse cose. Un po' più di suspence e 
variata non avrebbe insamma guastalo la 
qualità rii un titolo- che s» posiziona comun¬ 
que tra i migliori del suo genere per giocato- 
lita e grafica 


Sebastiano Pupillo 


PC COMMENTO 


Un gioco ben realizzato sotto tutti r 
punti di vista die spicca per l'origi¬ 
nalità del gameplay, all'inizio molto 
stimolante, anche se alla lunga un 
po' ripetitiva. DI attimo livello te gra¬ 
fica, inficiata anch'essa sdo da una 
ceda ripetitività di luoghi a situazio¬ 
ni. Ufid dei migliori del suo genere, 
comunque, e un titolo imperdibile per 
gli appassionati. 
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Dopo over vinto il premio come miglior avventuro flll'E3 di Londra, 

l'astronave di Stupiti Invaders, con il suo carico di idiozia, atterra finalmente sai nostri PC. 



compagni, Naturalmente, nel corso del Gioco, 
avremo rntxto di impersonare. uro per volta 


IHf 0 


Genera: Avveniurs 
tosa: Ubiseli 
SWIUip-pitorfr: Alarti 
Dislrìbulore: 3Dptanet 
Prezzo: N/U 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema o^wratìvo: VY«ndcvrèi> 

Processore: Fwifoum B 2S6MHZ 
RAM: 16MH 
Grafica: Diteci X 7.0 

CD-ROM: 8X 

Spazio MI HC: 4D0WI0 M per rttiiailaróna ccmciiHO 

S vwtete le menu: avrete bisogno di 
tutta la vostra tenenza per entrare 
in sintonia con i personaggi bizzarri 
che popolano l'ufwefso di Stupidi 
Invadere l'avventura putta e deca della 
Ubtsoft che tenta di rinvenire i fasti di un 
genere un po' démodé. Cdme dicono alla 
X iti si, il team francese ette si e occupato 
dello sviluppo del gioco. Stupkl Invadors 
potrebbe essere definito una sona di Day of 
The Tentaci impregnato di comicità farsesca 
e irriverente alla Monty Python Un effetti rim¬ 
pastatele grafica dei gioco ricorda molto da 
«ciao duella del vecchio capolavoro della 
Lucasarts. soprattutto lo stile cartoon e pi. 
ambienti ctela case, andw se la sua vera 
fonte di ispiratela e la serie animata Spere 
(Sostò. La trama non è certo deHe più coiti 
piasse: Eira, Sterso, Bud, Gorgenus e Canti/ 


sono cinque alieni precipriafl sul nostro pia 
reta per un guasto alla loro astronave. In 
altea di terminare i lavori di npar^ZKKie del 
mezzo, i cinque si sono Impadroniti di una 
casa perennemente *o affitto, dove trascorto- 
no il t empo mangiando palali ne e guardando 


la TV Ma l'imprevisto è in agguato ed ha l'a¬ 
spetto pugnante del perfido Dr. Salarine, 
genio del male e cttoionlsta di razzi aliene 
che ha commissionalo al cacciatore di taglie 
Balok. la cattura dei (tosto ignari amici. E co& 
la sequenza introduttiva al pomo episodio del 
gioco verte il sicario del Or. Salarine irrompe¬ 
re nella casa, dove lervono ormai i preparali 
per la partenza, e intrappolare I nostri eroi in 
un cubo di gii'accio. Tulli tranne quello smi¬ 
dollato di Bui che, scampate per H rotto deila 
cuffia all'agguato di Botók, cfcwrà spremere al 
meglio guel murene che ha al posto te cer¬ 
vello per riuscire a tirar fuori dai guai s propri 



ciascuno degli altri quattro alluni. 

Nonostante la risoninone massima se un 
misero 640xri&0 è proprio l'aspro grafico 
dei gioco a colpire magg»ofTronle. gli dire 
500 background a 32 bit d coore, che fanno 
da sfondo alte avventure dei nostri personag¬ 
gi, soro tutti disegnali a mano e successiva 
mente ritoccati al computer luna lecnca nota 
come pre-rerdenzzaaDne), mentre ì perso¬ 
naggi, uro cinquantina In tutto, sono realizza 
ti interamente m 30. con si programma 3D 
Studio Max* e animati egregiamente. La vera 



Boam! Aridi* quello ipoacme 4 Goiftoui 
incappo in quache figumcdfl! 
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fi CAST 

ECCO ! personaggi principati di Un cast Che annovera in lutto una cinquan¬ 
tina di personaggi {anche se molli sono soltanto delle comparse): 

E fitti 1 ■ Nonostante resti un personaggio bizzarro, Etne é II 
meno Idiota degli alleni e, forse por questo, Il meno simpatico. 
Trascorre gran parte delia giornata eoi suo laboratorio, dove 
lavora alla realizzazione di una grande enciclopedia sul gene¬ 
re umano. 

Aliti ■ Inebetito dalla costante esposizione al programmi TV 
terrestri, 6uni è l'ottusità fatta alieno. Nonostante tutto, è 
destinato a salvare rallegra combriccola In più di un'occasio¬ 
ne. SI esprime con una voce che ricorda Barrile del SJntpsons. 

STIA Iti Quando due cervelli ne (anno mezzo, fi mite Stereo, 
aliene bicefale, è piuttosto riservato e non si mette motte in 
luce nei corso dell'avventura, farse perché ha la tendenza ad 
assopirsi. Impersoniamo Stereo in un solo episodio. 

GORGLOUS - Una sorla di diavola della Tasmania. Ingurgita 
tutto, 4 irascibile e adora sfottere Dandy per le sue tendenze. 
Decisamente sopra le righe. 

CANDÌ - Aspirante transessuale II piccolo Dandy Caramella 
adora i co Hard e l'infimo di pizzo, e non vede l'ora di tornare a 
casa per a rii darsi alle cure del Ami Helmut, massimo esperto 
della galassia nelle operazioni di cambio di sesso. 

DR. SANAR INI - Il nemico numero 1 . Il perfido Df. Salta Fine 
vive In un laboratorio sotterraneo di dimensioni esagerate e si 
esprime con marcato accanto teutonico. Piccolo, brutto e tar¬ 
chiate i assistito dal fedele Igor. 

AtilOK - Aspirante cattivo. Il vecchio Bolok è destinato a 
tante di quelle disavventure dà ispirare presto tenerezza. 

Veste Come un sica rio di Al Capone in pensione, ma regge 
bene la scena. 





m 



ehm è comunque rappresentila dai ben 
165 minuti sequenze animate in fati 
Matm Wdeo p die si integrano perfettamente 
alte fcsr di gioco, quasi senza soluzione rii 
commuta (avete presente finalFattàsyW) 
Andre raudo 4 estremamente curate e 
divariente: ri greco è interamente panato, et 
alcuni dei doppiatori provengono dvettamen 
te da serie animate ben note comò i 
Simpsons e fv&mm Purtroppo gli utenti 
italiani dorranno àcccntànlarsj pei sottotitoli 
te italiano, viste che non è sfata realizzate 
una localizzazione dal parlate¬ 
lo scarna di gioco di Stupiti frmdBts porta 
a ile estreme conseguenze ti classico punta e 
ricca inventato dalla L ucasarts eri è di una 
sempiicflÈ disarmante. Don il mouse control¬ 
liamo un cursore a torma di mar», che mima 
' azione disponibile per ciascun oggetto 
■essenzialmente guardare, prendere, partire 
e usare}, azione che naturalmente possiamo 
compiere con un click dei tasto sinistro, che 
useremo anche per far camminare il rostro 


personaggio celia rifrazione desiderati La 
"barra spaziatrice apre a chiuda l'inventano, \ 
testi FI e F2 consultano. nspetitemente, di 
caricare e salare la partita F questo è rutto 
Naturalmente. se da ara parie la semplicità 



dello schema ài gioco può essere considera¬ 
ta un pregio, essa rifletta perù in un certo 
senso anche; la \xiC\*m delta trama e la 
scarsa Incisività degli enigmi proposti, tutti 
estremamer re semplici & flnean, che potreb¬ 
bero scontentare gli avventurieri più esperti 
In effetti, la longevità è il primo grande punto 
debole ne; fiato Ubisoft: gli stessi program 
malori hanno annesso di aver puntato più 
sulla quante che sulla durate del gioco, che 
pop essere terminato dai piu bravi In circa 15 
ore Definire facili" gli enigmi del giaco è un 
eufemismo, almeno per chi abbia già avuto a 
che fare con avventure roste tipo Baimi 
Ktiight in Stomi tnvadefs il massimo sfora 
intellettivo è rappresentate? dal l'utilizzare, in 
maniera pni o meno logica. I pochi; oggetti 
cria abbiamo a ttìspoaziafle di volti m velia 
per superare questa o Quella stanza, in effet¬ 
ti, il piu deile volte, si ha l'impressione di 
assistere a un cartone animato, e che gli 
-zeugmi stara settanta dei pretesti per scate¬ 
nare te conicità dei personaggi; non è un 



segreto, dei resto, che ti gran parie deqfi 
autori del geco abbia più esperienza rn fatto 
ài produzioni cinematografehe e tetivi&ivtì. 
piuttosto et* di videogame, 

Oltretutto va segnalato e he, nonostante l'u¬ 
sata de* gioco s® stata ritardati di qualche 
mese, permangono tuttavia alcuni bug ud 
errori ptu o meno fastidiosi insamma, l av¬ 
venture delti Ubiseli, pur restando di livello 
Pili che discreto, lasciava sperare in qualcosa 
m più. Non resta che aspettare Stupo! 
invader Z >1 segua* già annunciato dai pro¬ 
grammatori della XJ&m sperando che possa 
rappresentare un miglior irrvesiimeoto e una 
sfida maggiore ai nostri Intelletti.., 

Luca Di Betta 


PC COMMENTO 


La grafica fumetto&a, Il lag Ho cine¬ 
matografico dette sequenze animate 
e le numerose battute e citazioni 
presenti in tutto II gioco rendono 
senza dubbio Stupid Invadere un'av¬ 
ventura divertente e piacevole da 
giocare.,, finché durai Già, perché il 
grosso problema del gioco Ubisoft ò 
costituito da una semplicità eccessi¬ 
va che, olire a scontentare probabil¬ 
mente gli avventurieri più esperti, 
penalizza chiaramente la longevità 
del prodotto. Sul giudizio Tinaie, 
pesane oltretutta alcuni bug che, 
sebbene non impediscano di portare 
a termine l‘avventura, ci lasciano 
certo un'impressione di superficialità 
ette mal si concilia con un'azienda 
del calibro di Ubisoft. 




Il Approvalo in Loitame do (Miglia, con opprimo ''itrclefkbff", w « 
«rvafata Cméy invizio folagrofkAi 


liisiM N»lw« t In appena 
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La libiseli a tutto gas! 


INF 0 


Gfrnere; Sport-Guida-Rally 
Casa: UttfiOtt 

Svilu pp.itoner: Interra; 
D 4 *lrìbutor€: I lUtòOft 

Prezza: L 79 LOQ 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Si starmi Operativo; '«V 9:V9B 

Processore: l^errtium iwiz 
RAM; &Mb 

Grati ca; Schette 30 SCCCferaia 

CO-ROM: BX 

T agha II uaguando insieme a Colin 
Mcfìae 2 \a LRasolt con II suo Pro 
Ratiy 2001 Le date di presenterò- 
ne hanno DQingisG significativamen¬ 
te La battaglia adesso continua sugli hard 
disk degli appassionali. Dai la previe* di 
qualche mese la. eccoci a darvi conto del 
risultato finale ri un mola che aveva molte 
frecce af suo ureo. Mettetevi comodi che a 
parte' Per prima cosa non perdetevi il benis¬ 
simo filmato d'apertura lutto in animazione 
e tetto veramente tene. L'inizio del gioco si 
apre con le classiche schermate di opzioni, 



sitate te quali ci si addentra nella scelta 
delle specialità Scucia, ir&m Prova a 
Temoo e Cimproiiatù. Arcade e Prova a 
Terrpo sono accessibili da subito, qu indi o si 
può già divertire, ma il Campionato è preci:, ■ 
so se non si va prima a Scuola 1 Tate seziona 
serva ad impadronirsi delte tecniche che ei 


permetteranno dt ben ilgurare nel camplcria- 
to va dalia cuev* a 90 gradi alla prova in 
notturna in lutto deci speciaSlà con caratte¬ 
ristiche e difficoltà crescenti, da imparare in 
un tempo limite entro il quale si deve ultima- 
re la prova, Alla I ne di ogni test si viene 
valutati impietosamente, e non è cosi facile 



come potrebbe sembrare... si (xtó essere 
boccia'! 1 Ma non era m arcade?! Una volta 
promossi (ma se II "volo” tinaie non ci sodd 
sfa sr può nlare tutto Accapo) si accede al 
Campionato vero e proprio, diviso in Ire cate¬ 
gorie: WGsr, WRC e Legends. Anche in 
questo caso non cl si può alzare di livello se 
prima non si completa II precedente La 
curtosflà di vedere cosa mar vorrà dire 
LegmdS spinge a bruciare ir tappe, ma il 
risultato spesso è che ad andarci di mezzo è 
la macchina 

La regolazione della vettura non ha bisogno 
di manuali tecnici; si limita alte selezione 
degli ammortizzatori, delle gomme e del tipo 



di cambio ^automatico a manuale) Qui la 
glocahUità e decisamente arcade. 

Quello che emergeva fin dalla pftotàw era II 
paesaggio, e le promesse sono state marne' 
tinte; su alcuni tracciati vien voglia 4 terrnar- 
si a fare una foto da lauto sono belìi Tutto 
interno alte - pista'' è vivo, af limrte nei reale; 
in alcuni punir si Incrociano ruscelli e fiumi 
con r acqua iri movimento, e se □ s distrae 
r- n irci dentro diventa una gioia per gli occhi! 
Su tracciati come quelli di Sanremo si è 
accompagnati n lontananza dai lampi di un 
temporale lontano, sul mare (si corre sulla 
costa; e se capita dì troverei olire ii parapetto 
(ehml ogni tanto succede .} cl a gode la 
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■ista ®lla scogliera a picco sul frate Cile ci 
r/ compagna nel nostro volo insieme aJI'urte 
lei navigatóre Tutto il paesaggio è percorri 
arie liberamente. anche se solo per poco; 
una mano invisibile, dopo qualora secondo, 

■ prende e cl riporta perentoriamente sul 
-accuso Peccalo, perché volevo proprio 
edtere dove portavano certe strade cne non 
c entravano con la corsa 
f te« replay, in raso di pioggia, cor la vista da 
«ontano, si appresane le goccioline che si 
pesano spila "telecamera'', il pubblico è pre¬ 
sente in alcuni tratti ed e in 2D (credo che 
H re gli spettatori Sia stata inserirà qualche 
tato dei simpatìa programmatori spagnoli). 
_a nebbia in alcuni tratti è resa modo bene e 
rende il paesaggio quasi 'magico - Per tutta 
ir durata dei la prova un elicottero ci la ria 
angelo custode. .Aspetta il nostro passaggio 
e ci supera per accompagnarci C'è qua e la 
qualche caduta di quadri! che emerge 
soprattutto nel replay, ma bisogna ricono¬ 
scere che il lavoro fatto a livello di cura deb 
ambiente è stato davvero tanto e in un 
simile scenario ri si sente avvolti complete - 
■nenie dall tofmosf era, 

Ed è grazie anche alia cura del paesaggio 
che II gioco riesce a coinvolgerà piènamente. 
Diverso il discorso per Ja grafica delle vetta 
re L'interno presenta sempre lo stesso cru¬ 
scotto, anche se si cambia modello. quello 
cne carnuta nella vista ori board, è solo la 
dimensione del cofano e il calore delia livrea 
Manca del lutto lo specchietto posteriore, 
ma tanto avversa n da tenere l’occriio non 
ce ne sono,., Esternamente le auto sono 
-atte molto bene e la resa grafica degli urti è 
onesto. La visuale dal lunotto anteriore, 
guardando il pJlote e I) navigatore, ri mostra 
come dei due crii dà segni dì "vita' sia colui 
:rie ria il volante rii mano, l'idra non. fa una 




piega nemmeno se si stracotte! Lo altre 
visuali danno svanite possibilità di Inquadra 
tura, anche se tutto ramane natia nonna. Gli 
effetti privare e sabbia sono ben realizzali e 
credibili Dall'alto Si ha Taffettà più reafislico 
guardando la veltufa schizzare a tutta veto' 
cito rialto sabba. 

il comportamento della vettura a molto 
buono. Si avverte la differenza delia 1 razione 
se e a due o a quattro ruote motrici, quello 
che passa sotto le ruote si sente chiaramen¬ 
te e le reazioni della macchina sono logiche. 
Se si sbatte, la meccanica o la carrozzeria 
ne risentono, anche il rumore cambia se, per 
esempio, a -partire" e la trasmissione o il 
radiatore Si può persino arrivare, se si pic¬ 
chia duro, a rendere la macchina inservibile, 
destinata, a perderà potenza e a fermarsi 
luogo >1 tracciato Questo la dice lunga sulle 
possibilità di questo gioco, ben al di to di una 
semplice giocati lira arcade. Per fortuna alta 
f ne di ogni prova c'e un sistema di ripara- 
acne. Ma se è vera che segnala per ogni 




particolare da riparare {sterzo, cambio, tomo, 
freno a mano, motore turbo e trescatone) 
il tempo occorrente per ogni Intervento!, si 
devono fare purtroppo i comi eoo H tempo a 
deposizione tra una prova e l'altra Può cosi 
capitare dì non aver abbastanza tempo per 
riparare tutto e sr deve ripartite con una 
macchina non h or due. Ma non era un 
arcade? 

Comunque, parlando del comportamento 
detto vettura, facendo pratica & riesca a con 
trai laria abbastanza bene mandandola dove 
sa vuole, anche se un margine di imprevedi 
Mito rimane latente, interessante noterò che 
il force feedback, se attivato, rem Trasmette 
sola te venazioni di aderenza (tele ruotò sul 
terreno, ma anche te forza della Mone. La 
vibrazione dei motore e le ruote che mordo¬ 
no l'asfalto o lo stonato si avvertono chiara¬ 
mente. La velocità è apprezzabile realmente, 
tranne che in alcune inquadratole da replay, 
oove sembra che te macchina vada un po' 
troppo plano. Sempre pattando bei replay. 
dall'esterno., te vetture hanno un comporta¬ 
mento un po' rigido, marca qualcosa nella 
resa del rotila {irci mone tarerete) e del 
beccheggio Mlnazione frontale;, ma forse 
è chiedere troppo. In compenso l sobbalzi 
consistenti sono resi molto bene Per provare 
Il realismo del comportamento della vettura, 
comunque, è sufflctente ‘sbagliare" pneu¬ 



matici. montando per esempio quelli da neve 
per una prova su astolto Ho provato e la dii 
fetenza si vette-proprio 1 Prima di muovermi è 
passato un secolo! £ la macchina ere tàm- 
ro inguictàbite 

Il sonoro è completo e ben rètto Regolabile 
a seconda dei propri gusti, permetti di senti¬ 
re 1 commenti (ter naviga ture, che incita e 
"soffre" con chi guitto se si va torte o no Tali 
commenti sono molto vanì rènio che penso di 
non aver ancora esaurito la gamma Si va da 
"Fenomenale 1 " che tr gasa un casino quando 
sei riuscito a permettere una curva, a 
"Dammi retta! “ quando, evidente menti, si 
pitela pensando a Sabrina Fenili. 

Tutta questa vaneià dona al gioco quel brivi¬ 
do di reale che aggiunge valore ai tutto Si 
seme chiaramente ti suono della fiammate 
dello scarico nelle alterazioni violente offre 
agli effetti sonori dedicati ai crash di gualcite 
particolare meccanico oa carrozzeria. Lo 
scorrere dei pneumatici sull'astato è udibile 
chiaramente e N suono cambia sa si monta¬ 
no gomme da neve a si incontrano uaht di 
asfalto Veramente ben fattoi A gnor ce! vera 
a volle c'è io stridore dei pneumatici sull'a¬ 
stata quando si sta emendo sullo sterra 
1o„. ma nessuno è perfetto. 

I livelli ri gioco sono beo assortiti e danno 
parecchia da divertirsi Doma {tetto all'inizio, 
per il campionato .si cosso dal meno impe- 
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guarivo e lungo, con ie macchine meno 
performanti Kit Car Consistè In dodici 
prove , due per ogni Paese, andando 
dall'Australia ella Nuova Zelanda. Le vetture 
in cui scegliere sono 5. tutte sotto i 300 cv 
e a trazione anteriore, dalia Qfrcw Xa, r a alla 
Peugeot 105 Maxi, ti *cuccioto H del greppo 
con i suoi ?!0w All'inizio di ogni corsa si 
viene informati in sonoro delie condizioni del 
inacciaia delle previsioni del tempo e deila 
insidie del percorso, mentre una sintetica 
piantina 3d mola per far meglio apprezzare 
le caratteristiche che affronteremo nella 
pr m. Si tarano le sospensioni, si scelgono « 
pneumatici adatti e vìa 1 
Ultimato guasto settore, si può accedere al 
successivo: WRC. Qui ie vetture sono sole 
Ire, con 300cv di potenza e tutte a quattro 
ruote motrici. La prove sono 24, sempre due 
per ogni Paese: si possono gustare I pae¬ 
saggi assolati rieli’Argenttna o della Grecia, 
come le strade infide della Corsica Don rat 


tura pui potenti c’è anche più gusto. Sudali e 
stremati si arriva infine ad accedere ai 
misterioso campionato tegends. Così si sco¬ 
pre che è dedicato a vetture particolari per la 
ioro potenza "leggendaria' Sono tre e tra 
loro c'è quei ‘mostro" die è la Peugeot205 
77-ffda 45Ccvt Uno scaldino volante' Anche 
questo campionato conta tutte le 74 prove 
del precedente, su ogni terreno e con ogni 
conctizione di tempo. 

Ma per chi non vuote aspettare di ultimare i 
ramponati, c'è sempre la possibliitè, come 
detto m apertura, di optare per la Prova a 
Tempo, Qui le verme sono tutte disponibili 
cosj crune i circuiti, se poi si vuole arare un 


punto di riferimento visibile sul traccialo, non 
resto che clicrara su Acuite e ci si trova a 
disposdow i circuiti base, divisi per tipi iti 
terre™. Si ottengono drcuili successivi seti 
se si completano le prove superando sul 
peimso, non dei ctìeckpoint fissi, ma delle 
vetture in movimento, che diventano traspa¬ 
renti e si iasciano attraversar a quando le 
raggiungian io. Sono dieci e partono prima di 
noi, precedendoci sul percorso. Quando si 
vede una vettura da "andare a prendere" c e 
un certo gusto, tanto più che la prora ir> sa 
rum è mano tacile dette altre Quindi le pos 
sibiliti sono compieiamenie aperte per tutti i 
gusti. Qui di certo c'è un enorme passo 
aranti in latto di cura per l'ambiente (non nel 
senso ecologico, ma dei paesaggio) rispetto 
a tutto quello che era visto finora, il taglio 
dato all'Insieme non si può etichettare ine¬ 
quivocabilmente né Dome arcade né come 
simulazione Vuol vedere che e nato Li siri ?>.<- 
,'acte? Q la dfcazìontf Penso che questo sia 
un gioco che soddisfa pienamente crii non 



ama immergersi per ore in tolto™' per 
spuntare un decimo d secondo sugli awer 
sari, ma allo stesso tempo non disdegna di 
■sentire" il oomporiamitoto delti vettura. 
Pasca in una nicchia di “apprendisti appas¬ 
sionali" e cerca di tarli crescere portandoli a 
viver e le emozioni di un vero rally, senza 
dimenticare il puro divertimento. Obiettivo 
pienamente raggiunto! 

Claudio Villa 


PG à COMMENTO 


Un filalo anche per non supera pas¬ 
sionati che non manca di scaldare gli 
animi di chi si cimenta nelle varie 
prove. Giocabilita adeguata al gene¬ 
re. Modalità Scuota interessante e 
coinvolgente. La grafica sembra 
girare bene e non dè rallentamenti di 
sorta non osto ole tutto quel passag¬ 
gio da muovere... Longevità; buona 
considerando tulle le variabili pre¬ 
senti nel gioco. Anche i puristi delia 
simulazione al 100% non potranno 
lare a meno di apprezzare gli sforzi 
che la Ubt so fi ha messo in alto per 
corri ez tonare un titola come questa 
infine, i paesaggi da solì valgono la 
spesa per un gi oco cosi! _ 
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Fanteria mobile e ominidi in 3d invadono gli sihermi dei nostri PC: 
un titolo poetilo per un gioio ihe di poetilo ha ben poco... 


INFO 


Genera! Stètègicc 31) in lempo resalo 
Casa: Mitrapfose* Hasnro iiteractiin? 

Sviluppa ioni: Hli.idungu- 
Distribuirne: Hastuo 
Preno; 9S 900 

Sito Web www,he^jroint?ifacti« com 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo. WiTxfcws 9X.ME 
Processore: PariMiS 2&tìWn2 
F1AM: 64 MB 

Grafica : Sditela ‘JQ Ofttomfr Con:- urtato atcel- 
mton oon almeno S mc di Pam onoourct 
CD-ROM; Almeno 8x 
Spazio su HD ; 70 Mt: 

Mote; Consiglio ri i aggiornato stia versano 11 con 
rapposta Patch 

S iamo nel 2360 [/umanitàè ormai in 
una taso crescente dr cotonizzazione 
spaziate e iF suo espansionismo polii 
a scoprire ni'aJlra 'Cavità*. St tratta 
degli arsenici, insetti cresciuti a cfemfeua e 
con un 1 Incruditile propensione a eliminare la 
specie umana lanciando verso la Terra simpa¬ 
tia meteoriti. Buenos Aires vene completa* 
mefite rasa ai sudo e una Terra con il lutto al 
braccio dichiara la mabfiiJaaciìe in massa ti 
tutte te armale e programma un attacco in 
loi7e contro II pónete degl' ‘Insedi" Noi ti 
troviamo proprio in una fiele prime squadre dì 
sbarco con il compito, luti'afflo che latito, di 
ripulire la zona in attesa dei rinforzi 
Ed eccoti entrati, «mente, nel geco vero e 
proprio: «I luogo delio sbarco € alquanto sug 
gestivopodìtì si ha la netta sensazione rt tro¬ 
varsi in una Situazione diffide, visto die su 
schermo non sono poche te navi abbattute o 
quelle die tentarlo l'atterraggio e, soprattutto, 
un insetto che lancia te spore al plasma ta 
baita mostra di sé m lontananza 


Il sistema di oontrtilo è i classici) mouse più 
tastiera, tip co di tutti gli strategici 30 e le 
opponi tra le quali scegliere non sono poi 
molto nurr-GiosE: c'è una serie di formazioni 
predeTnite per il posizionamento della squa¬ 
dra che vanno date Ha Indiana alio schema a 
fredda finn all'avanzamento su un unica linea 
orizzontale per avere la massima potenza di 
fuoco. Indire, setezwnarKto ta singola unità, si 
potranno attivare te armi tattiche come ì lari • 
datasi e le granate, o le cure mediche se fu* 
rata é un medica In questo modo si creano 
anche TTwitsquadre per compili particolari. I 
tutto è molto intuitivo, L'unica noto dotante del 
sistema di controllo è l'Inquadratura cho 
molto spesse Si pente per la scherme renden¬ 
do impossibile vedere dov'é finita la nostra 
squadra: si poteva, secondo me, lavorare di 
pii su uria pustole della venate pio funziona¬ 
te, La struttura di gioco è motto semplice; si 
hanno 2 o 3 squadre i marine £ bisogna 
sequre irli obiettivi della missione cercando é 
non subire troppe perette; nel 9Q% dei casi si 
comanda un unica gropponi in quanto, sten 
do utili, le prpbahililà (H soprarwiven/a 
aumentano notevolmente e serve a poco 
creare diversivi visto che gli aracnidi hanno 
un'inteUganza artificiale partfcBfarmenifi 
tessa e si limitano a partugèaref la loro zona 
senza aiutare gli -insetti vicini aneti? quando è 
chiaro che sono sotto attacco. 1 marine sono 
estremamente configuratiti ognuno ha if suo 
nomu. te sue anni, la sua espui lenza Questo 
è sicuramente un notevole punto a favore, 
aneto perche' con l'esperienza aunentano le 
abilita del marine. A inizio missione è possibile 
selezionare uomo per uomo la squadra al 
vostre comando, il tipo di armamento e atto 
utili oggetti, Le anni hanno un numero di oofflf 






-f:4r ■ 
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limitato. A fine rateatone, indire, vengono 
assegnati da punii con \ quuh si sviluppano gli 
upgmtte deirarmamento, sempre a fine mis¬ 
sione è posatile stivare la partita, mentre 
durante l'azione questo non e permesso: si ha 
comunque la possibilità di ritentare 2 volte nei 
corso delta missione ripartendo dai punto 
dove si è morti. Non c’è peno*) che ! marine 
paesano colpo tra di loro, Ciò sfcuramefllB è 
stato pensato per sempliitoare la gestione lat¬ 
tica, ma cosi tutti gli schemi In cui si pt»6 posi- 
sonare la squadra assumono un'importanza 
relativa e la cosa è tanto pii tospiegabito visto 
il fatto aie a traviamo di frante a uno strategi¬ 
co estremamente limitato in guanto a unità 
prèseti) che sono sdamante quattro: I man¬ 
ne, I medici, i fisti e gli ingegneri Questo 
porta a una generale pianezza del piano ti 
battaglia che si risolve molte vtite nel tenere 
unita la squadra cercando di raggiungere gii 
chiedivi imposti dal comando terrestre. 

Gli uomini non fanno grufare af miracolo ne 
nelle animazioni né per il dettaglio. Per quanto 
riguarda i nemici, ce ne sono alcuni che sono 
veramente impressionanti risultando tedtii 
riproduzioni degli inselli visti nel film, altri cte 
Invece anno composi! da 3 poligoni messi in 
croco. Il paesaggio presenta ottime testure, 
anche se ogni tanto non sono applicate ga¬ 
iettamente e rendono a scomparire se ti uti¬ 
lizza ta visuale piu ampia: il lavoro di meritila- 


rione dtile cottine e delie asperità ' del terreno 
è pregevole e latta con cura; le routine di col 
listone, invece, non mi hanno convmto e capi¬ 
ta spesso & vedere unità cte a incastrano ria 
di idre o che scomparirla dentro te strutture di 
contorno, 

Patrick Orioni 


PC COMMENTO 


Sicuramente ci troviamo dì fronte a 
un titolo ili buona qualità’ che ripren¬ 
de b sviluppa le idee presenti nel film 
ma che soffre di una monotonia e 
lentezza negazione che ne pregiudi¬ 
cano la giocatilillà. Manca una strut¬ 
tura di gioco che taccia delia tattica 
una componente importante per riu¬ 
scire a superare le missioni e T troppo 
spesso, si avanza utilizzando le 
scontro diretto senza che vi siane 
alternative plausibili. E 1 un titola con¬ 
sigliato agli amanti del nini da cui è 
tratto e a coloro che vogliono uno 


strategico non troppo profondo. Una 
grave mancanza, infine, è l'assenza 
di un opzione per il gioco In rete- 
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ilAJIEL PACIFICO 



Svolazzar* pei atolli e isolotti, o bordo di aggressivi aerei giapponesi, 
e impallinare quei noiosi aerei mode in Usa*., iosa chiedere di più? 



maro a muoveranno con disinvoltura sia 


INfO 


cantre: SMutatore n vota 
Casa: M eroseli 
Sviluppatore: interno 
0 tortai torti Lea.’ei 
Prezzo: L 109 9DD 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 95-W? XMi ' -I 
Precessore: Pentium 266Mfiz q sup. 

RAM: 3?Mbi/e4Mb pwWitfOOO 
Grafica: 30 ffiimrm 4M&Cornp.CtaZ 0 

CD-ROM: 4 x 

Sparm hi HO: 3tt*tomn RùK*tpffi»'iitfìn^ 

N el 194D il presidente Roosevelt 
veniva siedo, per la terza velia 
consecutiva, a capo degli Siali 
Unrti d'America Nel 1941 i'altac- 
oa nipponico. Improvviso e devasterete ai a 
base Americana di Ftearl Harbour striava la 
ddiar&zfcve di guerra tra le due nazioni Le 
lorze aeronavali Giapponesi contro quelle 
Ajnericane furono cosi te protegoniste di uno 


dei più t menti teatri di battaglia della 
Seconda Guerra Mondiale 
Microsoft, cd iSiderato anche l grandioso 
successo de : titolo predecente Comùst flight 
StmuóHor - Europa, si ripropone ora con un 
nuovo simulatore di volo ricreando* in un 
contesto bellico dal profilo stanca sia tra 
mi? te interessante, te coraggiose gesta dei 
pioti e dei (ora mesi impiegali durante il 
Donflirrc nei Pacifico, Combai ffigfìt Simulator 
2 - tVWH Minacce ne) Pacifico- fa indossa- 
il la tute di volo a tulli gli appassionati del 
genere cimentandoli alla guida di aerei come 
il F4U-IA Coreair, F6f faticai P38 Ughhng 
per quanto riguarda l'asse Americano oppure 
^rvi del so levante come il temtilie A6M2 
Zero, o Alt 2 ja altri ancora, 

E risaputo la Emulazione di volo, militare a 
erette che sia. non è li classico gioco por 
computer che può essere Intrapreso nei brevi 
momenti di pausa lavoro o ancor meno Im¬ 
buenti ritagli di tempo. Un prodotto di questo 
genere richiede ore e ore di gioco per essere 


studiato, valorizzato e apprezzato ma questo 
non signlfca assetatamente che sia neces¬ 
sario od obbligatario avere nozioni di avionica 
o aerodinamica. Ci si può divertire molfes*- 
roo semplicemente leggendo il completo 
manuale tecnico di gioco e succesavamente 
seguendo passo passo te missioni di ‘addi 
stnamenta" che questo simulatore' oltre Una 
volta comprese te manovre pnnqpali che U 
nostro volrvoto potrà sopportare, potremo 
intraprendane le singole mfestori, ovviamente 
più articolala e complesse di quelle aride 
sirative Di conseguenza, quando le nostre 



su&a tastiera che su 1 joystick i vivamente con* 
sigialo ma non obbligatoria) potremo dare 
inizio alia sezione 'campagna di guerra" dove 
un ccrnvctgimenio di Cube le iurta aeronavali 
in tempo reale impegnerà le nostre forze ai 
massimo fivelki II gioco ci darà quindi la poS' 
sibiliti, attraverso queste tre fasi ben distinte 
Ira loro, é accrescere te nostra preparazione 
lecnica e migliorare via via tutte te manovre 
di approccio, evasone, disimpegno che un 
buon pitela è obbligalo a conoscere pei 
completare, con successo, la missione asse¬ 
gnatagli o piu sempli cemente per portare a 
casa la polle tutta intera Par lac-ilitara un po' 
Il compilo, soprattutto te prime volle che pro¬ 
veremo a svolazzare nei del' con il nostro 
tedeAssimo aereo, sarà possibile settore il 
livello di difficoltà generale attraverso una 
barra a scala percentuale Tenendo H valore 
più vicino alto zero i nostri avversari saranno 
maio osta, le manovre saranno più perni is- 
Bàie, d verranno perdonati mottissiml errori,' 
Starà quindi a no, accumulate diverse ore di 
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quella u «torio beliito, in lutto fi tw ipbnd ure. 


gioco # di vob, sceglile di complicarci ta 
vita portando questo valore prossimo al 
100 %. 

Gli aerei a disposizione saranno fondamen¬ 
talmente sette, scelli ira i più famosi die 
hanno caratterizzato Quella scenario di batta - 
glia ma \m valla In voto d capiterà di incon- 
rrane airi aere, (non pilotabili da giocatore) 
che Itan/iQ avuto, comunque, un ruoto impor¬ 
tante in alcune specifiche missioni Ogni siri' 
goto aereo rispetto una tecnica di voto pro¬ 
pria e ora manovrati! ito conscguente a 
liversi fattori, come il suo peso specifico. la 
portanza e naturatmente la potenza del 
motore, Non sa to per mente ri Me rendersi 
conio di quanto fossero agili e veloci gli 2m 
a dispetto per esento di un Mancata un 
P38FUghtinge d quanto, la deterrmrazione 
e raggressività 001 piloti G»ap costituisse un 
serto problema pei quelli americani forse 
meglio addestrali ma sicuramante meno 
vototi al suicidio. Il sonoro me 'ila un plauso 
particolare perette oltre a riprodurre più 0 
meno fedelmente il rombo di molari opri piu 
di duemila cavalli d! potenza, esalta il gioca¬ 
tore amcchentto, con effetti sonori specifici 
come per esempio 11 tuono delle mitragliatrid 
in azione opixre la sventagliata rti proiettili 
che ha centrato purtroppo la nostra carlinga, 
l iniero scenario di gioco. Sbalordito® anche 
1 rumore dei caccia che, sfrecciando a pochi 



Il prMWKir# di finn Guiit 1 finta ubi Ini lì il?-;! 
pitie 4‘attori aggio • hongtii delta baie. 


metri di distanza sfiorandoci l'ala, evitano per 
un peto la coesione, oppure la caduta rovino¬ 
sa verso l'acqua di un aereo in fiamme colpi 
to mortalmente dal fuoco nemico. Se It sono * 
ro è eccezionale la grafica del gioco e a dir 
poco spettacolare Tutti r modelli degli aerei a 
disposizione sona riproduzioni autentiche di 
duétti che hanno sorvolato quei deli durante 
gli anni quaranta, Sia il eccepir, completo di 
strumentazione e ter dettagliato, che Testar¬ 
ne deir aereo sono rechi di pregevoli partico¬ 
lari Im una nussiarie et l'altra prendetevi 
comunque del tempo per gironzolare sopra 
uno dei cinquanta e più aeroporti a disposi' 
Ztone e ammirare così ■! paesaggio sotto¬ 
stante arrechilo da isole e isoteite di diverse 
dimensioni. palmi?: estesi e colline verdeg¬ 
giami, il Tutto immerso nelle azzurre acque 
dei Pacifico. Bellissimo sorvolare a bassa 
quota to zone costiere e osservare con quale 
minuziosa cura sono stati riprodotti gli han¬ 
gar, gli editici aeroportuali, I bunker costruiti 
a protezione delie piste di atterraggio. 

Volando poi a pochi motti dall'acqua avrete 
modo di osservare l'effetto Che I proiettili 
hanno su! la sua limpidà superficie. Altri pi¬ 
celi particolari, me non per questo motivo 
^significanti, avrete modo di apprezzarli 
durante le lunghe e difficoltose missini 01 
combattimento aereo. I fon dei proiettiti che 
gli aerei nemici procureranno alia vostra car 




Poi cockpii VHtifoJe aittmirioiift in lima retili t">anpnrt« iuM'stolto fa in tana. 
A parte qufìTc, t‘ì raart d'apperluM o! 


knga rimarranno a visibile ìeshmcmciza di 
eroici scontri ravvicinati., ma attenzione 
ali'imprevetlibde ci è capitato. per esempio, 
di essere investiti da un 'aia staccatasi 
liTpowisainente dali'aeieq che stavamo 
inseguendo da molto vicino e sul quale ave- 
vanto appena aperto il fuoco. 

Altre situazioni, spesso inimmaginabili, 0 
costringeranno a prendere decisioni impcr 
canti per fa nostra salvezza. 

Nel caso II nostro aereo fosse colpito mortai- 
niente e fossimo costretti a un ammaraggio 
saia passibile metterlo in pratica sfoggiando 
la nostra Classe ma soprattutto i nostro 
coraggio da pilota e. perche no. sperando 
anche in un po' dr fortuna. Sicuramente una 
soluzione poco onorevole questa, ma utile 
per tornare preste nei cieli e continuare la 
nostra camera sperando in qualche medaglia 
di menta d al valore 
L'Interfaccia utente è motto semplice; 
basterà muovere I puntatore ctoi mouse tra i 
vari menù a disposizione per sezionare te. 
modalità di gioco, Il tiveflo di Multo to mol¬ 
teplici opzioni per impastare in maniera per 
letta il smufatore, La regolazione infatti dei 
dettaglio, dei particolare a terra e di quelli In 
voto, delia risolutone grafica più idonea al 
nostro PC Influenzeranno direttamente la llui 


i 


di Mflì IH» riprodurli EHI unt piéuiioae 
a ffdtfia db leMbrare modeHini. 

VmtóUw V«|Ha di lottarti twi ramai 


dttà di gioco Ricordatevi che piu particolari 
andranno ad arricchire: Id scenario grafico piu 
sera difficile ottonare movimenti di volo fluidi 
e armoniosi anche avendo processori e 
schede video ck ultima gonera/nre ma non 
sarà comunque imoossEbito dopo alcuni 
minuti di prova, trovare un compromesse 
ottima,e per il nostre computer Una critica 
negativa va alla veste grafica che Microsoft 
ha voluto adottare per questo prodotto; con 
iurta la ducumeniazwie stanca a disposizio¬ 
ne sulla Seconda Guerra Mondate, tra un 
caricamento e l'antro oppure in occasione di 
gualche onorevole avvenimento, avremmo 
preferito veder# imina^m 0 brevi filmati di 
aerei impegnati in combatti manto piuttosto 
cria "fumenose" diapositive statiche di sear 
sa rilevanza. 

Paolo Moiette 


PC COMMENTO 


Bri Microsoft hanno tatto decisamente 
un buon lavoro. Il titolo è consigliato 
più agli esperii del genere piuttosto 
Che a utenti neofiti. L 1 intelligenza 
artificiale dei nemici è molto atta 
anche a livelli minimi di difficolta e 
di conseguenza piu accattivante. Gli 
aspetti di volo sembrano reali tutta¬ 
via la facilità di un appontaggio 
I all'epoca senza ILS doveva essere 
molto difficile) mi ha lasciato un po' 
perplesso durante il lesi. Noi com¬ 
plesso un simulatore di velo di tutto 
rispetto. 
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“Vasto (Odi* uno leggenda'*: questo riporta la confesione dell'ultimo lavoro di P. W, Brndley (he, 
dopo averti regalato gli ultimi (apitoli delia saga di WixarJry, torna con un nuovo RPG (he ha 
richiesto la bellezia di 4 anni di lavori... 


INFO 


Genere Giòco d Ruoto 
Casa; Aectvis*>n 

I : 

Sviluppato re; HmjrtsJJC H’arK 
Distributore: ActMsion 
Nato: al sito «rnheutolcpark coni e ria poco 
disponibile una pasti che dovrebbe eiffi Inara 
ataum ù& bug deserti! nella temone 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativa; Windows 95/90 
Pr&cessora 233MHz 
RAM: 54MB 
Grafica: Direct X J i) 

CD -ROM: 6X 
Spazio sii HD: 900MB 

gl magico regno d Quel Serran un 
maivagic farame & è solitane a 
un'antica maletìrane ed è tornato 
per vendicarsi Soltanto la leggen¬ 
daria Spada di Mavm è in grada ù sconfiggere 
il male IMjrairwiije a noi il compito di reai 
perirla e riportare la pace so Gasi Serrar) 

La trama di Wizard» a Wàmorc. IWS tantasy 
con visuale in soggettiva firmato da D W 
Bradtey, è originale quanto una penna come 
regaio di iflutea Dei resto è sempre piii raro 
trovare RPG m cui la trama sia l'elemento fon 
dante tanche pai questo giochi come 
Pbnescaps: Jànmnt brillano còma gioielli 
nella coile/me di ogni appassionata di storte). 
Chi conosce Bradtey, cmunquE, sa erte uno 



Mestre iguaiiioiud mI fimme failciTwiea 
Je-lla triple, vìi Glwtll deridi* di unirai fl ani... 


da punii di forza det suoi giochi è costituito 
dafia fase tu creazione del personaggio, e In 
questo Wft/v atramente non delude: Ira 
raz^e. abilità,caratteristiche e fratti peculiari 



c'è varamente di che sbizzarrirsi nella creazio¬ 
ne dei nostri afte? ego Andiamo per «dine .e 
razze sono 1D e, oltre al classici umani, elfr, 
nani e gnomi, abbiamo a disposizione nuove 
razze interessatili, cane tWhtetahs, sorta d 
tign umanoidi potenti e agili (nonché ghiotte d 
utao pergatl, ehm...], I Rallings, agili topi 
antropomorfi ed eccellenti ladri, o i Licori, 
coriacei uomini-Incerto a ideali come guerrieri. 
A ogni razza e associato un [rado specifico, 
oltre ai classici bonus e mata: gli umani, per 
esempio, sono teaner naturai, mentre i 
Vtfvskahs sono dolati di «celiente instane 
noti urna, A questi tratti, erte vengono ereditati 


automaticamente scegliendo queste o qpuelLa 
razza sa na aggiungo altri 53. dal Soffio del 
Vampiro al Colpo defili Tigre, che possono 
essere acquisiti nei corco dei geco. Le 8 
caratteristiche base sono invece abbastanza 
classiche: terza, intelletto, spintoa&te, destrez¬ 
za, agilità, costituzione, votante e presenza. 

CCS come le 32 abilità, che si hterfeoorsa a 
eie menti come te destrezza del personaggio 
nell'use di questa o quBU'ame, 0 te proprie 
doti telone e mentali Un pizzico di novità arti- 
va invece dai njok disponibili partendo da pro- 
Mtonl classiche come guerriero, mago ecc. i 
nostri personaggi passim aderendo alte gilde 




ORRLfWPi 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 















































QUESTIONE DI». PUNTI DI VISTAI 

Visuale én soggettiva o In terra persona? GII appassionati di NPfì si divido¬ 
no da anni su questo terna; c’è dii attornia che la visuale In soggettiva 
rlsolli più u lmmer5tva rt , dii Invece sostiene die la visuale in terza persona 
sài l’unica in grado di restituire le possibili Interazioni con l'ambiente 
esterno di un party di avventurieri. Entrambi | generi vantano RPG di tutto 
rispetto: nel corso dogli anni si sono succeduti ottimi giochi In prima por* 
sona, dalla saga di Thè Bard’s rateai recente Everquest, passando por ( 
vari Ultima UndeMorlé e Eye ùf thè Behoiàer, d'altra parte aneto la visita¬ 
lo in terza persona si i guadagnata enormi crediti, dal Fasti di Ultima VN al 
recenti successi dei giochi Interplay, da T&mtent a Satdur's Gate (l. Quello 
che sicura mente va dette è che gli RPG In terza persona consentono, 
soprattutto nei combattimenti, maggiori soluzioni stiate glebe rispetto al 
giochi con visuale hi soggettiva; per dime una, è passibile ma fidare avanti 
II proprio guerriero colpendo allo stesso tempo con maghi e ardori a debi¬ 
ta disianza, la qual cosa 4 Impossibile negli RPG in prima persona, dal 
momento cto tutti i personaggi sono costretti a spostarsi In blocco. A 
questo proposito, è probabile che Ptnflnlty Engine, Il motore grafico messo 
a punto dalla Giornale par Saldar* Gate a giunte ancora migliorato all'ap- 
puntomento con Bafrìur's Gaio H, abbia fissato uno standard qualitativa, In 
termini di realismo, semplicità e hnmodlatezza, con il quale lutti 1 giochi di 
ruolo dovranno confrontarci ancora per molto. 



pressiti In città ed eseguendo missioni per 
oro conto, progredire fino m assumere aioli 
di elite (sono 3, Ira i quali Ninfa. vV.uiock e 
Samurai odi ultra-elite {Assassino, Valchiria & 
Maestro Zen) la varietà ruo i disperarli 
oasMuece certamente uno dei punii efi fora 
di WÙWfi cifri] la scinta ài programmai^ 
per J'insenmente di numerose flussioni secon¬ 
darie: per ambire a ruoli di pailicoiare presi 


riguarda il parlato dei personaggi, mentre le 
musichE sono abbastanza scadenti, un pao di 
mobvetti che si npetono Deliamente e che w 
faranno rimpiangere le splendide melodie di 
JbmArfQa& Tuttavia quello che tome oosh- 
tufsee il maggiore punto debole dei gioco è 
rappresentato da un 1 interfaccia scorimi e 
decisamente poco immediiiia Per fare un 
esempio, non è possibile salvare la partila 


menine si è in citta, cosccome non è pc&siiile 
rancare una partita salvata sa si é fuor da le 
otta. Avete appena per : <i if vostre uomo 
migliare nel coreo ri un combattimento? 

Sene, per tornare alla partita salvala prece¬ 
dentemente. dovrete abbandonare il gioco, 
cominciare una nuova partila e, calla città, 
caricare la pam te pra^dtertonfante salvala 
Nemmeno il controllo tier personaggi risulta 
agevole e anche solo cercare di leggere un 
cartel) posto sul sentiero si può rivelare più 
complicate dal necessario. Le issi di combatti 
mento sono ultra-semplilcale (con un click 
del mouse il personaggio selezionato cataste 
^avversano Indicato dal mirino) a si riducono 
sovente a un sorta di click selvaggio sii nemi¬ 
ci «sibili Anche I usa degli Incantesimi, 120 
divisi in 6 scuote di magia, non è (mmechato; 
per tane urne uno debbiamo passare attraver¬ 
so una sene di sottomenù, mentre r nostn 
compagni vengono presi a randellate dai 
nemici. Esiste, a onci del vero, te possibilità di 
scegliere la modalità di combattimento a tomi, 


g-3. dovremo infatti compiere delie mestoni 
per conto ridia {fida di appartenenza, alcune 
davvero particolari Pe* esempio, nel caso 
tei la promozione a Maestro Zen, dovremo 
.tobandonane per due lunato giorni tutti i nostri 
averi e girare completamente disarmati? 

. imwerea fanrasy ri W&Wè decisamente 
vasto, e comprendo isole, montagne deserti e 
quant'aftrD, offre a un numero notevole rt 
dungeon di dimensioni raggirantevol Nel 
axso del nastro pellegrinare passiamo godere 
di una «suaie di tipo soggettivo, simile a 
Lvsrguest. con una grafica di risetelo livello, 
anche se te risoluzione massima è soltanto di 
040x480 Ad ugnf modo il gioco supporta i 
maggiori chip per l'acce! arate 30, ma non 
aspettatevi eccessivi mfgtbramafìtL Quarto 
all'audio, il commento e buono per quel che 
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anche se abbiamo avuto spesso l'Impressione 
che i nemici muovessero e colpissero anche 
quando toccava a noi {del reste non possiamo 
aspettarci leaito da; cattivi!), I tutto è pai 
cortótD da ira serie di bug, ischemie che si 
oscura. sfarialUi e ooJMsfcmi di pixel) che hanno 
costretto <i team di sviluppo della Heurtsffc à 
far uscire m betta e fona ima pafeh, perattro 
non ufficiale ita Actrv^ion non ha «tota saper¬ 
ne!)- Insamma, l'impressione che o ha lascia¬ 
to questo W8W e quella eh- un gioco dalle 
discrete poiennalitì (trai missioni principali e 
secondarie □ vogliono ar incirca 200 ore per 
termnarta!) ma che presenta troope latte, non 
ultima quella di un interfaccia inadeguàtà e 
fumé un po' stantia. E quando in gire c r & un 
certo BaxtorsCateti. . 


Luca Di Betta 


PC COMMENTO 


HtiWnon ci ha convinto; non basta¬ 
no, a nostro avviso, un'accurata fase 
di creazione del personaggio e una 
montagna di missioni per lare rii un 
RPG un buon RPG. Solo I fan più 
accaniti possano avere la costanza 
di andare avanti, oltrepassando i bug 
e la scomoda Interfaccia rii gioco, 
per godere della parte migliore rie! 
prodotto, ossia una longevità smisu¬ 
rata e II progredire del personaggi 
nei rispettivi ruoli. Gn gioco tutto 
sommato deludente, che non giustifi¬ 
ca i quattro anni di gestazione. Dal 
talento creativo di D.W.Bradley 
vogliamo molto, molto di più. 
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PROVE SU SCHERMO 
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Chi non rhordo l'oMavimi o sotto spondo di “lo Chioro e lo S<oro ? 


Vediamo un po' se mi riesto... 



Genere’ Sportivo 
Casa: Kopxkti 

Sviluppatene: tàicrcds 
DislriOulorr Leader 


SISTÈMA C0NS1GUAT0 


Sistemai ppuralIvQ: Wrntlcv.’- 95/M 
Processole: Vi udì classa Ititi rvtis 
RAM: 16 Mi) 

Grafica: sciiefla acL'fiieratuce 30 
CD-ROM: lettore CD-ROM rieri *slo 

Spailo su HO: ri Ti 

Q uando mi diedero- questo gioco da 
testare la prima cosa che pensai 
tu 'Oddo, un aftro gioco sul bfeai 
do!" Ma fluarcbndo bene la sca¬ 
tola la mia curiosila crebbe notevolmente 
quando vidi che sul faveto verde c'erano Ire 
bilie 0 cinque bWi: ebbene, siamo di fronte aJ 
rrimo “siTiulatore" di gioco carambola « 
biliardo artistico, li filmato introduttivo anticipa 
la qualità dal erodono-, una conWMne d 
biliardo artesiico, nella quale musica ed ese- 
dizioni si fondono a merevigtia Ripensavo 
agli anni passati dentro fumose saffi da biliar¬ 
do in lunghe sfide con il mio migline amico 
sortogli occhi di vecchietti che come maestri 
ci correggevano i frequento errerà e le inespsr 
le ingenuità. Olire al gioco dei crque birilli si 
può sceglie la caramhotà neile sue variarti 
di gioco libero, a una sponda e a tre sponde. 

E li consiglio e propro quello di Iniziare a 



Tra i vari «ti A W*, qv+ile smo t nio It 
p«w |mii te,,. fBtìi provato a pacare con dei tubi? 


prendere confidenza con le sole tate SUI favo 
lo, provare i tiri, gl' affetti e studiare i disegni 
rtslie traiettorie. Ed é una soddisfazione, dopo 
aver irr postato un colpo particolare, vedere la 
propria bia colpire quella avversaria e com¬ 
portarsi rame nella malia La naca è simulala 
ectettedemente ò possibile uretere io stesso 
oofea con toenrtreo effetto, variando solo la 
forza d'impasto e ammirare la diversa arrpez- 
72 de le curvo tracciale sul lavda dalle Mie 
Gli ambienti moderati in 3D ricreano un’atmo- 
slerE topropnatà, spaziando da una soffitte 
fino a una tipica sala da biliardo, passando 
per preziosità come nobili salotti privai- 
Simulate anche le dimensioni del tàvoli che 
-.arano ria un semplice faveto Cbevillotle New 
da f ,80 metri fino a un impegna tivù Europa 
Master da 3,10 metri con weto rigorosa 
mente di calore blu E' possibile scegliere tà 
steppa t il proprio sei di bilie. Queste ultime 
sono rese in maniere squisita, dando un 
senso di rotolamento e roiazicne sull'asse da 
fare invaia alla realtà. Dieci le visuali disparii- 



MA CHI HA INVENTATO IL BILIARDO E f 
SOPRATTUTTO, PERCHE? 

Anche se gli Italiani hanno inventalo gli spaghetti, non possiamo diro la 
stessa cosa por il bHlardot All’Inizio dal XV secolo, re di Francia Luigi XI, 
app^ilonato di un gioco con le mane antenato del crteAet, domando a 
tele Jegan de Vigne di costruire un tavolo che gli permetteste di praticare 
il suo passatempo preferito al chiuso, protetto dai fastidiosi contrattempi 
climatici. Cortamente non Immaginava che cinque secoli più lardi milioni 
di persona si sarebbero appassionate al gioco ohe prese poi I) nome di 
“Biliardo”. 

Hiito In un castello, il gioca dei biliardo non lardò ad acquisire popola rifa 
Caso raro nella storia del giochi, nessun regime, nessuna religione ha pro¬ 
vato a ostacolarne la diffusione: da Pio IX a Mao Ise Tung, tutti risanno 
non solo tollerato, ma anche praticato con passione (estratto dal manuale 
del gioco). 


bui. è cui due configuratili i. mentre la pmei- 
pale è in puma persona. I replay permette ci 
rivedere i propri colpi e salvarli per stupra gli 
amici. Ottimo il controllo salitane: la slecca 
prèsto vite grazie al movimento dei mouse, 
impostando direzione e altezza (por i colpi 
artìstici). Con il tasto destre si modifica l'effet¬ 
to sulla bilia e, in un angolo del monitor, la 
propria si sovrappone a quella avversaria 
mcsirando tà cosiddetta quantità, di bilia. La 
potenza ala stecca si gestisce con il fasto 
sinistro secondo due modalità: precisa o intu- 
liva con ia quale lo stesso rrovimenio del 
mouse simula il movimento delta stecca. 
Tutelali dì ottima fattura guidano il giocatore 
nel'apprendimento, grazia alia fedeltà simula- 
tea del programma, dai semplice colpo diretto 
fino alte esecuzioni tipicità del follante artisti¬ 
co. Il gioco non permette di accedere a tede 
le opzioni sin da stinto nra generosamente le 
concede come trofei già dallo pnme v, tirate 
contro rinteiJigfHuaartilctàtecbe, se all'inizio 
appare scardina, diventa via va sempre pw 
impegnativa Manuale e pattato In italiano, e 
un eccellente nproduzlore deità Ita ne 
tànno un pici oto caltela wo. Non per nulla H 



programmasi è meritalo tà licenza utticalc 
Idia Federazione italiana del filanto 
Sportiva 


Callo Rizzante 



Seia mh spirilo roffiaata ì«h hh> nHte 
noie uà nmlo-uùTite tavolo tontnrde dn ? r 4 P 
Ritiri con uh Mania è grò* limo. 


PC COMMENTO 


Grafica sofisticata, accurato modello 
fisico dette bilie c (felle loro dinami¬ 
che, ne fanno m capolavoro impedi- 
bfle per chiunque condivida la passio¬ 
ne del biliardo con creila per i PC, 
Inoltre è II primo che simuli carambo¬ 
la e gioco dei cinque birilli, alf italiana 
insorti ma, Può infastidite l'apparente 
carenza dell'intelligenza artificiale 
che tuttavia pare migliorare partita 
dopo partita. Problema che rum ai 
pone se giocato In multiplayer, anche 
se, a questo punto un biliardo vero, 
non simulato, rimane impagabile! E 
ora una domanda sorge spontanea: a 
quando li biliardo alta veneziana? 
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„!f! PROVE SU SCHERMO PC 



Siete assidui frequentatori di sale da biliardo tipicamente yankee 
e il vostro film cult è "Il colore dei soldi"? 



Genere; Sua! vo 
Ca sa: kfòrpto 

Sviluppatore; leierts 
Preno; NrìD 


sistema consigliato 


Sistema operativo: Windows 93/96/<?[XXJ 
Fracassare: Pf!f i um 233 Mhz 
RAM; V Mb 

Grafita; scheda grafica X) con lira: ? 

CD -ROM: Ax o. superiore 

Spailo .s u tì D: NI) 

E inutile che cerchia di smentire lo 
lo so che il vostra sogno fin da tom¬ 
bini è poter sfidare temili avversari, 
come scaricatori di porto, Iraquente- 
tofi di bar texani, tolti personaggi con impro- 
babi aDtwgliarnent e ragazzini prodigio a 
sapienti colpi di stecca 1 Ma attenzione... con 
tifiti} Pool 3 troverete Janette Lee. imbattile 
avversano, a sbarrarvi la strada al successo’ 
Avvertiamo subito i pochi tenori che ancore 
leggono questa recensione, consapevoli dèlia 
tuga di tirtti gli atin. che il programma i in ììn 
gita inglese, come pure il manuale di 12 pagi¬ 
ne (quattro per le lingue disponìbili, inglese, 
francese e tedesco), Tuttavia non preoccupa¬ 
tevi se anche vorreste impegnarvi a leggere 
IO scarna manuale, trovereste solo una tabella 
riassuntiva dei tasti utilizzatici durante il gioco 
e poche indicazioni per l'inalazione 
Ma vaniamo ala sostanza dei prodotto di 


Interplay La reginetta dei gioco, come abbia¬ 
mo detto poc'anzi, è la campionessa Janette 
Lee. afide vaitona dei tornei oltre oceano. La 
stessa Jaretifl (il cor simbolo è una vedova 
nere che impngjana con le sue zampetto da 
ragna un cuccicinc rosso), è state ripresa « 
una serie di ràteo infima) nei quali mostra le 
Tecniche per eccetera sul toppete verde. 
MdHd divertente guelfa sulla concentracene 
psicologia, dove un sfortunate ometta subisce 
la pressione delia nostra istruttrice, e ovvia 
mente sbaglia il colpa, demoraazzàndosi. I 
video sono di buona qualità, ma per poterti 
apprezzar b ie per apprezzare il vestitino ade¬ 
rente della signDnna Lee) dovrete Instatane un 
apposte media player, tornito con il CO. 
Tuttavia, e purtroppo Tlmpresslane è ette 
lanette pass più tempo a guardare la teleca¬ 
mera in modo motto sensuale, piu che a sve¬ 
lare i segreti deJ biliardo. 

Che abbiate seguito tute i tutoria), oppure no, 
la maggior parte delle modalità di gioco sono 
immediatamente disponibili, Anzi, le vane 
opznni sono eoa runerose che difficilmente 
avrete modo ù provane tette, prima di desi 
derare un biliardo vero, o un Everso tipo d 
gioco, La grafica e molto ben curata, le bilie 
danno una buona sensazione di rotolamento, 
e gli ambienti, discretamente suggestivi, rie¬ 
scono a creane una piacevole aimostera (a 
parte gli effetti audio che risultano invece 
ripetuto). Linquedralurt e in prima persona, 
come si conviene ed è possibile spostare 






l'angolo di osservazione per ’ars una idea più 
precisa tfena situazione sul tavolo il rutto 
si ruttando l'uso commiato ó mouse e tastie¬ 
ra Il movimenta della stecca avviene invece 
movendo avanti e indietro il mouse, fino a 
cric, dopo una adeguata rincorsa, con fare 
sicura, non si veda a capire ia bilia bianca. La 
vetodtà di scorrimento del meuse In avanti 
simutera ta forza impressa alia stecca e tra¬ 
smessa alla bilia. Puteoppo se nelle intenzioni 
l'idea è ottima, manca un supporto visivo pe* 
capire la quantità di bilia che si andrà effetti¬ 
vamente a colpire, cosa che mevtiabilmeiTte 
ricade sulla precisione de) risultato, sdita 
mante inferiore alle aspettative, La potabili te 
di salvare la partita in corso in qualsas 
momento permeile parò db riprovare lo stesso 
colpo ptu volte. 

Simpatica la poestoità di creare un prapno 
personaggio e é ingaggiare 1 moieptòi avver¬ 
sari (sono tantisaÉnlO, in vari tornei spaisi per 
tutto il territorio americano. Ciascuno dì questi 
ha un ipunteggto jJanette ovviamente sfoggia 
il punteggio pru atto te assoluto nel gioco), e 



pfBsumitoimeiìte vane carattenstich^ a capa¬ 
cita Ho gwcaln centra un ragazzino prodigio, 
per farvi un esempio, che sembrava una vera 
schiappa, a un cario punto, però, ha imbroc¬ 
cato la palla giusta, e ni ha stupito con una 
serie sor vagante di buche, lasciandomi 
esterrefatto e in breve sconfitte nonché proti- 
damante umiliato. 

In rtefpvtiva Virtual Pool 3 non pretende d» 
simiilare perfettamente if gioco del biliardo. 
Tuttavia se preso per quetìo che è. ossia un 
arcade sportivo mollo curato e pieno di opzio¬ 
ni e varcanti, è m grado di offrire diversa ore di 
Spensieratezza nei tentativi) rh uscire vincitore 
da simpatie temei e sitee con gli originali 
avversari cne wa via dovi de sfidar.. 

Cario Rizzante 


PC COMMENTO 


Terzo episodio detta serie ohe in 
sostanza non aggiunge nulla dì 
nuovo. La presenza di Janette Lee è 
puramente estetica, se si trascurano 
i tutori all da lei curati. 

Lottitela grafica e le motte varianti di 
gioco rendono Virtual Pool un gioco 
piacevole e probabilmente discreta- 
mente longevo. 
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la Eidos supera il complesso di Lara e propone la migliore simulazione 
manageriale calcistica mai apparsa sul mercato... 



Cociore' ManagsWeSportivo 
Casa' btlos 

Sviluppatore: Sporte Interattive 

OistrtbMJlore: Leader 
Prezza: L 79 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operati to; Winrtowb (fr 
Processore: 

RAM: 32Mb 
Grafica: SVGA 
CD-ROM: *A 
Spazio su NO: 'IO 

a categoria dei giochi manageriali è, 
da sempre, una specie bl mondo a se 
stante nel lo sconllnato tfwerao 
video* urico: mentre ovunque, spesso 
persino net GdR. fi tn alcuni strategia. la ten¬ 
denza dei produttori di sodare è ormai niel¬ 
la di sempNIicare e rendere intuirvi al massi 
roo comandi e impostazioni di ogni prodotta 
per renderlo fruibile alla grandissima massa 
della gente (cosa che ha pomato alfa prolrfs 
razione degli strategici m tempo reale e degli 
RPG m Ptabio), mentre né manageriali e 
gestionali II discorso e spesso inverso 
L'appesitila di questi giochi consiste da 
Sempre nel boro progressivo avvicinarsi alla 
resali d» smutono, permettendo ai giocalo 
re d calarsi in un meno socialmente motto 
diverso dal suo (semhra un poco ia descrtzio- 
ne di iMm On Urie, nawero?K questo porta 
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iracsssariamerte gl sviluppatori a inserire 
una quantità di dati, statistiche e caratteristi 
ohe sentire maggiore, rendendo ri prodotto 
simile piu a un enorme database che a un 
vera e proprio gioco. Cadeste impressione é„ 
In StutfeitoL fede come non mai, anche a 


Como 


I *»Mirr.nta 


Fiducia Dirigenza 

Pmpiiijtr MMk \ . •*■ ' .jiIw' 

f diriger! Li del Canto sono gtoÈiJ'tmerite soddisfatti deRe tu* 
prestazioni comt iHFenjiitìrt 

La dirigali trede thè Eupremto CArruezJo sta un giocatore molto 
preiiD-io por la (quadra. 


causa della particolare struttura che questo 
itolo possedè. 

-I RICORDATE, DÌ SW 
SCUDETTO ItOSSOr 

Ma prima un po' di stona. Scudetto, come 
forse ricorderanno i giocatori più attempali, 
nacque nel 1991 con II nome di 
Ctmpanstiip Manager, Crealo dalle fervide 
menti dei fratelli Paul b QUver Ooflyer. esso si 
distinse subito come simulazione accurate e 
divertentissima dei mondo caustico (allora 
spio di quello Inglese) Fra le caratteristiche 
peculiari di quel gioco (oltre alta sud elette 


'riaiiÈk 







Olii ito m# la dkevnna (Mimo dalla partilo con II San DtHrt-i.-iwlw* !■ da* 
" notila! ta É<(IB1* * "curialia iÉMta”. 


□ ntumia imo parlila taptpalhtt- ma dova ho 
me ivo b manetta per l'mbfho? 


enorme oomptetezza) c'era (e c“à1) una rap- 
presentazione della partita ottenuta per 
mezzo 1) di una barra orizzontale che espri¬ 
me, m punii percentuali, || possesso palla 
delie due squadra negli ultimi cinque mintili e 
2} una serie di commenti che spiegano i azio¬ 
ne attraverso l'uso di ttpiche frasi da radio 
cronaca {l'attaccante fa esplodere una staffi¬ 
lata rasoterra ma prende il palo 1 ... Il por¬ 
tiere si butte sul pallone rasento, . e lo rievra 
in corner .} Da sottobneare però come, in 
questa nuova versione, manchi la parte voca¬ 
le digitalizzata, lasciando il commento sonoro 
al boato del pubblico e a? rumori dei campo. 
Caricate quésta nuova versione itel giaco, 
oorapleiamente in italiana. La prima cosa che 
salta all’occhio é ia possibilità che itene date 
di decidere le dimensioni del nostro databa¬ 
se sia la quantità di partite di cui tenera il 
r-^soconlo, sa i vari campionati da tenere k in 
background". Che cosa significa questo? 
Semplicemente potendo avere in back 
ground Camptonali * minori" „ pur non avendo 
(all'inizio) né esperienza né fama, essere un 
allenatore italiano (e quindi proveniente da un 
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Statistiche Allenatore 


Reputazione Mondiale 


Cavie* Mac AMtìtcr 
JVtiMndto M^znla 

^téphi»« MflwlH'ì S 
Kem Militari 
Jóf*i O'Kotjrkf 
ferirti 

Mdtk StrufrE 
ir uindrimocrrhy 
Dirttì zenchrtf* ® 
DOfWb ZlfKhflti 


DHfittrò palrcne è modo!!! U-ntri □ahi Unk.. ,Uigh 


carpionalo duro e subdolo) può sorviro 
come possali ita per andare a far pratica od 
esperienza all'estero, prima di tornare lo 
Italia, in modo da aumentare ut poco le pos¬ 
sibilità di essere assunti da qualche squadra 
decerne "Perché non partire direttamente 
con l'Udinese altera?', mi direte voi, E - preste 
detto.. La vostra reputazione, netta realtà e 
una cose seria: nella vite reale non vi passe- 
retto neppure per ranticamera del cervello 
che, chennesò, la Juventus prenda come 
allenatore uno che non ha mai alenate nep¬ 
pure I pulcini rie! Palazzo (in realtà Qm top 
viene rapiòi'i'tmte in mente, H,ÙM ). E cosi In 
questo gioco, se vi ponete arrogantemente 
subito attendi ori di una grande squadra, 
rischiate eri venir massacrali dulia critica di 
presidente, Briosi e mass-media, bruciando 
dal principio la vostra reputazione Meglio 
altera partire dai basso e salare pian piano 
fino all'Olimpo degli allenatori vittoriosi. Non 
che questa sia tacile, a maggior rapar» cort¬ 
ei iterando che il Casiiovilteri o a Triestina non 


possono certo permettersi di tara investimeli ■ 
ri su giocatore™ o preparatori atletici d grido, 
ma solo oculare al meglio le proprie (poche) 
risorse 

Guasto significa pianificare al meglio gli allu¬ 
nar™ ili. magari persaraltzzandoli per ogni 
giocatore in funzione della lattea utilizzala: 
legare a ogni tattica i comandi adeguati da 
impedire già alia squadra iper esempio un 
luetico ‘attuato la lattica tei fuorigioco! 
che ai singoli (“tei prendi in consegna quei 
l'attaccante a lo usi come tappetino per i tuoi 
tacchetti, te invece marca quell'auro senza 
fare tetli e tal frequenti puntate offensivi. . H ); 
saper leggere la lattica e le caratteristiche dei 
giocatori avversari a riuscire a [vendere (e 
contromisure adatte 

ME iO PRENDI. mA à ì 

Naturalmente, come fa notare anche i (com- 
ptetissimo) mainate' if vostro compilo, otoe a 
tentare d'inculcare i redimenti dei gioco di 
squadra nel vesto granfia operai de! pnItone, 



Godetti avrebbe potuto concludere meglio 


CiEAviinni CiH 



Chic vi dita vq, creda dii i ci«x^« coi 1 e-lli™ 
rcisi a mia ilwrt (n?il‘glunm pm liana nati 
(molulami-rr«f immprilali... 


sta anche net tentare di acquistare qualche 
giocatone con \ piedi un po' meno ruvidi, 
che possa portare la squadra al definitivo 
salto ù qualità GH strumenti che il gioco vi 
offre per orenere Quésto sano essenzialmen¬ 


te due - 1j un competessimo (rasenta la perfe¬ 
zione) filino per la ricerca di giocatori e mem- 
bri dello steff aventi precisamente te caratte¬ 
ristiche volute e 2) vari osservatori rte- dtano 
per voi un occhiata all'intero camperete o ad 
una singola squadra per darvi II toro parere 
su crii sia realmente degno d'attenzione e chi 
fio. Per quanta riguarda Invece la gestione 
de- giocatori, essa è il vero pt mio forte da#'In¬ 
fra simulazione. Mai prima d ora vi età stato 
permesso interagire (amo con essi. mal 
primo le loro reazioni erano state cosi credi - 
bili e variegate anche soie per decidere i| 
comportamento ria lenere con i giocatori e il 
presidènte (ovvero colui che pagandovi k> 
stipendio può tranquillamente decidere di 
mandarvi a casa) avrete bisogno di un bel po' 
di esperienza nel saper capre cosa tare per 
gestire ài meglio te (poca) fiducia di cui 
gerirete all'Inizio Mr accorgo di essere arriva 
lo gè beo oltre il limite concessomi e rfr non 


aver esaiifta adatto l'eterico delie caratteri 
sliebe che tarino di questo gioco una cosi 
dolce primizia. Quali sono, in sostanza, I più 
grandi pregi e ditetii di questo titolo? Per 
quante riguarda I pregi, possiamo dire senza 
ombra di smentita che questo titolo, conto 
altresi i suoi predecessori, porto la profonditi 
delta simulazione a un torcilo negalo a qua¬ 
lunque altre molo manageriale: par quanto 
riguarda i diletti di queste produzione, biso¬ 
gna dilungarsi un poco. Se intatti, dal punto 



H« sgranali] Varrei approfittarne per 
rtofieik>« <bl lui per metro tallo rio; (a mia 
famiglia, il «o tona, la rtdmiàM di K-Icta-, 



di vista (| 0 l pi agi, si corre il rischio elevato rii 
perderà In una selva di tori, la decisa mino¬ 
ranza dei riletti ne permette un'analisi preci¬ 
sa, innanzitutto la principale pecca di questo 
gioco riguarda to rappresenlaziorie dada par 
rito l'accoppiato commento-voti è efficace, 
ma non riesce a essere preciso ed esauriente 
quanto H verterà i giocatori muoversi real¬ 
mente sul campo come permette. per esem¬ 
pio. PC-Catoa in secondo luogo a disturbar¬ 
mi sono stòle In attese eccessive che si 
devono patire mentre si aspetta che la prò 
pna squadra combini qualcosa o erte le vene 
persone a cui avete latto dette proposte dN 
contratto vi rispondano A questo punto credo 
che ('acquisto a meno tei gioco sa sempli¬ 
cemente una questione rii gusti se non vi 
piacciono i manageriali, potrebbe essere 
questo il modo giusto per avvicinami a un 
genere che putì essere decisamente affasci¬ 
nante; se invece amate i gechi di questo tipo 
o il caldo in genero, •compratelo, Non ve ne 
pentirete. I requiaii mimmi per farlo funziona¬ 
re sono un partitoni 133 (o AMO 166) e 32 
MB di RAM. attamente raccomandato un 
P2Q0 (o AMD m a» 64 Mfì RAM 

Dario Zanehetta 


PC COMMENTO 


Scudetto 2000/2001 è un manageria¬ 
le assolutamente fuori parametro, 
con una quantità di opzioni, stru¬ 
menti e decisioni ita prendere inusi¬ 
tata. Inarrivabile per completezza e 
immergi vita mantiene luti'ora alcuni 
piccoli difetti - d'origine" {mancanza 
di una visualizzazione adeguata della 
partila, sonoro scarno, troppi lampi 
moni durante ia settimana e la 
pausa estiva) che però non nè limita¬ 
no affatto l'eccellenza, 
Semplicemente il migliore manage¬ 
riale a tuttofa. Un obbligo assoluto. 
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Che ne direste se d'un tratto al posto 
delle gambe vi impiantassero una bella sfera 
d'a«iaio e una molla ton ammortiizatore? 
la «umidità è assicurata e manca solo l'ABS 
per frenare». 




Genere Arcade 
taw: Tahe 2 
Svkluppattwior LretTtyS 
Distri turione: Cdiuerlfi 
Prezzo: 1 49 900 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Sistema operativo: Windows 
Processerà: Pentium n 300 
RAM: $4 MB 
Grafica: Direct 30 
CD-ROM: fi* 

Spailo ali HO: 190 MB 

T ra i titoli oggettivamente più strambi 
ugcib b recente su PC & PtoyStatan 
figura senza dubbio questo Mota. 
un arcade con visuale in fèria per¬ 
sona die. per struttura e gamsptay. ricorda da 
vicino certi famigerati titoli cosiddetti ’multie- 
venttf In pratica non si tratta di un gioco 
sete ma A diversi sono-gecto, o tipologie ai 
prove, che ci vedono protagonisti. La trama, 
ambientata nel fumo, et catapulta in un taf 
neo per carcerati lettene si. anche noi abbia 
mo commesso qualche malefatte* abbati ansa 


particolare A tutti i parteciparli, intatti. seno 
stale leìtoraimente segate le gambe, sostituite 
con una curiosa "Dalia’ che. grazie a un non 


meglio precisalo stratogemma, regge it resto 
del corpo, tome se fosse sospeso magnete 
mente. Una comoda mote rende l'appaiato 
confortevole nei salti e sulle strade dissestate. 
Timo Questo, ter inciso, ci viene raccontato in 
un brave ma ben razzata liimatino in com¬ 


puter grafica. Quello che ci resta da lare è 
scegliere it personaggio con cui giocare e 
dare i via al torneo. Tra i personaggi dt^oni- 
bili passiamo optare tra diverse tipologia, più 
o meno convenienti: come di consueta c'é il 
'macfKf tetto muscoli ma scarsamente aple, 
tì donzelfa velocista e un po' gradina più 
alcune soluzioni intermedie, hiziaimerte i 


nostri partono a mani nude, ma ral'iiierro 
dei qirùni del torneo possono leperire alcuni 
oggerti squisitamente offensivi come mazze, 
coflelb e armamentari vari. 

Se questa Modo ha un pregio, e le s» evince 
sm da subito, è sicuramente to stilo delta 
veste grate Tutto, in queste (che dovrebbero 
essere; pngaoni trasuda pstohetìdla arm 70 
mista a cartoon e fumetti di fantascienza. 



L'aspetto dei cyborg protagonisti del gioco e 
ni tata ài limiti dei cartoonesco, e gli scenàri 
mori?damante modellali dall'attimo erigine 
poponaie osciUano e ondeggiar» come scos¬ 
si da datazioni oculari a egra nostra intHrazio- 
ne con parati e pavimento, Unbadtrip 
insamma, fortemente acuita dalli musica 
techrio-underground-tunz-turi/ di sottofondo. 
Qui. purtroppo, offre a finire il “«aggio" dei 
programmatoli termina anche buona parte 
del divertimento, visto che nel gameplay ci 
sono pochissime cose per cui gioie. 

Iniziamo dai tipi ri' prave Tfwiamo: la gara A 
sopravvivenza, in cui dobbiama cercare di 
armai e vtw a un punto prestabilito del livello; 
la gara eh velocità; la lotta nelle .arene; il ‘rac¬ 
cogli oggetti ir posti tmprooabÉ nel minor 
tempo posatole"; il powerball, difficile oa 
spiegare per non dire notosissimo da giocare, 
e it re risila collina (piu qualcosa che H sotto- 
scritto potrebbe essersi rtmertteato,,) 
Dittidte Ira questi sottogiochi pescarne uno 
che non sia maledettamente frustrante eri 
esasperante, Sembra quasi che l'unico scopo 
del gioco, pi ù che ri sollazzo videoludico, se la 
ripetizione decine A wlte di uno stesso livello, 
tino alla nota, alla morte cerebrale al Astate 
resse. Non sempre è oo&, a dira jI vero, e te 
quantità oggettivamente nategli? ri livelli da 
superare (con annessi bonus se superati 
entro un certo tempo) potrebbe shuntare 
qualche fan del genere la ngtoeabiUà sareb¬ 
be poi garantito dai poter ri-completare Tinte¬ 
la sfilza A gare con un altra personaggio, a 



poi con un altra ancora fino alla fine dei temp* 
e della voglia. 

Difficile quindi trarre (felle conclusioni Mota è 
in grado di risultare allo slesso tempo diffici¬ 
lissima da iigenne mi anche parecchio sti 
molante, date l'atto grado di thatezioni cita è 
capace di generare, 

li salvagente, a queste punto, potrebbe essere 
ii multiplayer in spiri-screen silo Stesso PC, 
se avete un amica o un amica votati ari usura 
dei tasti rie» pad, Moho sarà cortamente in 
grado A aumentar e esponenzialmente il 
vostra grado A beiCDSrtà. 

Sebastiano Pupillo 



PC - COMMENTO 


Tra i giochi che più mi hanno tatto 
imbestialire, senza dubbio, D'accordo 
che sta nel DNA del genere Arcade lo 
stimolare II giocatore con prove 
improbo a via via più angoscianti, ma 
è anche vero che lo nel mìo case non 
ho ancora (o forse ncn ho più) la feri¬ 
toia per i gettoni, t che se spendo un 
sudato meno centone gradimi quan¬ 
tomeno un pò 4 di garbo. Irriverente e 
sprezzante, Moho mi guarda invece 
dal l'alto delle sue Infide prova e mi 
dice; “ ma alierà sai una schiappar. 
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ùngi ma. lO&lHtim canna; sita» 

Pese 3.4 toc- 
CdNfeo S 5Gm m 

W«cta dei preitìffite: %m *f secondo 
BAU colpi al tatuata 
Stima tffetma BOA m 

In regolo con rulli I criteri di giudizio reali per valutale le 
irmi da assalto veloci t di piccolo calibro. Raffreddore 
ad orla, funzionante a gas Pur»! sparare tenendoli} in 
braccio o sulla spalla Ufi arma indispensabile per rum 
gli ambienti ostili 


nipicoatSBPUDSpRs le 
Minora 5S0inm canna corniti 
Peso: 4 2 flg 
Calibro JOmfu 

Ventità del pr menile selettivo 
40 colpi a! mimito 
Bufati effettivi SUm 

(in arma da assalto. Ideale par combattimenti a disfama 
ravvicinata Comoda e molto efficiente 


U)HQftBHftflAT£ risai 
Lungncz»; ÌSmm cimi: ìUStum 
Peso f.GUrg [cirica) 

Gabbri 4§rnm 

Ytìodtt dei pi mattile ?Sm al secondo 
Colpo ftfiguto 
antera effettiva mm 

Un lanciagranate a reliacanca. a colpo sìngolo, azionalo 
a pompa Con possibilità di accumulo granate, senza 
perdita di potenza. 


...il videogioco per PC che Fotti i fans di 
GoldenEge scavano aspettando' 
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È possibile e/o intelligente provare a descrivere il futuro delle console? No. Ci proveremo? Si. 


Q uesto numero tf PCZETA, a 
quanto mt comunica Vincenzo, 
sarà tutto proiettato verso il fata¬ 
lo. li cosiddetto "numero del mil ¬ 
lenni. Mi è Sialo quindi suggerito velata¬ 
mente di Incentrare questo capato di After 
Ego proprio sai futuno delle console, 


Diciamoci la venta, speravamo di esserci 
liberati di questa parola: maHenTto Negli ulti¬ 
mi mesi siamo stali bombardati da canzoni, 
k <iim. qudkfan), pubblicità ette infilavano 
ovunque sto benedetto milfennèo E allora 
cosa ti laociamo rwl?Taaa-daaan: ti dedi 
chiamo un intera numero al millennio, fica 


ehi? &eifcen?m NMl Battute a pane 
devo confessare di essere torse runico ad 


aver problemi a discutei del futuro dei 
nostro passatempo preferito: trovo già biffici - 
<8 pariarei delle oonsoto ormai annunciale ma 
di cui ancora non si è visto neanche un 
gioco (leggi X-6ox e GameCube) e persino 
del futuro di quelle appena uscite (ovvero la 
PS2 che ai momento è aitaci a priva d una 


vera e propria killer application, almeno per 
quando mi riguarda), fioriamoti discutere cN 
quelle ette vedranno la luce tra diversi 
arti . Siccome pero sono una capa dura mi 
Impunterò, cercando di sviscerare un po' di 
ipotesi assolutamente campate per are mi 


sembra il modo più oneste di porsi a una 
probiematica del gemere, nonché il piu diver¬ 
tente. 

Ipotesi numero uno; a causa rfefl“accelerai 
ne temporale che ii mercato impone, ci ritro¬ 
veremo con nuove console che usciranno 
ogni mese. m (dove X sto per 10) modello 
Ottobre. Nightmaracast versione estiva, Y-Boy 
e vto dicendo Uno scunano poco probabile e 
alquanto angosciante, preferisco cancellarlo 
Ipotesi numero due la classica a assai poco 
originate idaa che anche li tutore delie con¬ 
sole sarà Online. Al posto di una console si 
compiranno dei aper-modem che ci per- 
mettoranr o di scaricare giochi o d» tarli gira¬ 
re direttamente ir remoto, Per poter gasare 
testerà panare uria tassa mensile che darà 
accesso a tutti i titoli usciti, oppure si polrab 

foe versare un obolo solo per quelli a cui si è 

# 

interessati. Sembra banale ma ricordiamoci 
che in linea di massima le bandii sono solo 
delle grandi verità (svicolo sempre con una 
certa classe, va dette..,), 

4 »res numero tre: le console verranno inse¬ 
rite ovunque» già adesso i tetef croni vengono 
fomiti eoo giochini che rimandano uh po' al 
GamaBoy e un po' al Marne La brava casa 
linga potrà al contempo aspirapoiverare casa 
e oiocaie a Pac Man 70. grazie al display 


posto sul pratico manico ergonomico, dotato 
anche di pulenti e croce direzionate Aprendo 
il frigo non potrete rinunciare a una pantrito® 
a Burger Time, mentre fa lavatrice svolgerò il 
duplice compito di sterilfczatnce di calzini e 
rurrtbte pack. 

Ipotesi numero quattro Nintendo, Sega, 
Microsoft e Sony sr uniranno per progettare 
la console definitiva con capolavori sfornali 
unicamente da geni come MryamotD, Kojima, 
Jefl Miniar e compagnia beila 
Assolutamente esilarante nella sua totale 
improbabilità. 

Ipotesi numero cinque: te console non e$jsp¬ 
ianino piu e si andranno a fondare eoo II PC 
in una seria di Ibridi. Ormai tutto sembra 
indicare quella direzione: per PS2 sono siati 
annunciati haid-dsk e modem e già adesso 
si passano collegare peoteriebe USB come il 
mouse o là tastiera. Triste, se non altro per¬ 
che ci si nawicinerebbe all'Ipotesi uno 
ipotesi numero sei dalla regia mi suggeri¬ 
scono che to spazio à finito Peccato, questo 
delirio ii', 'ava proprio a pacarmi 
Con firmate lo voi mandandomi le vostra ipote¬ 
si, mi raccomando! 


RS.XJìQX. 

Le vostre missive fricchettone frase- 




Morìa S44 l brindo fa r con praUcni di munli- 
iMna in wn'imnngiif die vi m»lni lo rèi 
ritto uri lotwHwca dii* Ai hHì pri liliali a. 


danti Ijsergta vanno integraImcnie 
inviate a ego@rtiine.com 
Fiumi l'altro mese c'era... 


Ugo Laviano 


LA PERLA 
DEL MESE 

£ attera quanti 'é ette ti decidi * 
itetronfoMrs ùiznwf 
Su, coraggtot Nette vite serve corag¬ 
gio e impegno? Go tur ttt 
A proposito, quando ci racconti un 
pò 1 più di te e dette tea mescite di 
vite? 

Ciao 

Luca “IIP ' 1 Zanartto 

AKAKAHAHA, ma non vt annotereste 
a sentirmi parlare delta mia ritta? 
Per quanto riguarda GIzmottoHno. 
essendo un non-vkde<ito T preferisco 
ette siate «ri a organizzare u golpe: 
andate mie prodi! 



Il design del fvtvre Y-loy? 

Wo, ii traila di sin cnH affliate. 
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Wm alteii ego pc 


L'arena 

dei lettori 


Il ALMA DE LA C 0 GLJ 4 II SAVOR DEL GARATSU! 

Questo numero vede come super starlet Crisi io no, mentre nel prossimo già vi annuncia ZeD che mi ha mondato 
una lettera muy gustoso, infine un pensiero va a Giuliano: perché mi hai abbandonalo? Non farmi l'offeso che 
pel io mi affonda! Dopo lo censura subito il mese icario, la mia integrità cvllurafe non è più la stessa: violala, 
appressa e schiocciola. Per m semplici * innocente {(FNSURA - N,d,iì\ guasto box é flato mertHato, quando 
poche pagine dopo Dolane disquisivo squisitamente della rkchionerio del Un noto Ramando, senio Invece subire 
in violenta del (bratta novello inquisitore. Dav'è finito k giustizia? Secondo molti si « ridotta a fare la compar¬ 
sa netta spot di un noto rum cubano ambientato in un bar per cirrotici.* (Vince si scherza, lo sai vero?) (massi 
otuh'h prime tì aveva kenilote per scherzo: ti tkenjfa era - HJ.Vìnce) 


Bene , 

dato che se.' ancora qui a fard riflettere e sorridere ti riscrivo, come farei a un 
amico lontano, che magari amico amico nor \ sarà mai. 

Ho letto ì 'articolo rial numero scorso, e mi ha fatto riflettere su alcune cose 
Ho sempre avuto console 'nmfenóiam" ma non sono mai statoriìparie, cioè per rrn un 
console vate per / giochi che offre, non ho mai alzato una Denoterà con una grande N 
sopra, soprattutto dò quando un mio meco mi ha prestati) ti PtoySfatìon Mi sono preso 
cura iti due giochi ; Final Fante? tifi e Silent HtH. fi secondo che ho scritto mi ha preso 
molto e m sono chiesto come mai la Nintendo non abbia giochi dai genere Lei, la grande 
N, ha motti giochi validi m poco adulti? Difficile spigare il significato ri adotto, potrei 
dire che ha una politica tutta sua. che è come una band che cambia ma mantiene to 
stesso sound. Quindi se vogtio giocare a Meni m o Parasite tw devo avere uw 
PfayStatìoo, senza wM togliere al valore del NG4 M chiedo, è proprio uria scelta detta 
Alterato avere giochi di un certo stampo oppure sono le case che rm fi sviluppino? 
Perche qui si pirla di giochi motto diversi, e se vogliamo dare un nome a quelli detto 
potendo ft definire* più "tondi' (parola usata spessissimi, 
lo aspetto che passi tutto. Che passi il clamore delle console nuove. Otri nuovi giochi. 
Aspetto che si abbassino t prezzi. Poi farò la mia sedia, che non sarà a senso unico. 

Forse è l'età che tì ragionare tn questo mode che dei? 

Ps Sally *let è ti imo attore preferite, è prono di fascine ' 

Charìss Bromi’$la\ scrivendo a un attore o a una legnaia?" 

Ciao 

Cristiana fiigitori 

Ciao Cfistiàr 

Sempre delle teliti ledere le tue. Condivido appieno if pensiero espresso delle lue uFtime 
righe (che vanno nalocalmente a speronare dei tutto l'argomenio di questo mesci Miar 
andare a senso unico ne avere fretta, il consiglio di sempre a: comorare una console solo 
quando c’è armena un titolo che vi manda re matti, il vostro portafoglio ve ne sarà grato. 
Per quanto riguarda la politica delia Nintendo la risposta è semplice; li targei dalle loro 
coosofe, per ragioni storione e Draghe, è sempre sialo quello dì uri pubblico giovane La 
ragione? ^intendo tiene mollo a non inimicarsi II pubblico dei genitori ben pensanti II 
pomo Mortai Kombat usci su Superila completa ironie oen&urato. ed è solo ("esempio 
péli famoso Neqln ultimi anni le cose sono un po' cambiate e anche la casa di Mario si 
azzarda a uscire con (itoli dai contenuti piu “forti' probabilmente perché, grazie al suc¬ 
cesso della PlayStolm te dimensioni del mercato si sono ingiganlite e di conseguenza 
anche l'età metìa degl acquirenti, infine compiimene per aver giocato a Final Faniasy Xili, 
la mia ragazza è in lacrime perone prima di 3 anni cifki lenente porrà mettere* le mani 
sopra. Dopo il battutone ormai di rito, complementi sinceri per Silerct Hill è o non è in 
capolawfD? Il seguito previsto per agosto coirebbe essere il gioco che mi (arà avvicinare 
alia PS 2. 


Me volte mi chiedo perché ti scrivo, 

queste parole che mi spuntano fa testa, astute dovrei dire? Farebbero sicuramente una 
brutta i», e allora perche gettane 7 Non esiste ancora un cassonetto per queste cose imi 
lusmga motto essere paragonato a un cassonetto tìflerenziato.,. NdlJ). 
ima ha Fatto nuove vittime, su tutti i fronti, e sono rimasto stupito. Ho ut ? erraco. il suo 
nome è Stefano (Bottino Stefano), uno di quelli che se gli telefoni anche dopo due anni tì 
dicono ‘Hei, come stai?' ., e sono rari. 

Campione m mteafe a dì Street Figgerti: nel senso che far ti batte, inutile chiederti come 


ha fatto, perché ft batterà ancora Un po ‘ dome n&l tifai di Robert Redfotd ‘The Ata turni 
fai ha uri dono Ha anche (I deno (ti essere una persona molto critica tu dagli un gioco 
pensando ette sia uno def migliori che hai mai giocato , e lui ti toglierà ti sorriso dalle lab¬ 
bra. Ma non con laida 

Un giórno abbiamo avuto una discussione telefonica, lui parlava del suo ultimo acquisto e 
non era molto soddis fano (Uttima IX). k) gii parlai di Zeida Sok) da come lo descrissi 
(modestie a parte, un gioco quando fi placo lo descrivi motto bene, come quando hai wa 
macchina nuova, magari un BMW 13}, mi disse die gli avrebbe dato un 'altra occhiato 
{purtroppo usando r i gtoco con l'emulatore per PC) Ecco quello che mi ha scritto poeto 
giorni fa. ‘Pensa che ho coi-vinto due miei amici a comprare il NG4 solo per lem, e 
tanno preso anche laida 2*. Allora è vero che è una specie di virus, benevolo, se ha 
convinto fui. 

Seconda pade: il mio tomo. 

Faccio H custode e ci vuote qualche cosa per far passare te otto ere notturne Parchi 
pensa che i guardiani siano vigili 24h $u 24 si sbagliano (ti grosso, soprattutto quando c r è 
una console che si può utilizzare, ài posto dei carie. 

I miei colleglli hanno tutti te Playstation à soni giochi é guida o di cateto utente PPG. 
considerati troppo difficili (la materia gagà, per ti tìtwo me tìcd&. non è richieste) 

Anche qui ho mostrato Zeida a m collega, e porto terza vote ho bàttuto Ganon. Quello 
che mf si mostrava em il mio collega rapito dalia battaglia “Adesso ce tì fai?' mi chiede¬ 
va... Mi sembrava quando ai tèmpi giocavo a Space Ace o Qragon's Lairesi fermava 
qualcuno a guardare mentre giocavo, s lo spettatore soffriva eoo te Poi tv resecato e 
sono andato a pescare ai lago, ho saltato un pc'gir ostacoli con ti cavzfki, mi divertivo ad 
arrampicarmi sul tetti con ti magno e ho suonato l'ocarina cercando rii improvvisare ti 
motivo dt 007 Bhe. era baste So che non avrebbe mai comprato un N64, ma sai te 
satisfattone* 

Non he ancora il seguito di Zeida, oggi ho cercato la caducati tm è esaurite in qualsiasi 
posto. Questo è un buon segno , non c'è fretta, puma o poi riavrò {meglio prima) So che 
comunque, quando avrò Avanti te scatola, rm p giocherò subito. Perché quando si 
comincia un gioco come questo non sai cosa ti aspetta, 
una cosa torse la so, mi dovrò abituare alle cose nuovo, se ci saranno, un po come 
quando si cambra casa, o otto 

Penne è un po ' morite, una volto riama grà scritto r ora sono é nuovo sceso dal treno, e 
di nuovo un po'vivo. 

Vediamo cosa succederà. Questa volta ho esagerato, ho scritto troppo, chiedo venia 
Ciao. 

PS Ma quateuno è andato a vedere la mostra dei Peanuts a Borogm? (mancava solo 
LUI-sigto 


Cristiana Sigi tori 

Cristiano, che ti devo dire? 

La tollera e talmente piacevole per i suo* contenni* umani che ncn necessita di risposta 
alcuna, va giusto letta con un bel caffè accanto e una bimba morbida a seguire, indire, 
'lacci tua, bai scrino oos» tonto che anche volendo rispondere non ne avrei kg spazio. 
Cdnoedtrii peto un appurilo- ìu serbri dal futuro 

Nella missiva precedente mi parlavi di final Fantas/ XilL m questo di Ultima XI (non oso 
pensee alla pcitenra del PC del tuo arreca retto da lar venire i complessi a Quedex). 
Signore e signori Alter Ego la prima vera macctwto del tempo, Ceceri Pavone vasi a 
nasconderei Quasiidea di parlane Cd tutore mi galvanizza da morire, non me la confutare 
per favore 
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VILLAGGI FUTURI 

Siete tomoli dal viaggio ai Carabi, per trovarvi nel nord-est iperproduttivo... « a fi™ i 

fortunelli! Bacchetta di legno alla mano, vi do il benvenuto in questa nuova 
gestione di Internet Village, dove chi sgarrerà, fra voi lettori, sarà punito da "parole fra le 
righe" che non si vedranno mai, ma che rimarranno latenti e affilale nelle vostre coscienze 
in eterno, t ora tutti ai vostri posti, e seguite con attenzione la lezione sul futuro di internet. 
Inviano e Giulivi, se non la smettete di chiaccherare vi cambio di banco! 


RICAPITOLIAMO 

Siamo nell'anno 2000. ma il 2001 è alle 
porte (se già noe e arnvate), è soto i porta 
sliga piu integragli riescono ancora ad 
affermare che la (irte bel mondo è stata nm 
viata di un anno per proWemi tecnici. La 
tese di transitorie fra due dece noi, secoli e 
millenni sta dunque finendo, e presto inizia- 
remo a parlare degli anni '90 con nostalgia, 
(chissà se musicalmente saranno ricordati 
come gii anni (felle boyband, del grvng*, 
del britpop. detta [detona ù del gran casino). 
Qualcuno si ricorderà degli alberi dalla 
rete? Saranno sorrisi carichi a'ironia o di 
malinconia, quelli con cui richiameremo alle 
memoria la prime timide e-matl o le sparla- 
ne pagine ritti/di quateti-e anno fa 7 E le 
BBS? Qualcuno sarà pronlo a testimoniare 
che un tempo erano il top della tecnologia, 
telematica? Senza contare Usenet e IRC .. 
chtssà che facce faranno i nostri nipotini 
quando sapranno che i loro ncor erano 
liberi di scrivere ciò che volevano senza eoe 
Bill Gates togliesse loro l'accouni con i! 
provider "vita*. 

Itoli c'è nulla da tare: Il lampo passa e i 
colon del passato ingialliscono sempre, e 
alta fine toccherà anche a noi dire sa latt¬ 
ea frase sai. « queste cose non le 
capisco, sono di un altra generazione 1 Ma 
bisogna resistere, porca miseria, Noi abbia 
me cavalcato l'onda nella novità, starno 
stati i primi a giocare In rete . vogliamo o 




. rttMkL'JU 


? OSSI 


"©CYBER-[ revolu 
©CyberBrown 
©Gabbro 
#Gasta(Zz2] 
©MaSterOfDiSaS 
©ToM |4 
#[SiX1N] 
©IYAKUZAI 
«SJlnkman 


i ita 


«.. 


eh* 


“©beholder 

FI* 

pKleathaii 


Él ih 
■Fin 




luì 


• - 






Chuiiri'V UtiJ 


* T Now teJktng in *zetà 
+ “ Topic is http://www.raduno.net -> foto 
dello SMadernAU 2K !" 

• * * Set bv Deli koDDio on Tue No» 07 13:33:57 | 






1 l« 


FUI 3? 


■Tii* 


no rimanere sempre aggiornati e pronti a 
dire la nostra su ogni evoluzione tecnologi¬ 
ca. come pìccoli Nagrepontò di borgata 7 A 
costo di sembrare uno di quei novantenni 
griffati Adidas e Nike. *o dico di si. E allora 
proviamo a immaginare 'dove stiamo 
andando aggi ,L ma soprattutto dove finiremo 
domani. 

XmosMl 

Che cosa faremo con interne! di qui a qual¬ 
che anno? La risposte e semplice lutto, 
['allargamento della banda di ricezione dati 
è lo sviluppo di nuovi standard rii trasmis¬ 
sione più efficienti, faranno in mattonile 
ogni peripezia multimediale arrivi sui nastri 
monitor in un batter d'occhio Innanzi lutto 
l'accesso aita rete sarà cosi veloce che la 


stessa idea di personal computar sarà 
messa in seria discussione: perchè posse¬ 
dere un siste ma casalingo molto costoso e 
infarcito di programmi ancora più costosi 
■quando sì putì accedere direttamente al 
sistema operativo tramite internar? Basterà 
un terminale economico Fisicamenle con¬ 
nesso alfa rete per dimenticarci di coleo la 
par eia hard disk, D'altra parte è normale 
pensare che appena la velocità di connes 
sione eguaglierà quella dì lettura di un hard 
disk avremo a disposizione il più grande 
disco fisso' del mondo: la rete. 

Se te pagine in HTML sono già lungo la 
strada del tramonto, anche i nuovi standard 
come XML e Flash cederanno presto il 
passo a nuove soluzioni dal sicuro impatto 
grafico. Il modo di visualizzare i contenuti 


della tele potrebbe cambiare radicalmente 
sfruttando la possfcità di avere un flusso 
di dati tate da visualizzare filmati ad alta 
qualità in tempo reale, oltre a scenari tritìi- 
merisronaii al('avanguardia Chissà die 
viaggiare per la rete un giorno non diventi 
simile a fare una "passeggiata virtuale' in 
una città digitale,.. 

Non saranno solo I computer e i loro lin¬ 
guaggi di comunicàZtì'he a cambiare tutta¬ 
via. Anche tutti gli elettrodomestici, ci assi¬ 
curano gli esperti del settore, dovrebbero 
giovare prima o pò* di una connessione, 
qumdi preparatevi ad avere un frigorìfero 
che si accorge che sono finite le uova e te 
ordina direttamente al primo e-supermerea 
to in zona, senza nemmeno l'umiltà di chiè¬ 
dervi che ne pensale, Sono già stati diffusi 
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dei prototipi di Idrneill che si regolano In 
tese al database di ricette del più grané 
chef del mondo e é sicuro prima o poi 
qualcuno troverà un motivo pressoché Imi¬ 
tile per connette anche le lavatrici alla 
rote. Non dimentichiamoci come, in lembo, 
ìi linguaggio Java nacque proprio corte 
tentativo di sviluppare un linguaggio infoi ■ 
malico per etettrteomestici. E' indubbia¬ 
mente frappo coot Gli scaldoni che 
andranno incontro al testino piu gramo 
saranno senza dubbio quelli rieri televisori 
stereo e vtdepregisiralQfl Mi questi ver¬ 
ranno presumibilmente assimilati dai corti 
puier che, più feraci dei berg. acquisiranno 
le funzioni de» vari apparecchi fino a diven¬ 
tare gli unici oggetti d’intratienimenio elei 
iromco della casa Pensate alla possibilità 
di vedere luti» i canali del mondo trasmessi 
via Internet, tutti s film che vogliamo, quan 
do vogliamo e in formato digitale,. Questo 
non è nemmeno futuro remato, infatti, già 
In molli hanno dimenticato l 'essenza degli 
impianti hi-fi e derivati. In favore deN'ac¬ 
coppiata vincerne Atete/-mp] 

E I vlrteogiDChi? Vi sarete già fatti un'idea, 
nel vari speciali ai questo numero di 
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Ti spammo sui muro! 


' Quando In rete il gioco si fa dura 

I Stancare la posta putì anche diventare un 
Incubo, se da un giorno all'altro si viene 
iscritti a una newsletter davvero 
invasiva,,, 

Duecento messaggi al gramo in media, la 
maggior parte dei puah sono Insulti. 

pel e miche sterili che generano battibecchi R_ 

inutilmente provocatori Accade nel worltf 
Kafb a fon club, il cu« motto no-rr a caso e «Think malamente. Un 
pazzo, pazzo mondo in- ai si viene iscritti a forza, cosi, senza alcun 
motivo. Chi prova a chiedere la can celiai Ione dalia mailinfl lise, 
riceve una risposta inpsiirabile non si può, bisogna subire Chi 
invia massaggi ai (irresponsabile Polla lista viene denso 
pubblicamente. E continua a ricevere mai! su mail Denigrar! un e e 
insulti sano if trattamento risenra:c anche a chi minaccia di 
rivolgersi ad avvocati e auto-rii a - ete. La rete è libera e senza 
regole e questo è sacrosanto. Ma almeno il rispetto della 
netlquette dovrebbe &Ssere garanbtp. 

II gruppo di scriteriati ohe hanno creato questa rybpr 
persecuzione si è appoggiato a £-groups p un servizio gratuito 
acquisito dà Vahooìj tr.e consenti-, di creare facilmente ■ gruppi e- 
matl», come li chiamano loro. Occhio ai messaggi in portoghesei nel 
MfldiLKfliSa, le mari d iscrizione e cancellazione arrivano in questa 
lingua. Chi la capisce, segue la procedura e prova a cancellarsi, Ma 
ecco che. anche una volta riuterb a uscire, subito lintubo ricomincia, 
Poma o poi, il bramo armato dell'annv kaiban o (cosi si 
autodefiniscono t fondatori), si mette m a2Pon^l3Ftrj!l^^ 
ìFj:9Bs» premurano di re-iscrivere il malcapitato. Più di etto mài a 
messaggi negli utorm mesi., un traffico spaventoso 

■via i Itti gl in rete non finiscono qui. Esiste jn newsgroup con uno 
spinto molto simile a queliti del Kaiba. Si tratta di It . discussioni. 
litigi- Qui almeno si entra solo se si vuole, anche se il traffico è 
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1 ncflki del Ko&s vano ogil ioMerfugifl per Infangare il bear ihirc dello matfing lisi. 


PGZeto, di quanto si Plinti sui gioco in rete, 
sull interiiiiune, sull'Intelligenza reale in 
lotta conirp un'altra Intelligenza reale, a 
discapito di un algida Al. 

In questo caso comunque stiamo parlando 
quasi di presente, più che di futuro, intatti, i 
testsetef degli ultimi anni sono stati tutti 
giochi in parte o completamente molti - 
player (i '/ari Quske, Slamati. Ultima 
Ottóne, Distilo, , .) ingomma, niente piu 

sistema eliocentrico. casa nostra diventerà 

* 

il centro deif universo, non dovremo p-u 
spostarci per conoscere persone, divertire? 


guardare spettacoli e faro shopping Tutto 
sarà a noslra disposizione tramite un corn 
pLrttìr in coiti wiitazKiTw con il rosta del 
mondo 24 oro s u 24. 

E' un bene o e un male? Chi lo sa,., di 
certo questa visione estremista come sem¬ 
pre e un^sagcrazione e al:a fine le esiger 
m primarie dtfruomo neo saranno mai 
subordinate alte macchine che ne facilitano 
>1 raggiungimene. 

Questo per dire che una partita a QtoksS 
non potrà mai ^rendere il posto di una 
sana scazzottata fra amici, con tanto di 



sapore di sangue fra « tenti e di Ferrigno 
nell'aria. Figuriamoci se ci accontento forno 
di una sessione di cybersax - 
La possibilità che la vita telematica ci 
offrirà andranno semplicemente ad affian¬ 
carsi a quei 1 e g«a presenti e cosi come oggi 
possiamo scegliere di sedurre una ragazza 


con un SMS tamarro, con un’tquMlbrata s- 
FTiail o con una neoclassicista tetterà su 
cada palmata, domani potremmo avvalerci 
anche dell'opzione 'messaggio UMTS 
pieno di nostro immagini foMoccate da 
fare invidia alla campagna elettorale 

zoor 



Abdut llEflDS PVi-yJutH Drtlpj- ContfnT IL, 



Welcome! 


Welcome io Che anime home of NERDS. incorporateci Lise thè 
above bar to negate fns site 

At NERDS, we scrive Eo produce thè best educational 
resources avai labi e We specialità in creati ng vatoabie stucv 
adestortile Science CtvfriC'iad . a middte and high schoot 
Science comp etiti on that draws roilfions of stude^s from aH over 
che USA and Canada 

There are now three seperate groups that make up NERDS, 
incorporsted Although m are unrted on tne web.we are 
seperated geographicaily Due ro this, we require that seperete 
orders be piace d with each group ^or more informati on on {bis. 
pleese see [he Coniaci NERDS 


Agam, rhank you for visi&ng r£RDS, incorporate^ Enjoy your 
stayl 




Hfidì, 
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Nrlwari « un libre notte Intorniai* mila slewia della feto. 


IL FATTORE UMANO, 
POPOLO BUE 

Stila tecnologi in ogni caso avevamo 
pochi «Subbi: andranno sempre più veloci, 
saranno sempre più fike, economiche. ver¬ 
satili bla bla bla. Me noti è mal stato 
I 1 hardware a generare magicamenti- \ con¬ 
tenuta delta rete, è stata ta genie E quinti 
essenziale capire come cambierò il popoo 
dei '■surfer 8 per avere un'idea di quello che 
ci serba interrei. Iniziamo con una Canade 
razione: agli albori della comunicazione 


telematica solo un'ditti é ' illuminati 1- era in 
grado di maneggiare I vari gopher. userei e 
h;: in modo de poter contribuì alia vita 
dei i i comunità virtuali Di rilasso le temati 
che affamate sulla rete erano lo specchio 
dei loro frequentatori Internet ara nata 
come Tutti ma chance di tir'Interazione 
so. iato per la minoranza “nerd” mondiale, 
.e discussioni sulle fisica di Star trek a la 
lonriLila dei permanganato di potàssio 
èrano asl'ordins del giorno. Arrivarono poi i 
navigatori delia seconda ara. sempre pre¬ 



parali a Iivano informatico e in generale 
colli ma interessanti anche ari altri aspetti 
della vita oltre alla iristezza Borirono i 
primi! siti porr», quelli pieni di caviate, ed 
anche i siti tetti con i piedi e senza nessun 
contenuto che ne gi ostiti casse l’esistenza 
tranne <1 famoso "perchè voglio un mio 
ssto Di genti- italiana se ne vedeva ancora 
poca in giro e ci si ritrovava a dettare 
divenendosi un mondo con ragazze austra¬ 
liane o americane, magari imparando 
anche una lingua 

Ma poi avvenne ciò che era ovvio: la pub 
blicità. te compagnie telefoniche e la riviste 
tipo Goè e Panofsm, investirono la massa 



RIGE 

Cospirazioni di gruppo « sacrifici 
virtuali sono ali’ordìne dei giorno 
nella redazione di PCZetà. Chissà 
come mai, In un (vogo cosi 
ameno, il mio debutto sulla quarta 
pagina di internet village dei 
mese scorso è state contraddi¬ 
stinto dalla sparizione di tutti gl i 
URL da me segnalati... Sarete 
profondamente ingiusto anche 
soltanto pensare che ci sia te 
zampinio di Ugo Lavano, mio vici¬ 
no di rubrica e ragazzo, ve te 
garantisco, d’oro. È' stalo senza 
dubbio uno scherzo del destino! 
Eccovi quindi I 1 elenco degli URL 
mancanti sul numero dì novembre 
dì PCZetx 

CONFRONTI TARIFFARI: 
Http://www.tarlfle.*t 
Chiamate Internazionali Gratis: 
Rttpr/ / www.4ec al fs.com 
tittp:/ftvww. gn2ca ll.com 
http://wvinw.hot1elephorte.com 
ntip 7/ www.picus.it 


cori una frastuono tale che la parola inter¬ 
net divenne d'uso comune e di punto in 
bianco la tele pullulava di ragazzine petu¬ 
lanti ette andavano sul sito dei umapop per 
dire a Cesare quanto è Ito, di papà di 
famiglia che perdevano anni di risparmi e 
boi tuffandosi a pesce sullo w ecommy. 
perche era tento chiacchierate, e di ragaz 
Zini temer per vocazione thè dolevano 
annegare dolcemente nei Fruire di siti corri 
merda li □ meno che erano stati aperti. 
Questa è la situazione attuale. E il trend 
non accenna a cambiale' sempre: piò per 


TRISTEZZA UNITED AWARD ■ 

OF THE MONTH 

p appena nato, ma è gip ambitissimo il 'Tristezza United" award, nata per 
onorare la notizia più tragicomica travata sulla rete ogni mese, il primo trofeo 
vola dirètta mente negli USA dove la signora Katherine Ortega ha di recente 
denunciata al dipurtimentu dell 1 agricoltura state ortense di aver Ira vaio una 
testa di gallina fritta, con tante di becco e piume, nella sua porzione di li trit¬ 
io. Che fosse un Happy Me al in incognito 1 ? Fatte sta che i dirigenti del tast 
food si sono gentilmente offerti di sostituire la sua przione con un ahra, 
refierta e stata inspiegabilmente declinate. 

la fola che correlava te notizia in questione, e che vi mostriamo, con il suo 
sapore “contraffatte / taroccalo" è un capolavoro assoluto, {si ringrazia 
darete per la segnalazione). 
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A Little Histoi"i uf thè World Wiile Web 
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sene avranno accesso ad un PC e Ircwe- 
ranfie un argomento a loro in in resse Ha I 
milioni presenli sitila rete, iincnò tutti non 
saranno Dene o rnate connessi. E cosa 
diventerà a quel punto internet? La versio¬ 
ne virtuale delio nostra società, rappresen¬ 
tata in lune le suo slaeceitìlure. Ci '-irà un 
punto d'incontro per le casalinghe, le solite 
ragazzine petulanti ipurtroppo dotate di 
TROPPO tempo libero) scriveranno l'VB su 
ogni muro delle città vìrtuaii e ariette i 
delinquenti avranno dei $li e dei punti d'in¬ 
contro a loro dedicati, magari con grafiche 
colar pastello Gli illuminati, dal canto loro, 
serreranno a essere in minoranza anche 
sulla rese Ma questo sara rutili dall'essere 
un male, infatti, non farà che ampliare il 
parco contenuti e ta nostra possibilità di 
scelta. 

E la libertà d'opinione e di circolazione 


dette Informazioni? Il suo destino si deci 
derà nei prossimi anni- per un Napster 
acquistato da una major ne nasceranno 
altri 10, ma sapranno questi resistere a un 
bombai riamente a base di leggi e miliardi? 
Ss gli utenti capiranno quante è importante 
rimanere liberi" Ornano sulla rete e conti 
rideranno a lavorile il decentramene delie 
Informaceli, altera saranno r poteri forti a 
riaversi piegane di fronte alia tDtaiita del 
mondo. 

Se invece si lasserà rampo li bero a quelli 
tìhe per un interesse o per l'alto vogliono 
regolare e modellare interne! a modo 
loro, beh avremo di frante lo specchio di 
un mondo grigra. Pero fiori mi va di finire 
con una irase cosi Insle. Faccio anche un 
fsippye/Mt .. beh cl rimarrà sempre 
itfan.Mio vit, ultimo baluardo della guer¬ 
ra airoff lopic! 





CALENDARI 2001 

La battaglia per portarsi un 
pezzette di tuturo in casa, In 
questo periodo si sia combai* 
tondo a colpi di servi e cosce, 
nonché di silicone. sul ricer¬ 
catissimi calendari 2001 abbi¬ 
nati alle varie riviste in edico¬ 
la. Purtroppo PVZetà non vi 
delizierà né con il calendario 
di Lara Orafi (a fa "signora"' di 
H&avy Metal2), né con quello, 
ancora più aiispkàbìte, dai 
bellissimi redattori in posizio¬ 
ni laoconticiie. In compensa 
seguendo I link che il vostro 
Fh vi fornisce qui di seguilo 
riuscirete a vedere le tome page ufficia li di tutti i calendari in liscila. 
Chiaramente PCZetam loto decreta vincitrice delta battaglia annuale Manuela 
Aromi, seguita da Anna Falchi. Pollice verso per Marina del Grande Fratello, 
non ce re voglia. 

MEGAHE GALE 

totip: // www.ma * .rcs.it/M AM/G£C'itenriari o/7Dtì 1 /index.htm 

MONICA BELL UCCI 

h tip ://www. gqo n I mc.it/donnc/helkicci01 , h timi 

MANUELA AflCURl 

fitlp://hOfto,moiidadari.com/catendarl l patendari/mafiuela/manuela.hLml 
vnrroHiA silvste dt 

http://honie.mDndadan.coni/panarama/calendan/oateJKtari/victaria/victMia.htnit 

ANNA FALCHI 

httpL//www.espre5soedit.kataweb.it/gos$ip/calenttafio/talchi/1alchishiml 
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CREATIVE JUKEBOX 
DIGITAI AUDIO PIAYER 

Sia «he siate in pellegrinaggio mistico tra la piramidi Azfetlte sia «he DwW« 

vi stiate friggendo al soie della bassa California da oggi non dovrete 
più abbandonare la vostra musica preferita, la Creative ha «reato 
il lettore MP3 più capiente che la storia ricordi. 



Eccolo do vkì». pcm a qiwkrtarafni* ride? 


M P3, Madori Pitture layer 3, 
per esteso. Un algoritmo di 
compressione naia per le 
colonne sonore degl» ormai 
defunti Video CD m a anni onsono era 
argomento di discussione seta per qualche 
tecnico audio «voluta mentre oggi e l’ele¬ 
mento alla base di una rivoluzione in grado 
rii scuotere ie fondamenta di tutte le ma|or 
discografiche. 

Scaricare MP3 dalia rete, grazie soprattutto 
ah'onnipresente Napster, è diventato un 
hobby comune per il 10% degii italiani 
(cioè praticamente tutti quelli dotati di una 
connessione internet), alcuni to tanno per 
valutare o meno l'acquisto dei CD originali, 
altri solo per spirito di ctuleaonlsmo. nem¬ 
meno (I più accanito audìofilo degli anni 80 
potrebbe infatt competerti con la discogra¬ 
fia che alcuni utenti hanno oggi sul loro 
Hard disk. 

La comparsa dei lettori MP3 portat* 
durante il ^98 fu la logica conseguenza di 
questo fenomeno culturale, anche perché 
trasformare In formalo Wav I Hi e scaricati 
per poi masterizzarli su CD vergini era e 
umane una operazione abbastanza lunga e 
comunque solo alla portata del possessi 
di CDR 

I primi modelli portatili di ‘WalttnarT MP3 
lasciarono gii utenti stupiti; leggerissimi 
con consumi limitali che facevano durare 
un paio di battane per ore potavano man 
tenere In memorie di tipo Flash fino a 15- 
20 canzoni. Si sorvolava sulla lentezza di 
trasten mento dei dall attraverso la porla 
parallela e il fastidio di dover canoa Ilare 
dalla memoria r vecchi brani per lasciare 
spazio a quelli nuovi,,, dui fattori che 
resero I primi modelli più degli status sym- 
boi per «enofili che degli oggetti realmente 
pratici per ascoltare ogni giorno musica 
nuova 


Certo se un lettore MP3 tasse stato capace 
di contenere 1200 canzoni , esattamente 
quelle che li JukeBox di Creative oggi pub 
tenere In memoria! 

Il Digital Audio Player JukeBox ha le 
dimensioni di un normale lettore CO porta- 
lite <e anche nella forma un po ricorda i 
suoi antenati), à di sotto del grande display 
LCD mostra olire ai classici Play. Forward, 
Rewind e Stop due frecce per passare tra I 
menu a due tasti ulteriori per organizzare 
la libreria detta canzoni e per richiamale gli 
affetti di EfMrumentaI Audio Extension 


Se vi state chiedendo che cosa c'entrino le 
FAX tipiche delta SoundBlaster Uve! e dei 
giochi pqn un lettore portatile MP3 è presto 
detto: col legando il DAP a un PC e possibi¬ 
le programmare un DSP Interno al lettore 
m moda da riprodurre i brani, con effetti 
ambientali e non, esattamente come 
faremmo con una Uve! 

E' possibile quindi filtrare il suono di un 
brano classico In modo da farlo sembrare 
eseguita all'interno di una Hall da concerti, 
o alzare la frequenza detta voce cantata in 
modo da trasformare il tono di Btllie 


Corgan ir quello di Kate Bush, 

Effetti divertenti soprattutto quando si col¬ 
lega il DAP a uno stereo grazie alta due 
uscde, ma che non rappresentano sicura¬ 
mente il punto di forza del tattDte, lonza 
che risiede invece netl'ertorme quantità di 
brani che può memorizzare 
li trucco è lutto in un gioiellino tecnologico 
che il JukeBox racchiude al suo interno Un 
Hard Disk IBM di minuscole dimensioni lisi 
che m gratto però di contenere 6 Gb di 
dati. 

Si tratta di un Hard Disk vera e proprio. 
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HARDWARE PC 




potenzialmente capace rii contenere quat 
^iasa H|» di file, if prapamma n gessinone 
dei OAP pero fa a che al suo interno pos 
sano trovare posto solo hlu musicali m for¬ 
mato MP'3, Windows Malia Vitate fWTJM) e 
Wav Pensare di navigai da 1200 canzoni 
con 1 tipici mtìntj d un lettore MP3 sarebbe 
Impensabile, ed è per questo che utilizzar! 
do il display LCD è possibile utilizzare un 
vero e proprio datahìise con cui è possibile 
pannare 1 brani per Artista, Album e 
Genere. 

I menu sono piuttosto intuitivi, anche senza 
leggere il manuale Siamo riusciti a trovare 
tutti l brani che ci interessavano sebbene 
constatando che la velocita non è la stessa 
dei moduli Flash fiam dH un lettore comune 
Girando tra gii elenchi e avviando le canzo¬ 
ni {0 gli album) I Hard disk produce >1 tipico 
rumore dei dischi rigidi e impiega qualche 
secondo a caricare i diversi brani nella 
Ram, questo perù ha anche i suor vantaggi: 
la riproduzione e esortò da qualsia» pausa 
anche scuotendo si DAP con una certa vee¬ 
menza, e la programmabiJità della riprodu 


/ione permetto di creare dalle playlisl di 
svariale are spi'/ a di» si debba piu toccare 
il JukuBon. intere nottate di musica Jungle 
ohe vi tasteranno senza fiato., 

La connessione con il PC avviene tramite 
porta Lf$8 e in bonetto c‘è It programma 
PtayCenler 2 che una volta instatalo per 
mette la gestione compieta del Ju tetto*. 

E possibile cancellare e riordinare la can¬ 
zoni m modo più veloce che non utilizzando 
i menu dei lettore (sebbene rimettacela 
sea simile usare mouse e tastiere e assai 
piu praitco che premere 1 pulsanti™ sotto II 
display), e naturalmente trasterire nuovi 
MP3 dal computer in raodo da rimpinguare 
sempre più l’archivio. 

Il Playcenter ha al sud interno anphe un 
encoder in grado di traformare i brani da 
CO in MP3: basta inserire II disco nel letto¬ 
re CD Rom, indicare ai programma quali 
fracco a vogliono trasferire sul lettore e 
specificare nome dell'arista, titolo fell'al 
bum e genere al regio penserà II pregi airi 
ma [andando cattura, conversione e Irasfe- 
rimertto del brano. Sempre dal PlayCenter è 



possibile «programmare il Firmware del 
telfoie in modo da aggiornarne le funzioni 
té previsto pe r esemplo un telecomando 
che potrà essere utilizzalo con la minuscola 
porla a infrarossi posta anteriormente) e 
caricare nuovi attedi EAX scaricanti dal silo 
delia Creative. 

Celo l'idea di portare m giro nella piccola 
custodia in dotazione una quantità impres 
Stanante di mugica ta gola a lutti ma il 
JuteBo* non è esente da diletti: il volume 
massimo delle enfila è per esempio abba 
stanza basso, se siate soliti ascoltare musi 
ca a «velli Quasi assordare il DAP vi sem 
tarerà un usignolo poco convincente 
La durata della batterie poi e abbastanza 
limitalo, 4 ore sono sufficienti a esaurire 4 
siilo do 1 ,5v, a riprova che l'Hard Disk 
interno non ha consumi proprio ridotti 
Dopo averlo provato per alcuni giorni la 
nostra sensazione e che il DAP s® piu 


adatto a un uso domestico, collegato a uno 
stereo 0 a della buone casse per PC piu 
che a essere sballottalo sui vagoni rii una 
metropolitana 0 nelle tasche di uno skate- 
boarder Appoggiato sopra lo stereo diventa 
una enorme comodità, accontenta anche 
gli audicfilri piu esigenti con una qualità 
amisi a prove di bomba (ricorriate, può 
memorizzare i mani anche in (ormato 

Wdvfl) ed evita det tutto l'utilizzo dei CD da 
voi acquistali 

inoltre può pilotare 4 speaker separati dan¬ 
dovi urta quadrifonia non raggiungibile 
nemmeno dai lettori CD più costosi, con 
tanto di sedagli preparali per 1 van tipi di 
ambiente. Certo nulla vi vieta di portarcelo 
anche sulle piste da sci, ma in quel caso 
assicuratevi rii metterlo in luoghi proietti 
dalle cadute Avete idea di come possa 
diventare uri Hard disk una . ita scontrato¬ 
si con un pino? 
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MICROSOFT SIDEWINDER 
GAME VOICE 


"Pronto Mauro? Ho una ideano! Se ci parliamo con it cellulare 
li massacriamo con il giaco dì squadra, ecco guarda uno di loro 
è proprio nel fortino, non ho detto cretino, ho detto fortino! FORTINO! 
E cambia le batterie di quell'affare!" 


■1 ah! Cile bello Iniziare un artlco- 
ilB Io ser o con un po' di facezie, 
CM anche tic una soluzione del 

pevera. se vi ssete mai cimen¬ 
tati in un gioco di squadra anime vi sarà 
veramente passata nelle mente almeno 
una vetta, 

il poter parlare durame lo slide In reto è 
una {felle coso che r Binde piu (Sveltente il 
giocare in Lan rispetto a Internai, cl si putì 
coprire di Insutli vicendevolmente od elo¬ 
giarsi nei momenti di migliore agonismo 
Ila prima situazione è indubbiamente più 
comune della secondai meni re nelle con¬ 
nessioni tcpi/lp casalinghe la quantità inv¬ 
iai a della banda daii ha sempre scorag¬ 
giato qualsiasi lipo di comunicazione non 
saitta durante i giochi, 

In realtà nei corso degli anni si sono sue- 
ceduii parecchi programmi per la comuni 
cacone “voice over internet che sempri¬ 
camante trasformano II segnale ; icevute 
dai migratorio in Ule wav a basso Mitrate 
adattr a essere trasmessi eriche dai 
modem analogici. 



Utilizzare questi programmi (Bucktyphore e 
Wetmng sono due esempi classici) Con- 
temporaneamente a un gioco oniine signi¬ 
ficava pere andare incanirò ai momenti di 
-lag", attimi cioè In cui il nostro giocatore 
rimanev-j sccltegalo datraram giusto quei 
secondi necessari agli avversari per -disin¬ 
tegrarlo. 

I: nuovo Microsoft Game Voice promette 
i abbattimento di Questo ostacolo verso la 
libera conversatone tra giocatori attraver¬ 
so le funzioni é DirectVtuce presenti nelle 
unirne DirectXS e, ha dette detta caso di 
Seattle, consente anche di impartire del 
comandi vocali In grado di liberarci dall'u¬ 
so delia tastiera in alcuni giochi. 

Adi : temo della confezione sono presenti 
m Pad rotondeggiante da collegare alla 
porta USB e una cuffia con microfono col¬ 
legato del tutto simile a quelle usate nei 
Cali Center. 

Una valla Installato il software (come ripar¬ 
ia o stesso manuale e necessario installa¬ 
re i driver PRIMA di collegare il Pad) 
dovrete co legare la cuffia ai Pad artraver 
yj (hit! jack separati (uno per le cuffie e 
uno per il microfono) e successivamente lo 
stesso Pad a una porta USE libera e alle 
porte Ime Qui e Mie In della scheda 
audio. 

E' da sotto! In sare che intelligentemente il 
cavo che va verso In cuffie e dolalo di un 
connettore in grado di sdoppiare il segna¬ 
te, in questo modo potrete ascoltare l'au¬ 
dio delle casse senza dover ogni volte 
armeggiare con i cavetti dietro il PC. 

Svolti preliminari non dovrete fare altro 
che aprire una connessione e lanciare il 
programma GameUoice, qui potrete sce¬ 
gliere se utilizzare IJ microfono per imparti¬ 
re comandi nei giochi o iniziare a dialogare 
con silfi utenti GameVotce in quel momen¬ 
to collegati. 



Si n I 


Fu& il fwt a la swffe thè vi faranno loaferare I patitila twrtmlìiihHi ietniiKrtira 


il sistema e semplice; si tratta dopotutto di 
una connessione Pear to Peer, chiedete ad 
un vostro amico il suo indirizza IP, to inse¬ 
rite nella finestra "certa Chat" et voi là. 
istantaneamente potrete mettervi a con¬ 
versare con lui esattamente come al 
telefono 

Se scoprire II vostro indnzzo IP e cosa d>e 
vt preoccupa non temete, 'lanciando una 
chaf il programma del GameVoioe vi 


comunicherà il vostro IR corrente, a quei 
punto dovrete soltanto comunicarlo alle 
persone che vogliono dialogare oon voi. 
Potrete dialogare In 8 contempora nea men¬ 
te (tuffi collegati verso te persona che ha 
lancialo la Chat), sebbene sia abbastanza 
chiaro che un dilago a 8, olire a risultare 
un po' caotico, occuperebbe molta della 
banda dati a disposizione del vostro 
modem (anche di uno ISDN), rendendo il 
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greco decisamente frammentato 
Noi lo abbiamo provato con un nomerò 
massimo PI 3 persone e anche utilizzar do 
normali modem analogici da 56Kbit non ci 
sono steli né “lag* né innalzamenti dei 
cosiddetto *ping\ ìf valore che indica la 
velocita con cui i vostri comandi vengono 
percepiti dagli avversari. 

Il truccc sembra essere quello di tenere la 
priorità delle conversazione un passo dietro 
a quella dei: dal* Inviali dall'applicazione In 
un momento di grande traffico Infatti il 
gioco continuerà a girare regolarmente ma 
if parlare slitterà di qualche secondo 
La cosa più interessante è che i vostri dia¬ 
loghi non saranno limitali ai soli possessori 
di Game Voce; La Microsoft ria infatti reso 
disponibile sui suo sito un programma di 
pochi Klobyte chiamate GameVolce Sitare 
[hitpJÀwsw.gamevoice. ùom/DDwnkrad/cfaw 
niOiìd_hek?. torri} che consente a qualun¬ 
que utente dotato di un microfono e casse 
rii partecipare alle "Chat" durante il gioco 
Utilizzando il Pad ponete poi scegliere con 
chi conversare, escludendo le orecchie 
indesiderate. 

Una volta lanciata una chai a ogni utente 
viene assegnalo un numero, ed è possibile 
distinguere i camponenti della nastra 
squadra dagli avversari 
Premendo uno dei pulsanti contrassegnati 
dal l'uno al quadro limiterete la vostra con¬ 
versazione al giocatore corrispondente, 
cosà come premendo ' Team h panerete sol¬ 
tanto con i vostri commilitoni 
Nei giochi densi di azione il maneggiare 
con il Pad non è lento pratico... in giochi 
più riflessivi come RPG o simulatori militai! 
et si ritrova invece ancora piu immersi 


nella trama, anche perché con questi gre 
chi l'audio risulto essere ben sincronizzalo 
s la sensazione di "impartire ordini ' è evi¬ 
dente. Se siete i fortunati possessori di 
una ADSL, potrete sedare in quelito dell au¬ 
dio fmo a 11 Khz, un modem a 56K perù 
andrebbe utilizzate con campioni da fiKhz. 
che restituiscono una voce un po' grac¬ 
chiarne ma comunque comprensibile. 
L'altra funzione proposta dar Game Voice 
riguarda f comandi vocali che ha dette 
della Microsoft possono essere program¬ 
mati in luogo dai tosti 
Entrando in un apposito menu potrete 
creare del profili per ogni gioco, abbinando 
a un tasto un comando da Impartire a 
voce, dopodiché, scrìvendo la parola da voi 
desiderato potrete pronunciarla durante la 
partita e ottenere lo stesso effetto, tutto 
motto bello, se funzionasse. 

In realta le percentuali di successo dei 
comandi vocali sono veramente minime 
noi abbiamo prima inserito la parola 
‘Rallgun" per richiamare l'omonima arma 
di Quake, il che durante il DeathMatcb ha 
creato situazioni esilaranti cw persone 
Che urlavano 'flAILGUNl RAAILGUNÌ" senza 
otte nere risposta dal PC. 

Abbiamo pai compreso che il programma 
non legge le parete con la giusta dizione 
Inglese e abbiamo riscritto il nome dell’ar¬ 
ma In un maccheronico 'Reilgaif ma la 
CP$a non ha portate a risultati, migliori 
Ci siamo ridotti ad abbinare a ogni 
comanda una singolo lettera ‘EflflE", 
“ACCA", ma le volle in cui invece dèi 
Plasmagun ci siamo ritrovali con un mutile 
fiauntlRt sono state comunque Sa maggio¬ 
ranza. 



E' evidente che la funzione dei comandi 
vocali, che sui programmi di denatura 
richiude non a caso alcune ore di adde¬ 
stramento dai software, e inutilizzabile In 
qualsiasi gioco anche minimamente arca¬ 
de. Porse In una rilassante sessione di 
Ultima Online qualcuno Si prenderà la 


brigo dì ripetere una decina di volle II 
nome di un incantesimo invece di cercarlo 
nei menu, ma è certo che questo 
GameVoit» è raccomandabile solo pei le 
sub funzioni di ctial, peraltro intere ssa uh 
rensiderandn il prezzo abbastanza mode¬ 
sto di 129000 lire. 



«quenM <i retri 
Degna La sequenza di testi da a questo comafido 
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£ant«l* 


jnawrtcì J Fai clic qui per inserire un c* 1 -u-f >; : - : ■ ■ 




Frova comando 






Fai chq iu Frova pai cu enunciare -l contendo ir per venta»» che Gams Voic* 
lo riconosca b marnerà concita. 

g-'^ 3 I 
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Se ipiiIwfIì? qualcuno urlate "Sariiopiinólé!'" lk vanii d monitor topfftle il pefdlff. 
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CREATIVE GEF0RCE2 ULTRA 

_ _ — - - - — ^ 

a caro di David# GìuJjvÌ 

Se vi piacciono (e Corvette in fibra, ì bolidi su due ruote da 1200<<, 

le Mountain Bike "full suspended" «on tubi di alluminio e soprattutto le partite Online 

all'ultimo frag e«o arrivata la stheda video (he fa per voi. 



ea i siate muniti di connessione via 
■ I cavo a lenirla - r rga. imi?. piaz 
■V zatn una fiammante CPU ila 
tK 1,2Giiz « vi siete alienali con il 
mouse ari alia risoluzione 
Entrate neN'arena in pieno Dea Ih Match, vi 
lanciate sqnza esitazwé nei punto di 
maggiore attollantenlo subito dopo esser 
vi; muniti di lucile a canne mozze. colpi le 
due avversari rincora prima che possano 
rendersene corio, vi voltate repentini per 
colpirne un terzo che vi sta aggredendo 
alle spatte quando, in mezzo ai nemici 
saltellanti e ai missili svolazzanti, I aziono 
su vostro PC rallenta per una frazione di 
secondo e il mirino ha ira Indecisione 
fatale il colpe va ,3 vuoto e j ramici ne 
approfittano per torvi secco. 

Se siete un virtuoso del frag una situazio¬ 
ne del genere è del lutto Inaccettabile, 
eppure sul vostra 19 pollici può accadere 
che. giocando a 1200* 1024 anche la prù 
veloce GeFoire2 GTS abbia qualche 
affanno, 

Se poi corni? i professionisti ritenete 
fiQtps una veloci là inadatta alle vostre 
micidiali rotazioni di 1 SO 11 i limiti delie 
GT5 alle alte risoluzioni vi sembrerannt 
palesi. 

Ammettiamolo, queste valutazioni posso¬ 
no Interessare soliamo un mi mero tìstret 
IO di giocatori. Quanti di noi si spingono 
sopra I 1024x7SB pixel per un gioco di 
Rally {Ctdud'G fflta - N, tf.fi 1 }? La quasi 
totalità dei titoli attualmente m commercio 
gira con una fluidità eccellente su una 


economica GeForce MX e anche un gio¬ 
catore esigente osserverà che le GTS 
sono in grado di gestire con assoluta 
tranquilli le risoluzioni hno a 1Q24 k 7B& 
a. 32 Bit anche nei giochi più pesanti. 

Ma prendi amo il caso che abbiate com 
prato un monitor ullrapotto da 19 ù 21 
pollici di recente, ammettiamo che dumo¬ 
le le vostre partile in rete vogliate utilizza' 
re la stessa risoluzione del vostro desk 
top, vale a dim 1152*864 n addottora 
1600x1200, 

Giocando a queste risoluzioni scoprirete 
che io Gelarne? GTS Iniziano a telicare a 
causa soprattutto delle loro memorie DDR 
da "soii' 333Mhz. 

In una s-Inazione del genere non avreste 
che una scella: comprare una delle nuove 
schède basate su GeForee2 Ultra ovvero 
il chip 3D piu potente che si sia mai visto 
su PC 

I modèlli Ultra si basano su una ricette 
semplice- prendete un normale GeftjrceS 
e alzatene <1 clock: da 200 a 250 Mhz A 
fianco del chip mettete 32 Ù 64 Mb di 
DDR ad altissima velocità, ben 466MÌU, e 
otterrete una soluzione esplosiva 
La Creativa GeForce2 Ultra monta appuri- 
to 64Mb di DDR di questo tipo: la sua 
GPU e li prima a raggiungere il miliardo 
di renderizzabili a? secondo, il 
numero dei Texet calcolabili raggiunge di 
conseguenza i 2 miliardi per secondo 
inutile dilungarsi sulle (sature supportale: 
le Ultra sono del tutto [dentici alle GTS 
quanto ad architettura interna e qualità 


dei Rendering, esse inglobano una unità 
di T&L in Hardware, sano capaci di effetti 
sofisticali come Eminromntal Cube 
Mapptng. Verrex Sklrtfìig A BtemJmg, Dot 
Produci Bmp Mapping e Pei Pfìtèi 
Stedtng Visivamente m somma la Ultra 
olfro la stessa qualità ottenibile da una 
GeForce MX se non Fossa per la maggiore 
velocità coti cui esegue il tutto, 

Noi l'abbiamo provate su un Pentium 3 
933 con motfierboard 1815 In grado di 
sfruttarla in modalità AGP 4x con funziona 
di Fast Wrìte [che trasferisco i dati geo 
metrici direttamente dalia CPU alla sche 
da senza passare per la RAMi attivata e 


sinceramente siamo rimasti, nonostante 
la nostra usueiudine alle novità tecnologi 
che. piuttosto colpiti. 

Su alle risoluzioni comuni la scheda serr 
bra componars» appena un po' megho di 
una GTS normale una volta superati i 
1200x1024 Pixel la Ultra Inizia realmente 
a surclassare la concorrenza, la vera 
espressione di potenza è arrivata a 
1600x1200 a 16 bit colore, deve In un 
timwfomo Ouake3 ci ha fornito 63 tps 
davanti ai nostri occhi stupiti 
Giocando a 1600x1024. in formato 16:9 
la giocabilita è sempre rimasta su livelli 
eccelsi (intorno ai 60 fps in modalità 32 
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Noi ale I dissipatori mila RAM 


bti] b soprattutto costante durante razio¬ 
ne. La Ultra non mostra tentennamenti di 
alcun trpo In nessuna situazione, sem¬ 
brando per certi versi le scheda "definiti¬ 
va' per la odierna generazione di giochi. 
Certo la sua potenza non è sfruttata m 
modo adegualo da gran parte del softwa¬ 
re attuate Usandola nel gleciti di guida o 
in alcune simulazioni sportive II suo com¬ 
portamento sembra essere quello di una 
normale GTS, 

L ' Anti Aliasing a tutto schermo diventa 
utilizzabile tranquillamente anche a 
000x600 a 32 bit, Il ohe rende migliore la 
qualità delle immagini anche sui monitor 
più piccoli (seb&ene lo stesso effetto 
risulti esteticamente migliore sui 
l/ocKtooSl. resta il fatta che per sfruttare 
appieno la scheda solo pochi sparatutto in 
soggettiva basati su QpenGL sono vera 
mente adatti 

Umeal Toomament per esempio ha 
mostrato dei progressi soltanto nelle 
modalità a 32 bil. mentre No Ons Uves 
Forevef , basato su motore UthTech e 
OirectSO si è comportato esattamente 
Come sulle GaForce2 "classiche*. 

MDK2 , altro esemplo di titolo QpenGL, ha 
confermato che la Ultra si distingue dalle 
avversane solo alle risoluzioni molto alte 
perchè at di sotto dt 1024x763 a 32t>it 
t utte le GeForce2 hanno raggiunto e 
superato I lOOIps., se a questo aggiun¬ 


gete che la Creative ultra non ha uscite o 
entralo diverse oltre alla classica VGA 
risulta evidente chi sia il destinatane di 
questo piccolo mostro. Anche le fattezze 
esteriori questo verdognola gingillo ricor¬ 
dano una 'macchina da compì tizi Dite": la 
GPU è sormontata da una massiccia ven¬ 
tola dall'ampia calettatura e perfino I 
velaci moduli RAM nanna scollato sulla 
loro parte superiore due dissipatori metal¬ 
lici di color verde, il che dona alla scheda 
una certa somiglianza a quelle macchine 
elaborate negli anni 70 con il carburatore 
in vista sopra al cofano. 

SI tratta qurndi di un prodotto per I gioca¬ 


tore super esigente per chi vuole la mas¬ 
sima fluidità in qualsiasi frac geni e e a 
tutte le risoluzioni in mento da poter tene¬ 
re nel mirino con facilità gli avversari piu 
lontani: anche m mezzo ad un inferno di 
proiettili e fumo, 

I: fa apprezzare per cene solo un giocato¬ 
re dotalo di una CPU in grado d sfruttare 
la scheda a dovere, perché se è vero che 
anche un Duron 600 volerà con qualsiasi 
gioco una volta abbinatoci la Ultra, solo 
un processore superiore agii 800 Mhz ne 
metterà In evidenza le vere qualità 
Sulla longevità del prodotto permangano i 
nostri dubbi, le Gè Force 2 sono prive di 


malte funzioni sofisticale inserite netle 
DirectXB e verranno superate sul piane 
dagli effetti in 3 o 4 mesi dal nuovo NV20 
sebbene probabilmente almeno sul siano 
delle performance queste Ultra si dilen 
darà anche in mezzo ai prodotti della 
prossima generazione. 

Insomma se 1.100,000 lire per una sche¬ 
da video non vi sembrano tante e volete il 
nassinw della velocita durante le lesti- 
natalizie sappiate che la GeForce2 Ultra è 
quello che fa per voi, 

Ricordate pero, solo un giocatore “profes¬ 
sionista 1 con un PC eli altezza tara huon 
uso di questo costoso giocattolo 



Quaìce3 1600x1700 gire 4 60 lp$,,,r#<Qr^ mandiate Ira Uwtd Twmampin non tritio dtrtlfaito bene l'hw parare * 4o risaltili piu modelli 
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Nuovo Millennio, con ondi* i triinif 
doll'uHìcialitó questa volta. 

Quando quatta evento lì ripeterà 
dubito die (e rubriche tecniche ver¬ 
ranno stoni potè ancoro tu certa, 
probabilmente le si leggere su di 
un display n ologrammi posto nel 
bel mena di un salotto a gravità 
emulata poste su un satellite per la 
coltura Idroponica delle carote installato nell'orbita 
dì Saturno, 



Per era la Tecnomall esce ancora dal miei tasti 
allumai, in modo un po' nervoso però, perchè lo 
rubrica vicina di caia. Internet Vìllnge, è passata 
dalle mani di Uaioae (carabi U, ci si becca giovedì al 
Saloon) a quelle dì un medico lolle somigliante a 
uno qualsiasi dei Blur 
Dove andremo a Unire. 


a cura di Davide "Gunden" Giulivi 

dgiullvieiol.it 



Ciao Quedex. 

ho letto su piu riviste, anche que¬ 
sta in un numero passato della 
Tecnoma il,, che Windwis Me ha 
ai s jd Interno un programma per 
Il ddeomontaggio. 

Dato ette mìo tiglio ha acquistato 
di recente una Ari All ir Morder a 
cui poirei coUngare una teleca¬ 
mera pensavo di risparmi are su 
costo di un programma specializ¬ 
zato comprando l'ultima vetrone 
del sistema di Microsoft, ottenen¬ 
do contemporaneamente un 
miglioramento anche in altri 
campi- il programma da te 
accennato è di buona qualità? E 1 
utilizzabile senza troppe 'diffi¬ 
coltà? 

Grazie anticipatamente 

Carlo Grossi 

Ciao Carlo. 

Il Motte Mwi& 
Maker incorporato 
nelle versioni Italia 
ne d> Win Me è im 
programma privo di molte delle 
funzioni più sofisticate offerte dot 
software tfr videomontoggtopro¬ 
fessionali e ha nella semplicità dì 
utilizzo il suo punto di forza. 


Le sue funzionati^ di acoutsizkt- 
ne di filmati AV, Mpegl Mpeg2 
& Quìcktim MOV e la possibilità 
di unire alia ti uccia video un 
canale audio aggiuntivo m modo 
da miscelarlo secondo I pararne 
tn scelti dall'utente sono effet¬ 
tuatoli In modo talmente intuitivo 
da non nerume nemmeno I uti¬ 
lizzo det Tutto- .r esplicativo ode 
accompagna H programma, 
Utilizza, i ' potiainnportara un 
filmato registrandolo diretfcnmte 
dalla scheda di acputetziom 0 
caricandolo dal' HD-CD-RQM. 
una volta completato questa ope¬ 
razione troverai una finsero a 
sinistra in cui sono visualizzate te 
miniatore dei vari spezzoni di 
film, una di maggior) dimensióni 
a destra dove potrai osservare ha 
prevtow dello spezzone attuai 
mente selezionati) e ma sezione 
in basso che riporterà la Tlmetim 
(^susseguirsi della scene) dei fil¬ 
mato modificata m tempo reale 
H Movie Maker permette montag¬ 
gi a livello df segolo fotogramma, 
consente fa miscelazione di sor¬ 
genti audio mp3 Wa ve eWMM e 
utilizza un algoritmo di suddivi¬ 
sone automatica degli spezzoni 



che segue in modo molto effica¬ 
ce ì cambi di scena presenti nel 
tornato. Questo rende il montag¬ 
gio assai rapido perchè dalla 
finestra delie miniature è spesso 
possibile dividere il filmato in 
modo logico senza doversi 
addentrare noi singoli fotogram¬ 
mi Dt contro perù il programma 
supporta solo un tipo rii transizio¬ 
ne Ira le scene (oltre ai taglio 
"secco la dissolvenza incrocia¬ 
to, Il timrte principale del pro¬ 
gramma non risiede peto nelle 
sue funzioni (dopotutto utilizzan¬ 
dolo potrai mime filmati diversi, 
eliminare rapida mente le sezioni 
inolili e aggiungere del parlato o 
della musica afte scene}., quante 
nella qualità mediocre det forma¬ 
lo di output, 

fi Movie Maker può salvare sol 
tonto video dt tipo WMV 
(Windows Media Vìdeo), nprodu 
cibili dai MediaPtoyer, con Biffiate 
bassi adatti a essere scaricati 
dalla rete o eseguili tramite 
streaming. 

;t programma riduce il video 


automaticamente a 320x2W e 
sebbene l'utente possa scegliere 
tra van livelli In ogni caso, to 
qualità massima ottenibile è di 
768 mt ai secondo, un ritmato 
cioè con audio mono e campio¬ 
namenti a 22 m con una tpatito 
delle animazioni e dei colori deci¬ 
samente ulteriori a quelli ottenibili 
da una vecchia WlS. 

£ ’ un peccato che alla Microsoft 
non abbiano pensato di includere 
tra I formati di salvataggio il nor¬ 
male Mpegi o perlomeno delie 
versioni dt WMV con Stirate più 
aiti Fi fidentomente il Movie 

Maker è stato prognato per chi 
vuole condividere i su® filmati in 
reto e non per chi vuoto amen ■ 
tarsi nel videomontaggio casalin¬ 
go da riversare su cassetta o CD. 
Solitamente la scheda All ki 
wondet di ATi ha in Btinth t otti¬ 
mo Diead VìdeoSludlo 4.0, un 
programma di Video Editing di 
ben altra caratura. Condona che 
ti sia stato correttamente coese 
guato insieme alia scheda perchè 
utilizzandolo, magari congiunta- 


mente a Media Encodet gratuito 
di Microsoft, potrai montare, sot¬ 
totitolare $ salvare filmati cor? 
una Qualità eccellente sla su CO 
che su VHS. 

Caro Quedex, ho un VoodooS da 
ormai tre mesi, e ne scine total 
mente soddisfatta. 

Unreal Tcmrnament gira in modo 
magnifico cosi come Elite Force. 
Team Foriress2... Per non parla¬ 
re delle simulazioni, con l'FSAA 
attivato Klingon Academy, GP3, 
Rally Cbampion&hip sono bellissi¬ 
mi senza mai rallentare 
Bazzicando però nei newsgroup 
riguardanti i Voodoo no tetto di 
una funzione chiamata H$R che 
pare faccia miracoli con Oua*<e3. 
sai dirmi qualcosa a riguardo? 

Te lo chiedo perchè nelle prove 
su Quake II VoodooS va più o 
meno come una GeForce MX. 
quando In teoria dovrebbe essere 
molto piu veloce.,, 

Grazie e complimenti a te e agli 
allo perla rivista. 

JJ5 



Con Vlìiddwi Mov» Mnk« t posi Mt * rnonrare Iflmetì Mpcg e 

Pk tato die solvi solo li fwtioro WDtt 0 basii Si li si e. 
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HARDWARE PC 


Ciao Jj5 , 

Quak&3 è senza 
alcun ombra dì 
dubbio uno de r 
titoli più esigenti 
per quanto riguarda f Hardware e 
par questo tiene utilizzato in 
modo estensivo per testare le 
nuove schede video in uscita 
il suo maggior pregio è quello di 
sfruttare le funzioni geometriche 
Standard incluse in OpenGL e di 
conseguenza i motori T&L che 
atomi chip grafia oggi offrono, li 
motore delia <d è insomma un 
buon test per valutare il compor 
tomento detthardwata con i titoli 
futuri,, ma proprio per le sue 
peculiarità rispecchia ben poco il 
panorama dei giochi odierni Le 
Geforca MK sebbene abbiano ufi 
Fifl Rate piu basso rispetto a 
quello di un VoodooS ottengono 
risultati migliori proprio grazio ai 
loro motore T&L r assente nel pro¬ 
dotto 3dfx. ma se dovessimo 
effettuare dei benchmark con il 
90% dei giochi attualmente in 
commercio il Itoodtocr sr piazzereb¬ 
be ai di sotto spio de! GeforcsZ 
GTS. 

Detto questo, il gap del Voodoo 
nel confronti ót GeForce e Radeon 
è in Quake un elemento tangibile, 
soprattutto alfe basse risoluzioni, 
il che deve avere spinto i pro¬ 
grammatori delia casa 
Californiana a inserire nell'ultima 
Kgrsiww beta dei driver it cosid¬ 
detto ttidden Surface R$movai 
li nome parta da solo: Rimozione 
dette Superiti Nascoste, Dev 
sapere che quando una scheda 
3D inizia il Rendering di una 
scena effettua ff Texturing (calcola 


la prospettiva corretta, applica la 
T&xture e la UghtMap) anche su 
alcuni elementi nascosti alia vista 
dei giocatore. Un avversario anco- 
fa invisibile dietro l’angolo tinge 
gna comunque la scheda video, 
occupando banda passante netta 
memoria e soprattutto unità di 
calcolo ff motivo dì questo siano 
comportammo risiede nafta velo¬ 
cità deile CPU. Le (unzioni ó 
rimozione del poligoni nascosti 
som infatti gestita da) processore 
centrale non anc ora i vince abba¬ 
stanza da poter assicurare una 
visione corretta detta scena nat 
caso ìi nostro punto é vista 
cambi repentinamente,., un 
Athlon ounP3di oggi non rie¬ 
scono 3 richiamare abbastanza 
velocemente t dati riguardanti un 
elemento comparso improvvisa¬ 
mente vicino a noi per questo 
Quake canea dette "sezioni* di 
livello che invia atta scheda in 
modo da farle Renderizzare inte¬ 
ramente, disinteressandosi invece 
dette sezioni piu lontane. Avere 
già pronto In memoria il prossimo 
corridoio è motto meno impegna¬ 
tivo per la CPU die non doverlo 
inviare atta scheda grafica solo 
net momento in cui io abbiamo 
imboccato, soprattutto conside¬ 
rando che In quel compatti pos¬ 
sono o meno esserci oggetti o 
personaggi in movimento che 
potenzialmente potrebbero com¬ 
parire con un attimo di ritardò net 
caso dovessimo caricare Unterò 
paesaggio netto stesso istante. 

Se vedere degli oggetti attraverso 
ie pareti (cosa che può accadere 
entrando Ih una stanza, mentre la 
CPU sta decidendo cosa fa vostra 


prospettiva debba mostrarvi) a 
peggio ancora scorgere particolari 
a distanze dubbie (magari più 
vicmo di quanto non dovrebbero} 
ti sembra un compromesso 
accettabile in cambio di qualche 
fps in più ecco le istruzioni per 
attivare la nuova funzionalità spe¬ 
rimentate nei recenti dover beta 
Landa ( editor (Si registro (Ragadi! 
presente netta cadetta Windows! 
o nello finestra di sinistra rag 
giungila chiave dì registro 
j mEY^LOCAL_mmN£\Sy$tm\ 
CurreritContm(Set\Services] Ctass\ 
DiSPLAnOOOx\Gfide\Hidden 
Surface Remava!}, fa x dopo 000 
indica il numero di cartella, conte¬ 
nente la soffocartene Sfide, ce ne 
sono 3 e dovrai aprirle tutte fin¬ 
ché non troverai la cartate di 
nome Rldden Surtace Removai (la 
sua posizione nette tre cadette 
varia da installazione a Installazio¬ 
ne). 

A questo punto cttkka due volte 
sulla voce ’dfeatotod" netta fine¬ 
stra di destra e modifica il vaiare 
da 2 a Q. Cosi facendo l'opzione 
sarà attivabile dai 3dtx Toots. a 
per far si che sia sempre visìbile 
dovrai, sempre nei Repsdii 
cftkkare con il tasto destro sulla 
cartella Rtdden Surtace Remavi 
e rinominarla inserendo uno spa¬ 
zio poma dette tre parole. 

Così facendo eviterai che al sue 
cessivo rettoci le funzione scom¬ 
paia di nuovo. 

Passa quindi ai 3dfx Toots. vai in 
Advanced Fmtures e trova la 
nuova voce: selezionandola si 
gpdrà un menu a tendina dove é 
possibile scegliere il ttvstto di 
aggressività del nuovo effetto. 

Con 'Aggressive Iting* otterrai 
velocità maggiori ma anche 
parecchi diedi tisivi. con 
■‘Conservative hlmg" all'opposto 
noterai un numero di fps ed errori 
di Rendering più basso 
Rei caso tu scelga fa prima opzio¬ 
ne dovrai anche disattivato fa 
voce *Guardband Cttppm'o lan¬ 
ciando Quake otterrai un messag¬ 
gio d< errare. 

Per era questa 'max" funziona 
solo con 03 e suoi derivati (Elite 


tlnullif 1 


f &*#*** e# ieM5d*s 



TartuwCmi^miann 
LmIQI DtMtBm 
Hvnun bi/YiH FlWftti 
HIP M ap ù*Y“ r 
Cum£H+#ill 
fiMiifemj Gtlu-Ckelh 
tiT^ChOWnl ' 
tifale H'^etru 
VwiejtSj**; 


TlMW&S 

tv 


My 




j 


•r 1 


^PdVlWMPlMI 
bT<c*ji, Vati 
IsÉ QuHÉy 

Me 

**J| w*V*j( 

_£ÌVj*» 

II i 


n V. m ont iwrh>tf6 e*Vi ■ 



Iteci 11 rafort da modificare denlro il regnlre per aMivoici nei VcodwS, 



http^/www.oldgamesita lia.net/ 



force Heavy Metal}, e sebbene 
scemo il gioco anche dei 20- 
30% fà* limedemo atte aite riso¬ 
luzioni pom con se un Riamate 
altaiewntB durante te partite e 
una quantità di errori visiti piutto 
sto ulta. Per ridurti al mimmo è 
bene attivane il Perticai Swc netta 
sezione Gttd&QpmGL dei 3ofx 


anche tu che vedere il gioco 
cosparso di mote visivi a ogni pie 
sospìnto toglie moito al diverti¬ 
mento ,i L'HSR è uno dei punti di 
tona detta nuova architettura 
Musale (ex Gtgsprxel) che 3dfx ha 
intenzione di utilizzare neri chip 
del futuro segno che una vetta 
implementato netti (ardware fa 


Toots e modificare il valore dall'i¬ 
struzione seta com_ma.xtps alt'in¬ 
terno dei fife qSconfig in 60 (SOtt- 
ramente è 85). 


sua eftìciema e ben diversa Pei 
ora accontentati dette funzioni 
normali dei VoodooS, dopotutto 
anche t’occhia vuote la sua parte 



Per (arto vai nella cartella q3base 
e apri q3conhg con ti notepao 
mei caso di etite force li file si 
chiama efeoofigt, già che ci sei 
disattiva te ombre cambiando il 
valore del coniando seia cE_sfltf- 
dms in 0: te ombre infatti contri - 
buiscom a sottolineare i difetti 
delTNSR. 

Gii svantaggi offerti dà questa 
nuova tecnica sono a rrm parere 
troppi per consigliarti a tutti, è 
vero che con FSM Zx a 800x600 
il nostro Quake e passato da 53 
a 72 fps. ma 
ammetterai 
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Chi ha detto che PCZeta non avrebbe 
mai offerto un GdR come Gioco di copertina? 
Chiunque sio stato a pronunciare queste 
infamie!, si consideri smentito in questo 
istante, perché il titolo del mese è proprio 
un classico Gioco di Ruolo! 


RiQUlSm DI SISTEMA 


SISTEMA OPERATIVO: WtodWrt 9*. 

NT 4 a, DiftìCTx 5.0 
Processore: Per! m i DO Mn: 
{Pentium i Mrii constalo} 

RAM: 16 rn i3 2 Me consigliai!- 
Scheda vidw: pc« svga T Mb di iTv&mc- 
ra jS40x4S0, 65536 C0*0n 0 H- bffl 
Scheda audio: ws compatibile 
(Sterrò 16 hi! eonsfliiatóì 
Spazio gu disco: o MS instatone 
minima 165 m iiiHslIaaooe massima 
Moie; rripusa net essa-te 


installazione 


Inserito il té nel tenore apposito sullo 
schermo dovreste apparire automatica¬ 
mente i menu -M croco che comprende 
te seguenti w:om -se sut vostro sistema 
la. furrrrDne autorun e disattivala aprire 
Gestione risorse e te r e ctopDto cte- su 1 <■ 
am tei cd-rum quindi tere doppio che 
se! program ma r^gi- 


Ma poti un Glifi classico alia 0unp»n A 
Dragona Rensi centrato molto più sull a- 
spatto tanice e contfiattrvp chi 1 iter sdia 
gestione ma ' aca-e tei personaggio 
Tuttavia vostro after eoe virtuale ha capa 
i-r;à tw definite e molteplici, che cresceran¬ 
no ne corse leu avventura e con te espe 
nenie accumulate 

Ce ira*: sui combatti men a e detto il 
rrvtiv: esempla# jncattivane n tipico 
cattiverie J tumc-ì si e permesse a scoto 
busse, .re tutto < J Tigrate di Rape .r Mages 
terror zzando I pari tei viaggi e le ratenri 
CiUadme e lande vita a ambii crsature 
come diavoli e spiri. maligni o mutando m 
mosto *p picco*? create f e delle foreste 
Siete- q.i nd cti ama’ ?. dare una rerwiw a 
tkaDoiicc malafitte mettendovi nei panni di 
un siierrrefo o di un mago scegliendo con 
■,-L/à te :aratteristtcfte principali e te abilità 
Hr ondane iene art guerriere n in anelli? 
magiche Se avere a disposinone solo due 
calatone o personaggi m santtrare T duE- 



Etvt jdivise ciascuna in maschile e femmini 
te. con te peculiarità dei caso:, tenete pre¬ 
sente che lo scope oe gioco è diveniri! nel 
vari combattimenti, a ceto* di svariate am 
ircene e non e di Incantesimi lanciali -Pai 



«stri maghi sempre pu potenti Questa è la 
natura del gioco, 

E nel corsoceli avventura vi imbatterete in 
alto personaggi ohe potrete arruolare per 
tonnare una piccola etite con la quale dare 
scacco matto ai signore dei male. In questo 
Rape of Magia riesce egregiamente, met¬ 
te ridervi a disposizione tutti i Domandi por 
guidare li vostro pìccolo plotone in foreste. 
Pun-geon, fortezze e da una piacevole 
sensazione di appagamento sconfiggere via 
via creature malvage sempre pw polenti 
Fino allo sconiro finale! .non mi resta che 
augurarvi buona fortuna! 

INIZIAR! A GIOCARE 

Installato il gioco la voce installa viene sosti¬ 
tela dalla voce Gioca, selezionando la quale 
dando il via alla partila si accolte al nrnnu 
seguente 

Nuova partita: per dare vila a una nuora 

sessione di gioco 

Piò giocatori: ;joco in mutliptay&f 

Scenari: questa opzione dei menu principale 

vi consente di visualizzare i filmati tìe^la 

parte dai gioco ohe avrete completata. I lil 

(nati possono essere selezionai scegliendo 

la lista proposta 

traiti: visualizza i titoli di coda 
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Corka gioco: se avete salvate uria partita, 
potete caricaria da qui. 

Server: per dare inizio a una parlila ir muffi* 
pfyer come server 

Potano delia Fona; mostra i migliori risulta 
li dei ylocatori 
Esd: chude il giòco 


Potete scegliere tra tipi di opzione multi- 
pialla più giocatori), che usino Internet o 
una connessione diretta via modem, 
ti server è estremamente importante m un 
gioco a più giocatori, Un soie server coman 
da un sola gioco a più giocatori 
Etadicated server nwltipkiyfr questa opzio¬ 



ni menu principale, otterrete una scherma¬ 
la simile a quella fun gioco a un solo gio¬ 
catore. Sa avete già giocato e vi piace il per¬ 
sonaggio usato nella missione precedente, 
potete selezionarlo oppure crearne uno 
nuovo, In tal caso, selezionati] l'opzione 
nuovo personaggio e fate clic con il pulsar 
le sinistro del mouse siri pulsante accetta 
In seguito, potete creare un nuovo perso¬ 
naggio seguendo le istruzioni g a descritte. 
L'unica differenza rispetto a! g^cco per un 
solo locatore consiste nei poter scegliere 
!'aspettò del proprio avversai □ in una li sta 
di numerosi ritratti «per scegiierto, tate clic 
con II pulsante sinistro dei mouse sul pul¬ 
santi posizionati sotto i ritratti) 

Dopo aver creato il nuovo personaggio, fate 
clic così II pulsante sinistro del mouse sul 
pulsante accetta Potrete visuali zzare una 
finestra ù dialogo, in cui dovrete st: oliere ri 
ixotocollf dì rete (vedi la sezione $eneft da 
usare Avrete anche a di-sposizxxie una lista 
di server ? la lista dei nomi dei giocatori 
Potete un-rvi a loro oppure creare la vostra 
sessione di gioco, Se volete unirvi a un 
gioco che esiste già, selezionate unire 11 


lutto. Interagire con gii alili giocatori in un 
gioco rwttipiayer, gli edifici vengono utiliz¬ 
zati molto spesso. Per esempio, potete 
accedere al negozio di armi che si nova 
esattamente ai cenno nella mappa come in 
un gioco a un solo giocatore Anche la 
locanda, dove potrete ingaggiare I mercena¬ 
ri, e presenta sulla mappa, 

CRÉA fi E UN PERSONAGGIO 

Selezionate l'opzione A fuow pama Vi verrà 
mosirato un Greve filmato nel quale quali ra 
diversi personaggi vengono introdotti al 
gioco Al termine del filmato apparirà la 
prima schermata di creazione del personag- 
gip e della partita. 



Potete ttngfiarv tra mago e guerriero, 


OPZIONI PII! IL MULTIPLAYER 


ne e consigliata se i giocatori sono numero¬ 
si. si raccomandi di usare cerne server il 


cimit verrà azionato sut vostro computer e 
vi collegllerete al server saiezonato. 


4 per ciascune, se nt asceti# o femmina#. 


Ogni gioco in multiplayer \n Ftage ot Mages 
utilizza la tecnologia citent server. il server 
registra e gestisce lutto dò che accade net 
geco, il Client rappresenta un atrio giocato¬ 
re. Il servare il etimi possono coincidere 



cwrpjler che dispone dei processore più 
potente emme “server nei menu pnrd- 
pale è responsabile dello schema del dedi¬ 
cateti server muliplayer, 

Ucci «rv#r mufhptaycr: il computer che 
funge da server è ai lempo stesso un cileni 
m taf caso ìt computer è semplicemente un 
altro giocatore, ciò' richiede notevoli risorsa 
e la velocità del qlOCO dipende dai numero 
di giocatori, 

Inrenwi server milirptoyet: il computer 
avvia un dient dando il via a un gioco creato 
da un computer che funge da server 
Quando selezionate un gioco a più giocatori 


L’opzione creare consentirà di azionare un 
server e un poterti sul vostro comperar. 
Potrete creare II vostro gioco e il resto dei 
giocatori potrà unirsi a voi. Dovete scegliere 
una mappa dalla Itela di carline disponibili e 
tare clic con il pulsante sinistro del mouse 
sul pulsante ok. 

Un gioco a più giocatori si differenzia ria un 
giaco a un saia giocatore in quanto non esi¬ 
ste una finalità tfef gioco, fumea missione è 
ucciderli rutti!). Tale 'gioco è comunque emo¬ 
zionante in quanto potrete migliorare te atì- 
tità Pei personaggio, trovare oggetti interes¬ 
santi, combattere mostri e nemici e soprai 


Guerriera; possono usare ■auais.a-,i tipo oi 
arma e indossare guidasi tipo di armatore; 
non possono fare incantesimi ma possono 
ricorrere a molti oggetti magici e leggere le 
pergamene magiche. 

Mago; possono utilizare soia alcune armi e 
non indossano armature troppo pesanti per 
Il luna minuto tisico, combattano lanciando 
incantesimi potendo colpire il nemico anche 
da grandi distanze 

Tramite le tre pedine da scacchi nella parte 
destra delia schermata st impósta II livello di 
difficoltà. Il pedone rappresenta 11 livello 
facile, i'antere fi livello- normale, e la regina 
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quello dffltite, E’ ora il momento di dare un 
nwne al personàggio, alia fine delia pergame- 
na visualizzate, Per passare alla stremata 
successiva tale die suite uff ime due tettare 
della scritta. Back deB 1 antico tomo visualizzato. 


C&RATTERfSTlCHI Dtl GUERRIERI 



Se avete scelto m guerriere appare pro¬ 
prio questa schermate (/fon un àttraf) 


In basso a destra viene visualizzato l'aspetto 
del personaggio, mentre in alto a sinistra, 
dolete modificare i valori della caratteristi¬ 
che di base Corpo, Agilità. Mentis a Spirito II 
comportamento del personaggio e II suo 
rapporto con l a realtà virtuale nel Qua'e è 
immerso dipendono da queste cartlterisli- 
che; som quindi crurali $* tratta :n conno¬ 
tazioni Innate e noti cambiano nel corso dei 
gèco, eccetto quando vengano usate le 
armi o arti magiche 


Crifpo: corporatura e potenza muscolare del 
personaggio. Se questo valore à elevato. Il 
personaggio è prii Ione, è in condizioni fisi¬ 
che migliori, a può inoltre subire e infiggere 
danni maggiori. 

Agilità: destrezza e livello di Loordinazione 
dei personaggio Se i suo- riflessi sono 
pi inni riesce a muoversi più facilmente, evi¬ 
tare colpi, condurre attacchi precisi e allar¬ 
gare il suo spedro visivo. Infine un alto valo¬ 
re di questo parametro riduce la latenza Ira 
gli attaccò portai* dal personaggio. 

Mente: capac te di logica e abilità decisio¬ 
nale dei personaggio, lì livello intei lettale 
indica la sua c apatite di apprendiménto, di 
acquisizione delie nuovo abilità® il potere 
degli incantésimi 

Spirilo: ab ta nel tare incantesimi 0 resi 
stanza del personaggio. Tale valore è utile 
sia ai guerrieri sia ai maghi. 

1 punii non assegnali a Questi quattro canopi 
vengono automaticamente trasformati afi> 
nizto della partita in punti di Esperienza, 
in Passo a sinistra invece vf è l'elenco (Mie 
caratten$tìcbe vambiìi 0 secondane 
Hp (salute): livello di vitalità. Direttamente 
proporzionale ai danni {ine il personaggio 
potrà subire. Se questo valore scende a zero 
perde conoscenza, sotto -10 il personaggio 
è defin irtamente perduto. Aumenta con i 
punti di Esperienza 

Mono: livello di energia magica a imposizio¬ 
ne dei personaggio. E' anche proporzionate 
alia potenza dei. suoi incantesimi. Mei guer¬ 
riero è sempre 0 

Dmg letami): indica il livello di tenie inflitte 
pttenzfelnwte dai personaggio quando ràsce 
9 cotprre un avversano, e (Sperate baila caraf- 
tensbea ■ torno, e dall'alma utilizzate,. nonché 
date aWrtà ed esperienze accumulale. 




Colpire: precisione in attacco del personag¬ 
gio, £ proporzionate alle probabilità che 
questi parti stermina un attacco con suc¬ 
cesso. Inoltre aumenta la probabilità di feri¬ 
re parti non protette da armatura. E' deter¬ 
minato dar, valori di Corpo-e Agilità, e durar¬ 
le il gioco può aumentare con l'esperienza, 
l'uso di particatari armi, od oggetti magici. 
Poi ore: Irrite la difesa del personaggio 
Comprende la capacità dell'armatura (nato 
naie 0 meno), di proteggerti} dai colpi tei arri¬ 
vo. L'abilità del nostro eroe «Ho schivare gii 
attacchi, e neutralizzare gh effetti magici, E 
proporzionale al valore di Agilità impostato 
all 'Inizio e aumenta oon armature migliori 
AC (Incasso): valore dei danni eh- possono 
essere assorbiti dar armatore 0 quindi evi¬ 
tali al personaggio Tutti I colpi degl* avver¬ 
sari andati a segna saranno quindi ridotti da 
questo valore. Importante perciò procuri.!rei 
nel corso del gioco armature sempre miglio¬ 
ri. oppure trovare magie 0 pozioni magiche 
protettive. 

Altri parametri non 1 ftsipitl tfs Questa scher¬ 
mata som 4 

Pesa: indica ta quantità di oggetti indossati, 
ù trasportati dai giocatore, 
influenza velocità, e avere uno zaino ne 
aumento la capacito. 

Villa: dstìrea alla quate il personaggio rie 
sce a dteflnguert oggetti, edifici, altri perso¬ 
naggi e mostri. E influenzata dagli ostacoli 
naturai come muri colline, sta. Inoltre più si 
g in alto, maggiore e la visuale. 

Velala; capacito di movimento. E diretta 
mente pfopOfZtonale att Agilità, e alto 
conformazione del terreno. 

Ci sono poi due ultime categorie di caraite- 
nsiiche. distìnte in Spoetati tèe Resistenza, li 
primo gruppo raccoglie anche le abilito, dei 
guerrieri nelle diverse armi, etto illustriamo 


di seguito, Il secondo distingue semplice¬ 
mente la resistenza del personaggio (guer¬ 
riero 0 mago), agli incantesimi di drversa 
natura 

Le specialità per i guerrieri sono le seguenti: 
Spada: appartengono a questa categoria 
spade, spadoni, daghe, spade e due ma™, 
pugnai etc. il vanteggio di questo tipo di 
arma e la bassa latenza tra un attacco e il 
successivo, e la precisione 
Auto asce semplici, bilama e a due mani 
caratterizzate da un intervallo di tempo Ira 
gli attacchi piti lungo, ma anche da una 
devastante potenza all'Impatto 
Randello: * tove. clave chiodate, mazze, ran¬ 
delli, bastoni e te cosiddétte momìngstoi, 
Armi economiche e molto diffuse nei gioco. 
Picche: lande, già ve liciti e alabarde. 
Ottengono un bonus difensivo mantenendo 
buone camtferisiiche In combattimento, 
Armi do laudo: tìpicamente arate e balestre. 
Permettono l'attacco a disianza e sona le 
umetto armi in grado di colpire i mosto 
volanti. 


CAI ATTI JtISriCHE DII MAGHI 



Seterionato un mtgt & mw maga, arrivate 
m questi schermite, dlfterefit* & quell j 
retativi* alle caratteristiche del guerriere. 

Le differenze sono tutto sommato poche ma 
sostanziai i valori delle caratteristiche prin¬ 
cipali saranno sbilanciate a lavora di 
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E«#hH E' IuH II (ottima é ti» no in pòsa 
HqnfcHe Ufi fflmqlo intrsdutìivcl 


(Mefkjetiza è Spirito, che Influenzano diret¬ 
tamente le abilità magic ha a di apprendi- 
munto det vostra personaggio, mentre al 
posto (telearma preferita potrete selezionare 
la Sfera magica di preferenza del vostro 
mago. Selezionale quindi la Sfera magico 
che pensate di utilizzale maggiormente nel 
gioco' questa riceverà un notevole vanteggio 
sulle albe quattro. Queste non significa che il 
vostro personaggio non potrà gettare incan¬ 
tesimi di terre Spera magiche, ma il risultato 
sarà inferiore rispetta a quella scelte 
Iwa; questa sfera conitene urìicrpalmtduta 
incantesimi che infliggano danni operando 
con il calore e il tocco Fugarmi Fife batf, 
Fìre watt. Ftre sacnfmv l'incantesimo di 
Pfotectm on tire. 

Ano: insieme di magie utilizzale per trasfor¬ 
mare l'essenza delittore, creando effetti 
ottici come tight twistbifity, e altri li pi di 
affetti UQttòmog, Prtsmatrc spray e 
Pìùlectm from Itie atr. 

Acque: srera me raggruppa le varie trasfor¬ 
mazioni chimiche, come per esempio 
He&Ung, FreeÉng ctouó. Poison cfouti Ao0 
stwm, e Protectim from thè water 
Terrò: i poteri racchiusi in questa sfera di 
magie sono in grado di creare e mutare, I 
suoi incantesimi sono: Shteld t Sfótte mi!, 
Sfótte corse. Il tettar stomi e Ptvfóam 
from lite Bariti. 

Stelle: fa magia delle stelle è fa più com¬ 
plessa s la meno studiata. Contiene Incan¬ 
tesimi che operano all'Interno tmetabofi- 
amol. e all'eterno {artraptefiaraj dal perso¬ 
naggio. Non esiste alcuna protezione cernirci 
questa forma di magia, le cu manifestazioni 
possono essere estremamente diverse: 

Bfess, Haste, Raise spirti e Tetepùft 

Carta Rizzante 












ALCUNI DEI MOSTRI CHE INCONTREREMO 


Spiriti moligli! 


Sciattali 


ORCHI 

Di tarma umanoide, ma imbnittiti a di scarsa irHeH- 
genza Sono pericolosi per brutalità e aggressività. e 
duo ria badare ma scarsamente restetenti alta 
magia. 

SPIRITI MA LIO MI 

Esseri molto pericotosL r esistono sia alla armi per la 
foro ■imrriate*riali(à", sia alte magie, Sono tutta viri 
tenti e quindi evitaci ir con uri pizzico di saggezza 

ORC NETTI 

Cugini rtoglr Orchi, Più abili ctei totem ufiiruso dèlie 
armi e più pericolosi anche in piccoli gruppi 
Dovreste inconirarii presto nei corso del vostro vNfi* 
gio ve? so te terre del tenebroso Signore Gel male. 

FOLLETTI 

Piccoli esseri che abitano te foreste. Sono motto 
veloci e solitamente usano armi grezze come picconi 
d fonde Non rappresentano un (pavé pericolo» se 
non In gran numero. 

ARI 

Questi Insetti aagir enerm» pungiglioni non sono par¬ 
ticolarmente pericolo^ Nonostante I aita capacita di 
danno che possono taro, sano anche irrito deboli, e 
at armati di m buoi arco dovreste potette neutraliz¬ 
zare in breve. 

SERPENTI 

Afta resistenza alle magie, ma lenti e poco potenti 

SCOIATTOLI 

La prima volta cito incontrai nel gioco queste crea¬ 
tore, ho pensato “Qaaio, sono circondato tini topi 
giganti' ' . e invece sono solo scoiattoli. VI lascio 
immaginare il mta ritupoffi,. 

pi putrì li r 

Queste si che sono creature impegnato»; con il loro 
attacco a onde sonore a distanza possono mettervi 
in seno imbarazzo 

TARTARUGHE 

Ci rasiamo; ma sono tartarughe queste^ E' proprio 
óra di mettere a posto li mago catturo 1 

DRAGHI 

Da tempo rari si vedevano draghi in giro. Ora sono 
siali ^svegliati dal torpore e sono sotto l'Irtfluaraa 
delle terre malvage che li usa per i suol scopi, 

Potenza e resistenza elevate, e uso della magia ne 
tarmo avversari temibili. 

DIAVOLI 

(Creatore misteri&SL e sconosciute Di toro non si sa 
quasi fluite, rtentJTffiflo se esistano In realtà» ma se 
ne incontrato uno sappialo che quei pochi che sono 
sopfevissyli riarmo ritento che sono potentissimi 


Pipisi relli 


Tartarughe 


Folletti 


Orchi 


Diavoli 


Draghi 


Serpenti 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





































































PC GIOCO DI COPERT 


http://wvm.oldgamesitalia.net/ 







Un malaugurato lucidatila ha impedito, il mese 
scorso, che su PCZeta venisse distribuita la 
copia funzionande di Apache vs. Havot, il simu¬ 
latore di elicottero della Empire ambientato In 
tre "punti caldi" del nostro globo. Pensiamo di 
fare cosa gradita ripubblicando così sia il CD 
che la presentazione ■ questa volta incrociando 
saldamente le dita! Il Beretta nazionale è 
comunque già stato appeso per i pollici... 


MANUALE 


Il manuale compio del gioco, In Sue parti 
e in italiano, è oorrlènuto sul CO difettoso 
del mese scorsa in tomaio .pdf. fc alter¬ 
nai va. potrete scaricalo lini nostro arto 
hUpVftww kwvkteogiodhi it Per leggerlo 
avrete bisogne ili Acroùsf fìe&dei di 
Adobe (http:/Awm adotto ,com}. 


REQUISITI DI SISTEMA 


Per far girare Apache v$ tiohm il vostro 
sistema deve avene Questi requisiti minimi: 

SISTEMA OPERATIVO: Windows 95/98 

cm Penbum II 300MHz 

nm 22m ram 

Scheda aceeteratrlce: 30 
CD-HOMi x4 

Hard Disk: 270 Mb liberi 


IN STALLA ZI ONE 


WINDOWS 95/98 

h 

Per installare Apaefte vl h-voc 8 sufi 
cienle inserire il CD nel lettore CD-ROM e 
attendere il profnptà&W'auwnm Se avete 
\'autmm disabituato, andate sulle Risorse 
di Sistema, aprite la cartella dei CD clic* 
condo sulla sua icona con II tasto destro 
del ittouse e selezionando Apri, e late 
quindi partirà l'instali adorne selezionando 
l'icona Setup 

Infine, IÈ CD conitene anche la patch alla 
versione ut del programma [nel lite 
lègglflik* che appare essa è erroneamente 
indicata come 1,1C - non preoccupatevi, 

3 * tratta, di un errore dt battitura) Tale 
paté/) e Indispensabile per giocora a 
Apache conno Wavocln congiunzione con 
Comandi# vs. Hokm, a la trovate nella 
carleltetta Upca.TR de; CC Buon voler _ 



G li Inglesi li chiamano steeper hit. 
sono quei titoli erte, sia pur 
uscendo senza molte fanfara a 
aspettative, si rivelane Peti supe¬ 
riori ad altri giochi più blasonali Quando là 
ftazorwwte annunciò che stava 'dvurando 
alla emulasene non di uno ma di ben due 
elicotteri oacorrtettìmeòto. l'americano AH- 
64D .Apache e i russo Mi 28N tiaKE B io 
molti pensarono a un consueto lilolo dall otti 
ma gra'tea ma dalia gèocabiità arcade diluita 
a favore dell'immediatezza e detrazione - 
SuNo stile dei prodotti toaloyic. Cosi, quando 
il giaco usci sotto efcliette Empiite e tutti 
poterono vedere quanto la RazorwxHs aveva¬ 
no imparato da quel capolavoro dela simula¬ 
zione senza compromessa Che è tpngbow2 
della Janes, gii appassionati * simuiaton di 
■,tìo s trovatone con un titolo io piu nella loro 
magra faretra. £ che titolo! 

Apache vs. fovee, mette dunque li giocatore 


nel'aditecelo di questi due gioielli della tec¬ 
nologia militare contemporanea, impegnali in 
una serie di misaoni In (re "pumi catt" del 
globo: Cuba, il "Tnangclo d'Oro" del sud-est 
asiatico, e il Mar Caspio [ove sono situali 


alcum ira * più pfi 1 portanti giaórnend petroliferi 
del monto), Le diverse ambientazioni sono 
raffigurate in motte splendida e moto detta¬ 
gliato, permettendo al giocatore di Tare qual¬ 
che volo turistico per ammirare le diverse 
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caratterlsiicrie cfvfl è qeograficiie dei tre tea¬ 
tri rii battaglia 

Il gioco comprante tutto ciò che una moder¬ 
na armi laziale di voto dovreobe includere 
azione isiamaraa motJ f:i li di voto realistici (e 
sensibilmente ddterarcli per. due eHootteril, 
mtMfalrtà arcade per i meno esperti, modalità 
realistica con accurata mtrxiuzione della 
stnjmentìziora e ria moderi rii voto, grafica 
dettagliata e realistica e un sonoro di elevatis¬ 
sima qualità pàiicoiarTmnte importante per 
'avvolgere ' il giocatore nella frenetica atmo¬ 
sfera nel campo di battala, Ma a fare la vera 
differenza e la presenza nei gioco di missioni 
e campagne 'tinarrate" una delle cose piu 
g rati fi canti e, ai tempo stesso, difficili da 
Implementare m un simulatore. In presenza ri 
in un ambiente “dinamico" le missioni non si 
svolgono attraverso la risoluzione di obiettivi 
prefissali e di averti pre-programmali nel 
gioco; ma. al contrario, I computer genera un 
campo di canaglia virtuale e mette in mote gli 
everrò giocando contro se stesso un Intera 
guerra 

Mentre il giocatore b in volo - e pedino Quan¬ 



do non to ?’ mtcmo a fui accadono mite 
cose unftà terreste avanzano verse- i loro 
obiettivi e vengono ingaggiate ria battaglióni 
nemici: affo ■ehcoteri si alzano in volo e com¬ 
piono missioni indipendenti «I cielo e iikinma- 
to dai tracciami delta contraerea che indicano 
deve veli voi alleati o nemici stanno attaccar! 
do bersagli a terra ditesi dalia sressa in una 
parola, li giocatore è “immerso" m un'am¬ 
bientatone realistica e in continua varatone, 
all Ir terno delia quale eoli e libere di muoversi 
carne desidera anche al d la degli ordini rice¬ 
vuti a inizio missione 

Magari mentre siate volateci verso l'obiettivo 
decidete rii "spendere" qualche missile contro 
quella colonna' cazzala che ha appena 
sfondato le 'vostre fovee... oppure un volo di 
«Scoiteli nemici e piombate su Ha vostra base 
mente? voi stavate rientrando q a pensavate a 
cosa avreste fette una volte parcheggia!c- l'e- 





paudci alle Ire campagne proposte sia corra 
americano che come russo. 

L elicottero deila Comunità degli Stali 
indipendenti e meno sofisticato rispètto al 
fantascientifico Apache, ma ha nella manica 
un paci di treccili da par suo 
Generalmente, pére, la sfitte offerta 
dall'ttME e superiore rispettò a Quatta del 
pfù avanzato Apache, anche se le forze J usse 
nelle campagne sono normalmente superiori 
In numero rispettò a quòte nel Monete 


glia. Stì come nyali (li gioco sciupona un 
numero rii giocatori via rete locate o TGP/IP 
limitato solo dalia banda deportulei 
Infine, la Empire ria pubblicato all'inizio di 
quesranno il seguile di questi irtele 
Comancfìe vs fàkm dedicato ad altri due 
éfectìerl .te comfxitt-mento nvaM e con rie 
nuove campagne. 

La cosa rate e che se avete questi due tifo 1 ! 
potrete installarli insieme, e integrarli perfet¬ 
tamente -con la possibilità cosi di volare con 


bratterò, ed eccovi arrivare sulla scena rame 
il Settimo Carogna ma armati dei solo can- 
ntre...le possibilità sono intatte! La presenza 
1 due elicotteri rivali permette inoltre ni vede¬ 
re 'entrambi i feti rteifs medaglia", paffete 


Occidentale - .ma situazione cha riflette 
quella delia realtà. 

toafuralmenie uno dei modi piu emozionanti 
4 giocare é quoto ir tatto n multiplayer, s« 
come aHaab ali interno di una stessa squadri- 


quatlio elicotteri n se teatri di battaglia diver¬ 
si un impresa bellica che vi lena impegnali 
per molto, motto tempo' 

Vincenzo Barella 
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(■AMILE 



A cura dì Em&iuiete Gesuato emanueteQesuato@lì bero.lt 


Abbandonate ogni traccia d'onore voi che ieg- 
gete quesle righe. Se siete qui, volete giocare 
sporco, desiderate finalmente sfidare il cugino 
con quattro anni meno di voi che vi batte ripe* 
tutamente al vostro videogioco preferito. 
Finalmente è ora di fargliela pagare, noi di 
PCZeta intendiamo aiutarvi in questa vendetta 
proponendovi mese dopo mese trucchi e «sta* 
zie da usare nei videogiochi del momento. 
Divertitevi quindi a sbeffeggiare vostro cugino 
obbligandolo ad ammettere la vostra superio* 
rito. Ci vediamo il mese prossimo ! 


HO OHE UVES FOREVER 

Durante una qualsiasi panila basta premere 
I seguito da uno dei seguenti codici per 
attivare ta relativa funzione 

CODICE FUNZIONE 

mpimyourlattier Atollita/dteabiMallnvin 

cibili tó, 

mpgonttatech Si ottengono lutti I 

potenziamene possibili 
alle armi 

marnimi mi T ulte le armi e m unrzwni 

mpwegotitealhstar Munizioni Infoile . 
mpma ph ole La missione cor i ente 

verrà compietela, 
mpdrdentz Recupera salute 

mpasscam Visuale in terza persona, 


mpfniksd Esce dal gioco. 

RUNE 

Innanzitutto ccco-ne aprire il lite 'usermi' 
con un qualsiasi editor di tèsto e salvare II 
Ne eoo un alino nome icorne copia di sicu¬ 
rezza "lèi caso sargano problemi} Aperto H 
file, basta cambiare "G=" e É T=' te 
S=Gc<f e "T^ChealPlBase' Saivuto II lite. 

8 tatto partire II gioco, premendo T si 
iranno inserire i seguenti codici e cor G si 
l'MneraWilà 
CODICI FUNZIONE 

invisibile Si diventa invisibile ai 

nemici. 

ftlllpawns Uccide tutti i nerbici. 
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ampltltotous Aria Infinita durante le ses¬ 
sioni sott'acqua 
riy Volo Ciberò, 

ghost Si potrà passare attraverso 

t muri. 

behlndvkrw 0 Visuale in poma persona 
pfcrfBToncfls Opzioni avanzate. 

GOMMANO AND CONOUER: 

RED ALERT 2 

Urtn vetta costarti cinque o se* Demoliiion 
Trucks e acosnaitsi di avere Tiron Curtair 
rancala al massi™, basta gurdaro * mezzi 
al rimarne delia base nemica a utilizzare su 
di toro l iron Curtein prima che qualsiasi 
unità nemica abbia I tempo di sparare Cón¬ 
tro questi veicoli. Ir questa maniere I 
Demolrlmn Trucks non esplode ranno fìnclrè 
non ! aggiungeranno fobiettivo previo 
Daila parte de: sovietici si utilizzi un umlà 
Yuri per oltervere il contralte di un bus scola¬ 
si^. & carichi dentro II woo cinque o sei 
uomini armali di tutto punto e lo si mandi 
all’Interno della base alleata, le unità nemi¬ 
che non spareranno al mezzo di trasporlo. 

IL SIGNORE DELL'OLIMPO ZEUS 

Durante una qualsiasi partita si prema 
CTRl+ALT+C, e successivamente si inseri¬ 
sca uno dei seguenti codici: si potranno 
usulfure di particolari pbole 

CODICE FUNZIONE 

dal la n Trwwiry Aggiunge 1000 

dracme. 

ambrosia Vittoria nelto sce¬ 

nario corrente 
dopo due mesi 
(virtuali^). 

flreballs from Hsavsn Lancia poterti 

palle di fuoco nella 
zona selezionata, 


tra wv In e and Arrows Le torri m'.fensiv- 

spareranno muc¬ 
che f 

HEAVY METAL FAK.K. 2 

Una volle selezionata l'opzione 
■ Video/Aud»“, scegliere “Àtfvmed' e abili¬ 
ta re te voce ‘Console". Ora. aprendo la con¬ 
sce col tasto 'V si potranno inserire uno dei 
seguenti codia utili per attivarti interessanti 
effetti 

GODICI FUNZIONE 

god Invincibilità, 

giva all Me te armi e ogpetti 

heaftti 100 La salute vena ncosistuita, 

nota fg et Disabilita riniti utenza aridi- 

c la le, 

noclip Si potrà passare attraverso i 

muri, 

BLAIR WITCH: . 

VOLUME 2 COFFIN ROCK 

Durante una partita basta pigiare il tasto 
FIO e inserire uno dei codici seguenti per 
abilitare te gabola desiderato. 

CODICE GABGLA 

Iworld^òd Invincidii ila. 
iHd3d Invisibili^, 

gettntomybelly tutta le èrmi 
giu croata Itti Salute al massimo ItoHto* 
combatìsscary LIA ve irà ridettn 
pusto$àitscary Gl enigmi verranno faci¬ 
litati. 

ttiunderstiHin Pioverà 
snowstorvn Nevicherà. 


STAR TREK: 

DEEP SPAGE NtNE THE FALLE» 

Durante una partila premere TAB e sapere 

‘panacea ' per abilitare ì trucchi 

Poi, pigiare nuovamente TAB e Inserire uno 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






































http://www.oldgamesitalia.net/ 



GAIIIILE PC 



tei seguenti codici' MG3_KiraL2.dsm 

CODICE FUNZIONE MOSJUf&LI&dsm 


M0r_SiskDL1B.dsm 
MQ7_SishoL2 dsm 
M07,5iskoL38,<3sm 
mymXósm 

WD7_WDrfl2B.to 

MQ7JVwtL2Adsm 

M07_Worl1 dsm 

MIO.KiraLS.dsm 

MlO.KJraLte.dsnn 

M10.SisK.oL2.dsm 

M10_SlskoL1B.dsm 

MlO_SisteLlA.rtsm 

MlO_WorfL2.dsm 

MlO_Wbrf.1B.dsm 

MlO_WbrtllA.dsm 

M11JttBL1-dsm 

M11 SiskoLla d$m 

Mll JSiafcoLIbdsm 

M11 WorfLI .dsm 



DELTA FORCE: UNO WARRIOR 

Durante una partila si apra fa consola coi 
tasto ’V e si inserisca uno dei seguenti 
codici (facendo motta attenzione alle maiu¬ 
scole e minuscole) per attivare la rispettiva 
gettila, 

CODICE FUNZIONE 

demi Bombardamento Cleti 'arti¬ 

glieria. 

kartya Munizioni infinite. 


tod invnicitNlllà 

Aliammo Tutte ie munizioni 

lly Volo libero. 

ghost Sr potrà passare attrarverso i 


WU3_KifaL1Adsm 
M03_SiskoL2 dsm 
M03 w Sisk0Li A. dsm 
M03^Stekol1B.dsm 


SEA DOGS 

In mare baste pigiare con decisione CTRL +Z 
e inserire uro dei seguenti codici 


rai Irrvincftilità 

diury Invisibilità. 

Mission&oats Vengono visualizzali gli 
obiettivi della missione. 


muri. 

M03_WbrfL2 dsm 

CODICE 

FUNZIONE 


sWptevèì Si salterà al i vello successivo. 

MQ3_WorfL1 dsm 

davo lite 

La nave verrà riparata e 

FORD RACING 


MQ4_KiraLl dsm 


l'equipaggio verrà ricosli 

Per ottenere immerSatamante tutte le auto 

Ecco invece come fare per saltai a un 

MQ4_Ste*toLl dsm 


luilo 

basta inserire "GIMMFGIMME" al posto del 

determinato livello modificando un file del 

M04_WoriL1&,d5nn 

empii mne 

Verrà tornita esperienza 

nome. 

gioco Nella cartella /System si apra il file 

M04_WflrfLla.ttem 


aggiuntiva, 


"dBfljrtT iattenzlone fare una copia di sicu- 

M05_KlraL1 dsm 

deneg day 

Soldi extra. 

buur wnrcH: 

rezza del file prima di eseguire) con un 

M05_SisfioL1 b.dsm 

gel me magic 

Il cannone fare danni 

VOLUME 1 AUSTIN PARR 

qualsiasi editor di lesta. Si travi la rip 

MCK_SteKoL2.dsm 


superiori ai Tonnate 

1 codb per il primo capìtolo della sene sona 

, ‘LocalVap=[itte.tìsm' e si sostituisca 

M05_Si stella.dsm 

no tv 1 ffyfng 

Parere Ctrl + F per spo- 

identici a quelli del secondo. SI ricordi peto 

'fitte tem “ con uno dei seguenti valori. 

MQ5_WorfLf .dsm 


stare la visuale liberamente. 

di premere FIO prima rii inserire un codice. 

Successivamente si salvi fì hi e e si faccia 

M05JVorfL2.ttem 

Mepttt 

Premere Ctrl + L per lei e 


partile iì gioco: si inizierà la partita nel livello 

M06_SÌsfioLlB.dsm 


trasportare la nave nel 

BALDUR'S GATE 2: 

indicato senza passare dal menu iniziate, in 

MQ6_SìskoL1A.ttsfTl 


punto In cui la visuale è 

SH ADO WS OF AMN 

caso di necessità basta premere ESC. 

M06_SiSkoLlC-tem 


riferita. 

Cercare II file “toaJdur.ini" presènte nella 

Queste é te lista delle mappa disponibili 

M06_ WorfLI B.dsm 



directory del gioca Fare una copia di sicu- 

MQI.KiraLIA dsin 

M06 WorfLI A..dar 

HUMAN: COOÉNAME 47 

rezza dei lite e quindi, con un qualsiasi eoi- 

MCI KlrBL2.dsm 

M06 WorfLI C.dsm 

Nella cartella del moco si aora il Me "hit 

ter dr lesto, aggiungere la riga “Debug 





Mock'-i * saffo * iProgram Optmns]" Salvato 

M01_KiraLl8dSfl1 

M07_KiraL?.dsm 

marunT ihire una copia di sicurezza del file 

l fife, basta far partire li gioco, premere 

M01.SisKioL1B.dsm 

M07_K3raL 1 .dsm 

prima dì proseguirei pw si aggiunga la linea 

CTRL-rSPAZiO per visualizzare la console e 

M0l_.SlStoLlA.d5m 

M07_SiskoLlA.dsm 

'enable console 1 

" alla sezione “matte 

inserire uno det seguenti codici (facendo 

MttljAtorìU dsm 

M07_SlsfcoL3A.(tem 

conscie". Successivamente si apra la con- 

attenzione alle maiuscole e minuscole), il 



CODICE FUNZIONE 

god 1 invine ù li la 

infamino Munizioni infinite, 

ghreall Fornisce lutti gli oggetti. 

Invisibile 1 Invisibilità 

FUGA DA MONKEY ISLflNO 

Ecco una piccola chicca che i pfogrammaio- 
Fi hanno inserite nel gioco. Una volta com¬ 
pletate si lasci scorrere i crediti una volta 
terrrinati si potrà assistere all'epilogo dei 
quado capitolo della suor. 


per chiudere la ooasoe e attivare definitiva¬ 
mente il codice Miserilo 

CODICE 

EFFETTO 

CLUACon soler ExplonìÀn^O 

Visualizza I nlera mappa. 

CLUACon$ote:AddGokH u l##r> 

Fornisce un ammontare di denaro pari a |#4| 

CtUAGofisole:SetCurrenlXP( H [##]") 

Imposta un quantitativa d'esperienza al per¬ 
sonaggio corrente o al gruppo pari a fé#]. 
Questo può assumere un valore da 0 a 
295QQ00. 
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ClUAConsota E na bl&Ch ea fKe ysó 

Attiva funzioni di particolari sequenze di tassi 
da memore durante Ib partita iquindl NON 
nella consolfi); 

TASTI EFFETTO 

CTRL + R il personaggio setti- 

ZHXiató recupera tutta 
la salute 

SH1FT + CT1L + B Massimo punteggio 

netta scrtermats di 
generazione dei per^ 

settaggi. 

GIRL + J Sposta il party nella 

locazione indicata dal 
irwuse, 

PANZER GENERAL 30 ASSAULT 

Anche io quest'. caso occorre modificare un 
file del gioco, Utilizzando un editor di teste 
aprire filile'panzerjnr postonelladirectory 
dei gioco, dopo aver latto una copia di sic li- 
rezza del file, e aggiungere la linea 
~TesiCfteat=TRJE‘ nella sezione K |S)MT, 
Dopo aver salvato il file e fatto partire I 


gioco basta inserire uno dei seguenti codici 
per attere la relativa funzione., 

CODICE EFFETTO 

CTRL + FI 2 Compiei lo scenario 


WasteAJI Distrugge lutti i veicoli 

bastia p Inezia la partita ite ir iiii 

ito giro. 

Lastcfwckpaint Manca I albino check - 


AMERICAN McGEE r S ALICE 

Si abiliti la Console andando nel menu 
“Game Options" sona la noce ’Settmgs", 
Durante una partita premere V pei aprire la 


con una "minor vic- 


pomi alla lire de-la 

console e inserire uno dei seguenti codici 

ioryV 


gara, 

CODICE 

EFFETTO 

Cm+5HIFT+ Fi t Compì età lo scenario 

Advertiura 

Abrlda un sotto-gioco 

Cori 

tnvincibiiità- 

con una vittoria com¬ 


testuale. 

Nocllp 

& potrà passare 

pieta, 

Al off 

IA disabilitata 


attraverso hTMjn 

CTR L+ SHIFT+OEL Distrugge il veicolo 

Al oh 

IA abilitata. 

Wtiss 

Tutte le armi . 

selezionalo 

Ecco i comandi da utilizzare quando si attiva il 

Gtne all 

Tutte te armi e 


sotto gioco testuale ool codice "adventure - : 


munizioni. 

QARMAGGEDQN TDR 2000 

COMANDO 

FUNZIONE 

Hualth|1-100] 

Sateziona. Il livello di 

Dir ante la partita premere "V e scrivere 

Ort |nouio oggetto] Raccoglie l'aggetto 


salute. 

TiefeComesTroutìe" per abilitare i trucchi. 


indicato da "[nome 

Cg cameradlft-4S 

Visuale in terza per¬ 

Pienere nuMineme Y e inserire uno dei 


oggettol", 


sona. 

seguenti codici; 

Co [direttone] 

Sposta il protagoni¬ 

C| camera dlst 12R la visuale [urna 

CODICE EFFETTO 


sta nella direzione 


normale, 

OpimLsveteGutf Si poirà selezionare il 


indicata. 

NoUrget 

Disabilita HA, 


irrvimcrkblii 

Mi 

Enairifrbuy 


livello di partenza 
Invincibilità, 

Aggiunge 10.000 credili. 
Tutte le auto potranno 
essere acquistate. 


Itili [nomo zombi] Uccide lo zombi 

indicato, 


Look [nome] 



Look agaln 


ifnranlory 


Qult 


Esamina un partico¬ 
lare oggetto o per¬ 
sona. Se usato da 
salo esamina l'am 
bienta circoslante- 
Fornisce un esame 
più accurato di una 
persona, oggetto o 
dell'ambienta circo¬ 
stante. 

Visualizza tutti gli 
oggetti raccatti, 

Esce (fai mini-gioco, 


GUNMAN CHRONIGLES 

Si apra una finestra DOS e sa faccia partire vi 
gioco facendo seguire ail'eaaguibrle ia 
seguente linea; H -dev -console -game 
lewoff* Durante una partita e sufficiente 
pigiare T e inserire uno dei seguenti codici. 
CODICE EFFETTO 

/god invincibilità. 

/impulsa 10t Tutte le armi e munizioni, 
/nocllp Permette di passare attra¬ 

verso i muri. 

SHOGUN: TOTAL WAR 

Si Inserisca uno oei seguenti codici durante 


DARK REtGN 2 

Si apra una finestra DOS e si faccia partire il 
gioco coi parametro ‘ -cmd 'yamegod stu- 
domodè Uys.runcode studio" Un&YDlla 
farlo partire, scegliere la voce 'Tools' e suc¬ 
cessivamente "Load h . Ora è possibile sce¬ 
gliere una qual&ias: missrooe da dove 
cominciare la parlila. Fatto questo si elicetti 
su ■Tools" e su “Play Mission' 
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H campionato c finalmente 


cominciato, 
mto Fanlati mature. Vieni d vi si lare i! mjslru 

l! Oww. tanta calnnif e tirivi | d lai quadra 


Tì aspettiamo. £ buon can^totkito, Fantafraldfo 


wumj.fantacalcio.it II primo, unico, uero tìglio del calcio 
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urta quafsiasi partita Attenzione però: 1 

33. 

DESERT 

cortei possono essere applicali solo se al 

34. 

FEAMÉ 

gioco non è siala applicata alcuna pasciti. 

35. 

PISTOL 

CODICE EFFETTO 

35, 

YARD 

.muctifcofcu Koku infinito. 

37. 

MEfoTAL 

.{inlotRM anny Intinto vita atte proprie 

33, 

HILL 

armate. 

39. 

HALLWAY 

.daggivK Visualizza l'intera 

4fl. 

MISI 

mappa. 

41. 

OLQUDS 


42, 

LAWN 

OUTBREAKERS 

43* 

FREGE 

Ecco i vari codici per accedere ai vai': livelli 

44, 

MAGNETI C 

1. TERROR 

45. 

CORE 

2, PROJECT 

45» 

NE0ULA 

3. COLORS 

47. 

STARS 

4. 8ATTLE 

48, 

PlANfTS 

5, SMELO 

49, 

GEMS 

e. pori 

59, 

FIRST 


7* SPEAkEfiS 



8. 

TWBER 

9. 

MATRIX 

11. 

PRISON 

11. 

REACTOR 

12. 

SEWERS 

13, 

AlflCRAFT 

14. 

PEAK 

15. 

PYRAMIO 

16. 

ENERGY 

17. 

GAMBLER 

18, 

1V0RMS 

19, 

FORTRESS 

20. 

MAGHINE 

21. 

ASTEROID 

22. 

BLACKHOIE 

23, 

COWEX 

24, 

FLQW 

25. 

SMART 

26. 

DEViGE 

77. 

BURN 

28. 

REFlfCT 

29. 

CONTROL 

30- 

FUTURE 

31. 

FATE 

32. 

OESHNY 


STAR TREK: NEW WORLD S 

Nella directory del geco si apra i lite 

game.ini con un qualsiasi editor di testo 

SI faccia una copia di sicurezza e successi- 

va meri! e si modifichi Is seguenti linee: 

FedUvel-1 

KlilevuU# i 

RomLevel-3 

TauLevflM 

MetLevel=5 

HubLevei=S 

In 1 

F&tiLeveMOO 

Klil_evel -200 

RomUvBl*30Q 

TauLevei= 40 D 

MelL8vel-=5Q0 

HubLevel -600 

In questa manierasi rarideranno dsponlOiil 
tuff 9 ie missioni di ognuna delle tre razze, 
giocatoli in un qualsiasi ordine 


THE SI MS 

Durante una partita Si tenga premuto I tasti 



GTRL+SHIFT+C e si inserisca la scritta "kla- 


pauclus, F , Si prema INVIO dovrebbe appa¬ 
rire la scritta "No such ctveai" che lampeg¬ 
gi sullo schermo. 

Continuare a tener premuto il tasto INVIO 
per ottenere 99 milioni di simoliOT. Ecco 
come Fendere te relazioni di coppia tra I prò 
pel Slm piu semplici, 

Si crei una famiglia data da una coppa 
(maschio e tonnina} di Sim entrambi -nella 
stesso segno zodiacale e spostateli nella 
loro casa. 

Immediatamente dopo averli lasciati vivere 
fateli baciare etrea dieci volte di fila per por¬ 
tare a 100 la lem resone. Se continuano a 


baciarsi, la donna chiederà d> avere un 
bambino. Infine, ecco alcuni codici, 

Durame una partila premere 
CTHL+SHIFT+C per visualizzare una finestra 
in alto a sinistre delio schermo. Inserire qui 
uno dei seguenti codici tosare T per ripete¬ 
re li codice inserito precedentemente e*;’ 
per separare più codici tra loro). 

CODICE EFFETTO 


KJapaucfus 1000 Sunoieon 

Interests Visualizza gli interessi dei 


slm sanzionato. 

AutonomytW] Pone Uveite dei 'autono 
mia dei ani. I valori possi- 
biU vanno da i alGO e 
vanno sostituiti a #. 

Slm spettili#) Pone la velocità dH gioco 
a un valore che pud anda 
reda-lQOOalOOOe 

Che ovviamente va sosti¬ 


tuito a#. 


THE SSMS LIVIN LARGE 

In questo caso occorre scrivere *rosebud' 
invece di ktopaucrus per odenere i vari ere 
diti rilenti a questi, 

Inoltre, non sembra sia piu possibile facilita¬ 
re la relazione delia vosira coppa sceglien¬ 


doli con lo stesso segno zodiacale. 

E‘ da provare invece il seguente trucco. Si 
crei un nuovo Sin ponendo a ze ro tulle le 
carati eristiche e si faccia bara a questo 
sfortunato una pozione gialla: I Sim Otterrà il 
massimo dei punteggi (cioè IO) in tutte te 
caratteristiche 

Tutti altri codici per The Sims si possono 
tranquillamente ripetere. 


AGI OF EMPIRES Z: 

THE AGE OF KJNGS 

Questo non e certamente uno der giochi più 
recenti ina a sentiamo In dovere di inserirlo 
nella rubrica per il semplice tatto ette è riu¬ 
scito a ‘convertire" In parte il nostro capo 
agli siretegici in tempo reale. 

Durante una partita si prema INVIO par apri¬ 
re la finestra delia Chat e si Inserisca uno 
dei seguenti codici per attivare la relativa 
funzione: 

CODICE EFFETTO 

Robin hood 10GO pezzi d oro, 

Liirnbflr|ack 10DO unità di 

legno. 

Rock ori 100Q pietre. 

Cheese stoak |immy’s 1000 unità di 

cft». 

1 1 wifiner Vittoria istantaiiea 


Polo ESiti ina te ambre 

sulla mappa 

Naturai woiwters SI ha li controllo 

sugli animali. 

Torpedo f#I Decide l'avversa¬ 

rio Indicato da #. 

Durante la partito baste Invece premere una 

deste seguenti sequenze di tosti per attivare 


una data funzione: 

tasti funzione 

GTflL + o Costruzione veloce. 

CTRL + c Visuali zza la scena fi nate. 

CTRL + T VIsKiahzza un menu alter no 

dedicato al le rrsorse. 
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Qualcosa di incredibile comincia 
a vagarti per la testa. 


Àncora 




distribuii:*» d.i 


A 


www Inerir inp i I r 


Un'esperienza di atiene 
avvincente e completameli te 
nuova, messa in moto dal 
motore di Half-Life. 

Un"invasione intergalattica 
da contrastare. 

Quattro mondi imenei da 
conquistate e sottomettere. 
Op zioni complete per 
l'uso delle armi. 

Nemici diabolicamente 
intelligenti. Raduna le 
tue forze e tieni ben 
avegli l tuoi sensi; 
devi essere pronto 
a sparare! -* 


4 

Jf 



p[RRA 

wm , 9Ur t A - c n 1 in# co ok 
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L’AGO DELLA BILANCIA 

Mauro Bufi dà i numeri: Un anno di lattivi pensieri.** 



Quali sono stati gli eventi che, nel 
pene o net male, hanno caratte- 
nrm ìù l'anno appena trascorso? 
Quali sono I colpevoli, quali I tor¬ 
turati. ehi ha imbroccato le giusta 
mossa a chi sta immediati Indente 
affondando? Piano, piana.... C’è 
pasto per tutti, 

Tamb Ràicter (volo: 4), dopo aver 
guadagnato un ulteriore episodio, 
si appresta a diventare un film 
interpretato da Angelina Jote (6). 
Nei frattempo qualcuno si ricorda 
ancora di come si la un videogio- 
CO e Deus Ex (9) vitti» SCCOto dai 
tripudio generate dalla colica spe¬ 
cializzata (3). Erige (61 continua 
tranq uilla menle a essere la rivista 
meno venduta nel fiori do mercato 
inglese (2) dimostrando, se ce ne 
tasse bisogno, che le pubblicalo 
ni cartacea lG politico) vendono 


solo se ci sono un palo di letteri¬ 
ne magiche in copertina 
Potrebbe aiutare, pare, sfruttare 
in aggiunta il numero 2 (2, ovvia¬ 
mente). 

La Sony (8) ride felice apprestan¬ 
dosi a contare i soldi, La sua 
nuova consolo (3], viene comune¬ 
mente considerata come uno 
schifo di prodotto privo di una 
straccio di titolo- decente, ma 
poco importa visto che le masse 
la compreranno in ogni caso. Il 
Dreamcast (0), invece, di giochi 
decent* ne ha parecchi, ma si 
trova to stesso a dover fronteg¬ 
giane una drammatica crisi di 
vendite, Onore a; merita alla Sega 
(7), almeno per aver avuto il 
coraggio di provara, i concorrenti, 
infatti, preferiscano te line^di 
condotta dell'attendismo totale. 


Con dò la Nintendo si cucca un 
ganafoso 3, nell'attesa di vedere 
le meraviglie delia nuova console 
che uscirà insieme alla 
Playstation 3, mentre la Microsoft 
(2). madre del futuro X-flOK (87), 
farebbe meglio a preoccuparsi di 
problemi di ordine differente La 
casa del buon Bill (-1), Infatti, 
dovrà raddoppiare gli sforzi finan¬ 
ziari per comprare la sentenza 
deffantitrust (IO, se fosse quella 
giusta) attualmente congelala e 
riuscire, nel frattempo, a rinforza¬ 
re i suol sistemi di sicurezza (0) È 
mentre gli hacker HDD Irridono gli 
litrasegretl codici sorgente del 
colosso ttnenicario, il buon vec¬ 
chio Linux (9) si guadagna un 
restyllng grafico e funzionate con 
la nuova «DE (B). 0 sic rifletten¬ 
do, mentre Word (4i va m crash 
per l'ennesima volta, e alla fine 
non mi resta che consolarmi pen¬ 
sando al Du ran 19) che sta assi¬ 
duamente lavorando all'Interno 
del mio PC [10, per affetto). Il 
lavoro svolto dalla AMO <9) sem¬ 
bra aver date i suoi frutti, anche 
se il recente progresso tecnologi¬ 
co {Ì0} di Intel (7) potrebbe 
distruggere quel ltequ il torio cosi 
faticosamente raggiunto 
Speriamo in bene', e speriamo 
anche cne gli eterni ritardatali si 
decidano a far cape li no sui noslri 
schermi (6 dai 17 polliti in sul 
Aspettando Black & White Ifl in 
rapida discesa) sembra che sia 
stato posticipato anche Warcraft 
3 (4) dopo essere stato già priva¬ 



to di tutti quegli elementi che 
avrebbero potute renderlo origina¬ 
le. Meglio non lamentarsi, perù, 
visto che può sempre andar peg¬ 
gio, Per esemplo potrebbe capi¬ 
tarvi di giocare una versione beta 
spacciata per prodotto finito <9. 
giusto per dire un numero a 
caso), come a casa Drigin (2) 
sanno benissimo Non perdete 
tede nei giochi dr ruolo, pere, per¬ 
ché il tormento (9) sembra pater 
avere anche risvolti positivi La 
Lucas (S.V., per aspetto al passa¬ 
te), invece, decide d tornare ai 
vecchi cavalli di battaglia e, oltre 
a riproporre Gnm fandango (9), ci 
delizia con un nuovo episodio di 
Monkey Istand (0) che sembra 
tirai mente essere all'altezza da 
suoi predecessori (10) Geriate 
anche la scelte di conservare il 
comodo sistema di oomrollo (2) 
che contribuirà a dare una causa 
aggiuntiva, oltre agb enigmi (B), 
per le liberatorie crisi di nervi (7) 
del viòeogtocatDre medio La Id 


scapre che il nuovo Team Arena 
(5) gira malamente su tutte te 
schede video Interiori al Radon 
(8) Meglio non preoccuparsi trop¬ 
po e tornare a tragga re su tour¬ 
nee (9). Troppa pensieri fanno 
mate alla salute s, del resto, tutte 
le altre attività divertenti in rete 
HO) Starr» rapidamente diven¬ 
tando illegali NeflTflWestì che 
Napsler (9) arda sul rogo, scarico 
più mp3 (il) che posso e sogno 
un futuro (67) dorato nel quate il 
inondo sarà dominata degli utenti 
dello stesso. Speranza (10) mun¬ 
te. non accade nemmeno nel 
caso del mio sistema operativo 
(2, e vediamo se indovinate quale 
è,,.). Concludo con i saluti a lutti 
i non citali (perdenti: 4} e al mio 
pubblico (9 e basta applausi, vi 
pregol e con un unico augurio 
"3tey hungry. $tey al ivo* (10 
ali oggetto della citazione}. 

All'anno prossimo 1 

Maura Boti 
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Il nemico é intorno » vo*f Potete sentirlo mentre si avvicini* alle vostre spalle, ascoltare i suoi passi nel buio dietro 
di voi, percepire il rumore delle armi che si caricano... Grazio alla linea di schede audio Sound Blaster Live! " 51 
e agir altoparlanti DeskTop Theatre™ 5.1 DTT2200, potrete localizzare il suono nello spazio e capirne 
la provenienza proprio come se foste immersi nello scenario del gioco. Fatevi sorprendere dalla purezza 

dai nemici! £ con la 


e dal realismo del sunne, non 
decodifica Dolby' Digital e un sistema di altoparlanti 5.1 
potrete vedete film in DVD su PC cerne se foste al cinema 
1 (tato il sito Éamift* 53 
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LA STORIA È COME TU LA CREI. 




DAGLI INIZI DEL NOMADISMO AD UN 
FUTURO Hi TECH, GUIDA IL TUO POPOLO 
E SCEGU LE STRATEGIE MILITAR!, 
SCIENTIFICHE. DIPLOMATICHE EO 
ECONOMICHE IH UH ARCO Di £300 ANNI. 


GESTISCI il TUO IMPERO COME MEGLIO 
CREDI, PRENDI OGNI SINGOLA DECISIONE 
OPPURE PERMETTI Al TUOI GOVERNANTI 
□I GUIDARE LE CflTÀ MENTRE TI DEDICHI 
ALLE GRANDI STRATEGIE. 



GIOCA SCENARIO DOPO SCENARIO E 
CAMBIA IL CORSO DELLA STORIA, 
OPPURE CREA L AMBIENTAZIONE CHE 
PREFERISCI CON I TOOL DI SVILUPPO 
INCLUSA PUOI FARLO SU MAPPE CREATE 
CASUALMENTI E SUL MONDO REALE. 



,jS£É=f. 



]*i in fri "► 'P' 

¥ fjuLJuJ - - - | 



IL POTERE DI CAMBIARE LA STORIA E NELLE TUE MANI 
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